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Pégase Informatique Manuel télécommande UHF

Le manuel de la télécommande UHEomporte la description compléte des différentarainsi que
le branchement et I'utilisation de la télécommaldéié-. Ce manuel suppose que vous connaissef
['utilisation normale de Driving Railway tant aweau paramétrage, cablage et pilotage. Vous deyez
consulter les manuels Driving Railway si besoin.

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Driving Railwa

Manuel de référence : Références complétes des menus/fenétres etsgilidl saisie

Manuel technique  : Détail sur I'aspect technique de Driving Railwjaym, boitiers, cablage)
Annexes . Pilotage, signaux, détection, éclairage HF, éwants, pont tournant,

Téléecommande UHF : Utilisation de la télécommande sans fil UHF

Reproduction méme patrtielle interdite sans I'accaggpress écrit de Pégase Informatique
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1. Présentation

Le systeme de commande a distance est composé de trois parties. Tout d'abord I'émetteur
proprement dit, ensuite, la base qui est connectée sur le systeme Driving Railway avec son
cable fourni (étiquette DINA2) et enfin le chargeur pour pouvoir recharger la batterie de
I'émetteur (I'utilisation d'un chargeur autre que celui préconisé annule la garantie).

Emetteur UHF

M M2 M3 M

Base

Chargeur (différentes formes possibles)

Important : La version de Driving Railway doit étre au minimum 2.20.
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2. Branchement de la base

Tout d'abord, vous devez obligatoirement éteindre toutes les alimentations Driving Railway.

Ensuite, vous devez brancher le cordon fourni (DINA2) avec la base sur le connecteur DIN de
la base, et l'autre extrémité du cordon sur une des deux prises DIN 5br d'un boitier suivant
I'llustration ci-dessous.

Le positionnement de la base est important pour avoir une portée maximale. Elle ne doit pas
étre contre un mur, et si possible a une hauteur de 1m a 1m80, et proche du centre de la
piece.

Note : Vous devez brancher la base directement sur un bottier,
sans passer par un BUSBOX.

Important : La base comme tout le matériel Driving ne doit pas étre
exposé a la pluie.

3. Test de fonctionnement

Aprés avoir branché la base comme ci-dessus, vous pouvez
allumer les alimentations de Driving Railway. Le voyant rouge

-5-



Pégase Informatique Manuel télécommande UHF
Power (Pwr)de la base doit s'allumer (ainsi que ceux des alimentations et boitiers).

Note : lors de la mise en route, les deux autres voyants s'allument brievement, ce qui est
normal.

Info : tant que le pilotage ou le mode test n'est pas lancé, il n'y a aucune émission d'ondes
radio, méme si le dispositif est en route (valable également pour I'émetteur).

Vous pouvez maintenant lancer le logiciel Driving Railway (il faut réactiver le Plug and play
dans Fichier-Configuration-Etendue). Il va automatiquement créer les pilotes dans Liste des
pilotes s'il détecte une base de télécommande. Il est possible de mettre un maximum de 4
bases au total, soit un maximum de 16 émetteurs.

Il a donc créé 4 pilotes (4 émetteurs). Un seul est actif par défaut (canal 0). Si vous avez
plusieurs émetteurs, il faut les paramétrer sur des canaux différents, et penser a activer les
émetteurs supplémentaires dans liste des pilotes.
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Note : Fx indique la fréquence de la base (par défaut F4). Celles de la base et de I'émetteur
doivent étre identiques.

Vous pouvez spécifier des paramétres particuliers en fonction de vos besoins, par exemple
pour la remise en route automatique en arrét sur le block, les beeps (conseillé de les laisser
actifs), et surtout les actions des 6 boutons utilisateurs.

Vous pouvez modifier ces paramétres quand vous le souhaitez. Chaque émetteur peut avoir
ses propres parametres.

Canal Actif : Cocher cette case si vous avez un émetteur pour ce canal (par défaut seul le
canal O est actif).

Beep on key : L'émetteur émet un son chaque fois que I'on appuie sur une touche (permet
d'étre sOr que I'on a appuyé correctement sur cette touche).

Beep on return : L'émetteur émet un son plus important chaque fois que I'on valide

Les autres champs sont standards, vous devez consulter le Manuel de référence et le
Didacticiel pour plus d'informations.

Important : les informations physiques ne doivent pas étre
modifiées.

Pour le test avec I|'émetteur, vous devez consulter le
chapitre Test du réseau.

4. Description de |I'émetteur

La photo ci-contre vous montre I'émetteur standard avec
son afficheur.

En haut & gauche de I'émetteur, vous pouvez voir I'antenne
fixe.

Sur la droite, vous pouvez noter la présence d'un
connecteur qui permet de brancher le chargeur.

Ensuite, sur la face, vous pouvez trouver de haut en bas,
tout d'abord [lafficheur 4 lignes de 20 caracteres
rétroéclairé, puis les touches du menu (et les chiffres 6 & 9
pour la saisie de valeur numeérique).

Ensuite sur la face du dessous, linterrupteur de marche
arrét.

Il est important de noter qu'il faut TOUJOURS penser a éteindre I'émetteur avec l'interrupteur
quand il ne sert plus, méme si l'arrét automatique est actif. En effet, seul l'interrupteur coupe
complétement l'alimentation, ce qui n'est pas le cas de l'arrét automatique qui réduit de facon
importante la consommation. La batterie finirait par se décharger totalement.
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Sur la droite, vous trouvez le potentiometre de vitesse (ou accélération/freinage suivant le
paramétrage dans le type de pilote).

Sur la gauche, le bouton MENU ou ENTRER qui permet soit de revenir directement au menu,
soit de valider la saisie d'un nombre (par exemple numeéro motrice, numero itinéraire).

Puis la touche CLR (clear - effacer) qui permet soit d'annuler la commande en cours, soit
d'effacer la saisie d'un chiffre en cours pour recommencer.

Enfin, vous avez les 6 touches de fonction dont I'action dépend du paramétrage indiqué dans
la fiche de la liste du pilote.

Si vous appuyez en méme temps sur les touches Menu et F5, vous activez/désactivez
I'éclairage de I'écran (backlight).

Pour mettre en route I'émetteur, il suffit de placer l'interrupteur Power sur ON.

Il affiche alors I'écran ci-dessous sur l'afficheur.

PEGASE INFORMATIQUE
..DRIVING RAILWAY. ..

Il indique le numéro de version du programme de I'émetteur (1) pour ci-dessous. Il indique
ensuite la frequence de fonctionnement F4 (F1 & F4), le numéro du canal sur la derniére ligne
(0 a 3) et enfin la langue (Francais, Anglais, Allemand).

Ensuite, il affiche I'écran d'attente de liaison radio.

ATTENTE LIAISON..0.X

LNG..CHA..HALT.ECLA.

L'écran de I'émetteur est composé des éléments suivant :

informations  ........
informations  ........

En haut a gauche, il indique le titre (par exemple CHOIX CANAL) ou le nom de la motrice en
pilotage.
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En haut a droite, il indique le numéro du canal (O dans I'exemple), puis un ! si la liaison est
établie avec la base, et soit un niveau de la batterie ou C si la batterie est en charge rapide.
Les deux lignes du milieu donnent des informations suivant le type de grille.

La derniere ligne correspond a la ligne du menu. Il indigue jusqu'a 4 choix qu'il est possible de
sélectionner en appuyant sur les touches du menu correspondant M1 a M4.

A partir de I'écran principal, a l'aide du menu, il est possible de paramétrer I'émetteur (note
Driving Railway ne doit pas étre lancé en pilotage ou test sinon il changera d'écran).

Avec la touche M1, vous pouvez choisir une autre langue sur I'émetteur

CHOIX LANGUE.....0.X

L'appui sur M1 permet de choisir I'allemand, M2 'anglais et M3 le francais. Il revient a I'écran
d'attente de liaison.

Depuis I'écran d'attente de liaison, la touche M2 permet de choisir un autre canal (si vous avez
plusieurs émetteurs, dans le cas contraire, toujours laisser 0).

CHOIX CANAL......0.X

Il suffit de choisir le canal en appuyant sur la touche du menu correspondant (Clear permet
d'annuler la sélection).

Il est possible de choisir la durée avant la mise en veille automatique (attention, I'arrét doit se
faire obligatoirement par linterrupteur, sous peine de trop décharger la batterie et de
'endommager).

ARRET AUTOMAT....0.X

OFF..2min.8min.30min

Le choix OFF désactive l'arrét automatique. Sinon vous pouvez choisir entre trois durées
d'arrét 2, 8 et 30 min.
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Note : si la tension de la batterie devient trop faible, il passera automatiguement en mode
veille quel que soit ce réglage.

De la méme maniére, vous pouvez choisir la durée du rétroéclairage. Il n'est pas conseillé de
paramétrer sur OFF, car la consommation est relativement importante ainsi que la durée des
batteries.

ARRET ECLAIRAGE..0.X

OFF..2min.8min.30min

Information : Vous pouvez tester la liaison entre la base et I'émetteur en dehors du test réseau
et pilotage. Il suffit de sélectionner dans le menu Test - Autres et sélectionner la base (adresse
5296 a 5311).

5. Charge de I'émetteur

Pour pouvoir utiliser I'émetteur, vous devez charger la batterie (Note: la batterie est chargée
lors du test en fin de fabrication).

Pour charger I'émetteur, il suffit de brancher le cordon de
charge sur le dessus de I'émetteur et le chargeur dans une
prise secteur. |l faut ensuite mettre en route I'émetteur. La
charge rapide n'a lieu que si I'émetteur est en route. |l
indique alors en haut a droite un C pour charge. Il est
possible d'utiliser normalement I'émetteur pendant la
charge. Quand la charge est terminée, I'émetteur émet un
beep, et il faut alors débrancher le chargeur du secteur et
de I'émetteur.

Il faut penser a charger I'émetteur avant qu'il ne soit
totalement déchargé.

Important :

Si la batterie est trop faible pour pouvoir mettre en route I'émetteur, vous devez connecter le
chargeur sur I'émetteur sans le mettre en route. Il faut le laisser brancher pendant environ 4
heures. Il va réaliser une charge trés lente. Ensuite, vous pourrez mettre en route I'émetteur et
lancer la charge rapide.

6. Test du réseau avec I'émetteur

Vous pouvez utiliser la télécommande pour tester les objets du réseau comme les cantons,
appareil de voies, signaux et accessoires.
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Vous devez mettre en route les alimentations, puis lancer Driving Railway.
Il suffit alors de sélectionner le menu Conception - Test par télécommande

Note : si ce choix est grisé, il faut vérifier que le logiciel a bien détecté les modules et que la
base radio est bien branchée et la led power allumée.

Il affiche sur I'écran de la télécommande le menu principal de test du réseau.

TEST OBJET....... 0.X

CANT.SIGN.APPA.ACCE.

Note : Il est préférable d'imprimer le tco de votre réseau afin d'avoir avec vous les numéros
des cantons, appareils ... @ moins que vous les connaissiez tous par coeur !

Pour tester les cantons, il suffit d'appuyer sur la touche M1.

TEST CANTON......0.X

Il faut saisir le numéro du canton (d'ou l'intérét du tco imprimé), et valider par ENTER. Si le
canton existe, il demande de mettre une locomotive sur ce canton, et d'appuyer sur M1.

Note : si vous appuyez sur la touche M3 a la place, il réalise automatiquement une recherche
de module méme si l'adresse est déja spécifiée. Il ne doit y avoir qu'une seule locomotive sur
le réseau.

TEST CANTON......0.X

.METTRE LOCOMOTIVE..

Il affiche alors le test en indiquant le sens de parcours du train (bien vérifier que la locomotive
circule dans le bon sens.
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CANTON 134..........
123.. ---> 234..

Une fois le test terming, il revient au menu principal de test.
De la méme maniere, vous pouvez tester un signal associé a un canton (touche M2).

Comme pour le test du canton, vous devez tout d'abord indiquer le numéro du canton et
valider par ENTER (menu).

TEST SIGNAL......0.X

Si le canton existe, il vous demande de sélectionner si le signal est du c6té sens normal de
marche ou dans le sens inverse de marche, et si c'est le signal standard (principal) ou avancé
(n'existe pas en signalisation SNCF).

TEST SIGNAL......0.X
CANTON 28...........
..NORMAL....INVERSE.
STD..AVAN.STD..AVAN.

Le test se lance alors et les leds s'alllument les unes apreés les autres.

Vous pouvez également tester les appareils de voie. Vous saisissez le numéro de l'appareil et
valider par Enter (Menu).

TEST APPAREIL....0.X

Il indique alors la premiere position, il suffit de vérifier et d'appuyer sur une touche pour passer
a la suivante.
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TEST APPAREIL...0.X
APPAR. 342........
234 > 432

Il faut vérifier que l'aiguillage (ou TJD) est bien dans la position indiqguée par les numéros
indiqués. A la fin du test, il revient au menu principal de test.

Enfin, vous pouvez tester les accessoires (Evénement/Accessoires) physiques. Il suffit de
saisir le numéro de l'accessoire et de lancer le test (dépend du mode d'activation de la sortie,
fixe, impulsion, clignotement).

TEST ACCESSOIRE..0.X

Pour quitter le test de facon globale, il faut quitter le test sur le PC.
Note : les numéros sont limités a 9999 au niveau de la télécommande.

Note : si vous sélectionnez quelque chose qui n'existe pas, il affichera un message d'erreur et
reviendra automatiquement au menu principal de test.

7. Pilotage d'un train avec I'émetteur

Le pilotage d'un train avec I'émetteur est trés simple. Vous devez évidemment lancer le
pilotage sous Driving Railway. Ensuite, vous pouvez mettre en route I'émetteur.

L'écran d'attente de liaison s'allume d'abord, puis il affiche le menu de base pour le pilotage.

ATTENTE PILOTE...0.X

CREAT.CHNG.ITIN.CNF.

Info : la led verte de la base clignote pour indiquer que la base recherche les émetteurs, et la
led jaune s'allume si au moins une liaison est établie entre la base et I'émetteur. Au niveau de
I'émetteur, si la liaison est établie, il affiche un ! en haut a droite de I'écran.

Note : vous pouvez tout faire depuis la télécommande, il n'est pas nécessaire d'étre a coté du
PC.
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Note : le choix CNF (touche M4) permet de configurer I'émetteur (langue, arrét automatique et
éclairage constant), voir description de I'emetteur.

7.1. Création d'un pilote

Vous souhaitez piloter une locomotive ou un train qui est déja sur le réseau (détecté), mais qui
n'a pas encore de pilote (quel que soit son mode). Vous devez depuis I'écran d'attente du
pilote sélectionner la touche M1 (CREAT).

Il affiche alors la création du pilote en demandant le numéro de la motrice.

CREATION PILOTE..0.X

Vous pouvez saisir le numéro de la motrice, mais pas le sous numéro (0).
Note : les numéros sont limités a 9999 au niveau de la télécommande.

Si la motrice existe, il indique la liste des cantons en détection, mais sans pilote.

CREATION PILOTE..0.X

Il suffit de sélectionner le canton en appuyant sur la touche Mx dessous, ou s'il y a plus de 4
cantons, de se déplacer dans les pages en cliquant sur les touches M1 et/ou M4 pour suivre
les fleches.

Si tout est correct, il crée alors le pilote (voir ci-dessous, pilotage).

7.2. Change un pilote existant

Si vous voulez piloter manuellement avec la télécommande un train qui est déja en pilotage
(automatique, itinéraire, manuel sur le PC ou sur un pupitre physique ...), vous devez
récupérer ce pilote. Il suffit depuis le menu d'attente de pilote d'appuyer sur le choix CHNG
(touche M2).

Il demande alors de saisir le numéro de la motrice (sous numéro a 0).
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CHANGE PILOTE....0.X

Si tout est correct, il crée alors le pilote (voir ci-dessous, pilotage).

7.3. Lance un itinéraire

La téléecommande est faite pour piloter un train en manuel. Cependant, vous pouvez
également lancer un itinéraire (ou un magnétophone) directement depuis la télécommande.

Il suffit depuis le menu d'attente de pilote de sélectionner ITIN (touche M3). Il demande alors
de saisir le numéro de l'itinéraire ou du magnétophone.

LANCE ITINERAIRE.O0.X

Note : le numéro est limité a 9999. Il recherche d'abord dans les itinéraires et ensuite dans le
magnétophone. Si vous voulez pouvoir en toute liberté lancer I'un et l'autre sans contrainte,
vous devez utiliser des numeéros différents pour les itinéraires (par exemple de 1 a 500) et pour
les magnétophones (de 501 a 1000).

Si tout est correct, il crée le pilote sur le train, et revient en attente de pilote. Vous pouvez soit
lancer un nouvel itinéraire, ou prendre un train en manuel.

Information : Si vous voulez lancer un train en automatique, vous devez tout d'abord créer le
pilote en manuel comme indiqué dans les deux paragraphes précédents, puis une fois le pilote

cree, sélectionner la touche Menu, puis Pilote (touche M2), puis Auto (touche M2). Le train
sera lancé en automatique, et vous revenez au menu attente pilote.

7.4. Pilotage d'un train

Quand le pilote manuel est créé, il affiche alors I'écran suivant.

BB63000.......... 0.X
12....L.AV.HF.FO.REC

25...123..34...->...
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Il indique le nom de la motice en haut a gauche.

Ensuite sur la deuxieme ligne, il indique le numéro du canton ou est actuellement le train, I'état
du dernier signal (L=libre, A=Arret, R=ralenti), le sens de marche (AV=avant, AR=arriere), HF
si la haute fréquence (éclairage constant, récepteur) est active, FO si le forcage block est
enclenché et REC si le mode magnétophone est actif.

Sur la troisieme ligne, il affiche soit la vitesse en km/h, soit un bargraph indiquant la vitesse
actuelle du train.

7.4.1. Modification des aiguillages

Enfin la quatrieme ligne affiche par défaut la liste des prochains numéros de cantons ou le
train peut se rendre.

A partir de la, vous pouvez trés facilement changer les prochains aiguillages, il suffit de
sélectionner par la touche Mx le canton ou vous voulez vous rendre (note: ils sont classés par
ordre physigue de gauche a droite). Si un canton n'est pas affiche, c'est qu'il n'‘est pas possible
d'y aller (occupé, interdit ...). Une fois que vous avez appuyé sur la touche, il confirme l'action
par un beep (sinon, c'est qu'il n'a pas pu éxecuter I'ordre comme par exemple aiguillage
occupé ...).

S'il y a plus de 4 cantons, il affiche une ou deux fleches de navigation accessibles par M1
et/ou M4. 1l est possible de changer les aiguillages des que le train entre dans un nouveau
canton. Il faut le faire avant qu'il arrive sur la zone d'arrét, sinon, il faudra arréter le train sur la
zone d'arrét pour pouvoir modifier

7.4.2. Pilotage du train

Pour piloter le train, il suffit de bouger le potentiometre. Vous pouvez utiliser les six boutons
utilisateurs (F1 a F6) en fonction du paramétrage réalisé dans la liste des pilotes.

7.4.3. Acces au menu

Vous pouvez a tout moment accéder au menu en appuyant simplement sur la touche MENU.

BB63000.......... 0.X
12....L.AV.HF.FO.REC

BASE PILO ACC --->

Vous pouvez accéder au deuxieme menu en cliquant sur la touche M4.

Le choix BASE (M1) permet d'accéder a un sous menu pour les fonctions de base
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Le choix PILO (M2) permet d'accéder a un sous menu pour la gestion du pilote

Le choix ACC (M3) permet d'accéder au pilotage des récepteurs accessoires s'ils existent.

BB63000......... 0.X
...... L.AV.HF.FO.REC

<--- PVIT PINE CNFG.

Le choix PVIT (M2) permet de réaliser le paramétrage des vitesses de ce train
Le choix PINE (M3) permet de réaliser le paramétrage des inerties de ce train
Le choix CNFG (M4) permet d'accéder au menu de configuration (Langue, activation lumiere,

délai arrét, délai rétroéclairage).

7.4.4. Fonctions de base

NORM RALE HF FORC.

* NORM : permet de demander la vitesse normale
* RALE : permet de demander la vitesse ralentie
* HF : permet d'activer ou de désactiver I'éclairage constant

* FORC : permet d'activer ou de désactiver le forcage block.

7.4.5. Gestion du pilote

BB63000.......... 0.X

...... L.AV.HF.FO.REC
PILOTE..............

SUPP AUTO REC STOP.

* SUPP : permet de supprimer le pilote et de revenir au menu d'attente pilote
* AUTO : permet de passer ce train en automatique, et revient au menu d'attente pilote

* REC : permet d'activer/d'arréter I'enregistrement (mode magnéto/itinéraire).
-17 -
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* STOP : permet de demander l'arrét du train a la fin du canton en cours.

7.4.6. Récepteur accessoires

BB63000.......... 0.X
...... L.AV.HF.FO.REC
DECODEUR............
24...56...73...21...

S'il existe des récepteurs accessoires associés a cette motrice, il affiche la liste des récepteurs
possibles (s'il n'en n'existe qu'un, il passe directement a I'écran suivant).

BB63000......... 0.X

...... L.AV.HF.FO.REC
DECODEUR.xx.........
10FF.20N..30FF.40N..

Il affiche alors I'état actuel des quatre sorties du récepteur, et en appuyant sur la touche Mx
correspondant de changer I'état de la sortie.

7.4.7. Paramétrage des vitesses

Vous pouvez paramétrer les vitesses de référence de la fiche motrice. Il faut tout d'abord
mettre le train a la bonne vitesse avec le potentiométre (il faut étre en mode vitesse et non en
marche sur l'erre). Puis sélectionner la vitesse que vous voulez paramétrer comme pour le
pilote manuel standard.

BB63000.......... 0.X

...... L.AV.HF.FO.REC
VITESSE.............

MINI MAXI RALE NORM.

Il sauvegarde les informations dans la fiche motrice.
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7.4.8. Paramétage des inerties

Vous pouvez modifier le paramétrage des inerties de votre train.

BB63000.......... 0.X

...... L.AV.HF.FO.REC
INERTIE.............

MANU ARRE ACCE DECEL

Vous devez sélectionner le type d'inertie & paramétrer.

Par exemple en sélectionnant M1, vous allez modifier I'inertie du mode manuel (¢a tombe bien

).

BB63000.......... 0.X
...... L.AV.HF.FO.REC
INERTIE.MANUEL......

Il faut saisir la nouvelle inertie en valeur numérique et valider par Enter (menu).

Il sauvegarde les informations dans la fiche motrice.
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