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Le manuel de référence comporte la description complète des différents menus, fenêtres et zones 
des grilles de saisie. Ce manuel vous permet de rechercher une information particulière sur le 

logiciel lors de son utilisation. Par contre, nous vous conseillons de lire tout d'abord le Didacticiel 
pour apprendre à utiliser Driving Railway.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Driving Railway 
Manuel de référence : Références complètes des menus/fenêtres et grilles de saisie 
Manuel technique : Détail sur l'aspect technique de Driving Railway (alim, boîtiers, câblage) 
Annexes : Pilotage, signaux, détection, éclairage HF, évènements, pont tournant, 
   pont transbordeur 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reproduction même partielle interdite sans l'accord express écrit de Pégase Informatique 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 3 - 

 
 

SOMMAIRE  
 
 
 
 

1. DESCRIPTION DU MENU ................................................................................................................................... 5 

1.1. FICHIER ................................................................................................................................................................. 5 
1.2. PILOTAGE .............................................................................................................................................................. 6 
1.3. CONCEPTION.........................................................................................................................................................6 
1.4. SIMULATION .......................................................................................................................................................... 7 
1.5. TEST...................................................................................................................................................................... 7 
1.6. FENETRE............................................................................................................................................................... 8 
1.7. AIDE...................................................................................................................................................................... 9 

2. PARAMETRAGE................................................................................................................................................. 10 

2.1. CONFIGURATION.................................................................................................................................................. 10 
2.2. PARAMETRAGE DES COULEURS........................................................................................................................... 12 
2.3. POLICE ET FONTE PIL. ......................................................................................................................................... 13 
2.4. CONFIGURATION ETENDU.................................................................................................................................... 13 
2.5. MODE AUTOMATIQUE.......................................................................................................................................... 15 
2.6. PARAMETRAGE JARDIN ....................................................................................................................................... 15 
2.7. PARAMETRAGE 3 RAILS MÄRKLIN ....................................................................................................................... 17 
2.8. PARAMETRAGE DE L’HORLOGE EXTERNE............................................................................................................ 17 
2.9. CONFIGURATION IIM/G ....................................................................................................................................... 18 
2.10. TYPE MOTRICE.................................................................................................................................................... 19 
2.11. EPOQUE............................................................................................................................................................... 19 
2.12. MULTIMEDIA ....................................................................................................................................................... 19 
2.13. VALIDATION ........................................................................................................................................................ 19 
2.14. PORTS COMPLEMENTAIRES.................................................................................................................................. 20 
2.15. IMPRIME TCO ..................................................................................................................................................... 20 
2.16. IMPRIME LISTES................................................................................................................................................... 21 

3. CONCEPTION DU TCO ..................................................................................................................................... 22 

3.1. DESSIN DU TCO.................................................................................................................................................... 22 
3.2. SAISIE DES CANTONS........................................................................................................................................... 24 
3.3. SAISIE DES SIGNAUX DU CANTON......................................................................................................................... 27 
3.4. SAISIE DES APPAREILS......................................................................................................................................... 28 
3.5. SAISIE DES LIENS DES APPAREILS......................................................................................................................... 31 
3.6. SAISIE D'UN LIEN (CROISEMENT).......................................................................................................................... 31 
3.7. PARAMETRAGE D'UN PONT TOURNANT................................................................................................................ 33 
3.8. LIEN D'UN PONT (TOURNANT) .............................................................................................................................. 33 
3.9. SAISIE DES EVENEMENTS, ACCESSOIRES, TCO PHYSIQUE..................................................................................... 34 
3.10. SAISIE DU SON..................................................................................................................................................... 35 
3.11. SAISIE BOUTON.................................................................................................................................................... 35 
3.12. SAISIE TRAJET..................................................................................................................................................... 36 
3.13. SAISIE LISTE DES PILOTES.................................................................................................................................... 37 
3.14. SAISIE DES MOTRICES......................................................................................................................................... 39 
3.15. SAISIE DES DECODEURS ACCESSOIRES................................................................................................................ 41 
3.16. SAISIE DES ITINERAIRES....................................................................................................................................... 42 
3.17. SAISIE DU DETAIL D'UN ITINERAIRE...................................................................................................................... 44 
3.18. SAISIE MAGNETOPHONE....................................................................................................................................... 45 
3.19. LISTE DES MODULES............................................................................................................................................ 45 
3.20. SAISIE INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES MODULE SORTIE............................................................................... 45 
3.21. SAISIE INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES MODULE AFFICHEUR LCD ................................................................ 46 
3.22. PARAMETRAGE PONT TOURNANT ....................................................................................................................... 46 

4. PILOTAGE ET SIMULATION DU RESEAU................................................................................................... 48 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 4 - 

4.1. CONTROLE DES PARAMETRES.............................................................................................................................. 48 
4.2. LANCEMENT DE LA SIMULATION.......................................................................................................................... 49 
4.3. LANCEMENT DU PILOTAGE.................................................................................................................................. 49 
4.4. PILOTAGE DU RESEAU.......................................................................................................................................... 50 
4.5. FENETRE TCO..................................................................................................................................................... 50 
4.6. FENETRE LISTE DES PILOTES ET ITINERAIRES....................................................................................................... 51 
4.7. FENETRE HORLOGE............................................................................................................................................. 51 
4.8. FENETRE MONITEUR............................................................................................................................................ 51 
4.9. CREATION D'UN PILOTE ....................................................................................................................................... 52 
4.10. PILOTES MANUELS............................................................................................................................................... 52 
4.11. DECODEURS ACCESSOIRES.................................................................................................................................. 54 

5. TEST ...................................................................................................................................................................... 55 

5.1. TEST AUTOMATIQUE............................................................................................................................................ 55 
5.2. TEST LIAISON ...................................................................................................................................................... 55 
5.3. SELECTION DU MODULE A TESTER....................................................................................................................... 55 
5.4. TEST D'UN MODULE CANTON............................................................................................................................... 55 
5.5. TEST D'UN MODULE 8 SORTIES............................................................................................................................. 56 
5.6. TEST DU MODULE CLAVIER.................................................................................................................................. 57 
5.7. TEST DU MODULE AFFICHAGE TCO..................................................................................................................... 57 
5.8. TEST DU MODULE REGLAGE TRACTION............................................................................................................... 57 
5.9. TEST DU MODULE AFFICHEUR LCD..................................................................................................................... 58 
5.10. TEST DU MODULE COMMANDE MOTEUR PAS A PAS.............................................................................................. 58 
5.11. VERI. DETECTION................................................................................................................................................ 58 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 5 - 

 

1. DESCRIPTION DU MENU 

1.1. Fichier 
 
Nouveau : 

Vous permet de créer un nouveau fichier réseau. Vous devez ensuite indiquer le nom du 
fichier (attention, s'il existe déjà sur le disque, il vous demandera de confirmer avant de l'écraser ; si 
vous confirmez, l'ancien fichier sera détruit). 

Ouvrir : 

Vous pouvez ouvrir un autre fichier réseau. Il vous suffit de le sélectionner dans la liste. 

Sauver sous : 

Vous pouvez réaliser une copie du réseau actuel sous un autre nom (comme sauvegarde ou 
pour avoir plusieurs paramétrages différents pour le même réseau). Note : si vous souhaitez revenir 
au réseau avant la copie, vous devez utiliser le menu Fichier - Ouvrir... 

Note : il n'y a pas de choix Sauver car la sauvegarde est automatique en cours de travail. 
Vous n'avez pas à vous en préoccuper. 

Initialisation : 

Ce choix vous permet d'initialiser tous les paramètres importants du réseau à leur valeur par 
défaut. Si vous rencontrez des problèmes de pilotage, vous devez obligatoirement utiliser ce choix, 
car il initialisera aux valeurs par défaut les zones importantes, permettant d'assurer un pilotage 
correct. Vous pouvez réaliser une copie du fichier avant de l'initialiser pour comparer les 
paramètres, et trouver les paramètres incorrects. 

Sauvegarde disquette : 

Cette option vous permet de réaliser une sauvegarde de votre réseau (uniquement le réseau 
en cours) sur une disquette formatée. Nous vous conseillons de sauvegarder régulièrement votre 
réseau sur disquette. 

Imprime tco: 

Il vous permet d'imprimer le TCO (Tableau de Contrôle Optique ou encore dessin simplifié 
du réseau) sur les imprimantes supportées par Windows (monochrome ou couleur). Il vous permet 
également de générer un fichier image BMP du réseau (peut être intégré dans d'autres logiciels de 
dessins, traitements de textes, tableurs...). 

Imprime listes 

Il vous permet d'imprimer les informations sur les cantons, appareils, motrices... soit en 
forme détaillée, soit sous forme de liste. 

Configuration 

Ce choix vous permet de configurer Driving Railway suivant votre réseau, votre besoin ou 
vos habitudes. 

Validation 

Il vous permet de saisir votre clef d'activation (sauf version de démonstration) fournie avec 
votre licence, afin que vous puissiez utiliser le logiciel normalement. 
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Quitte 

Il vous permet de sortir du logiciel Driving Railway. Si vous êtes en conception du TCO, il 
sortira seulement de la conception, et si vous êtes en pilotage, il l'arrêtera. 

1.2. Pilotage 
Mode 

Ce choix vous permet de choisir le mode de pilotage (voir choix du mode) 

Arrêt d'urgence 

Uniquement disponible en pilotage (réel ou simulation), il vous permet de réaliser un arrêt 
d'urgence complet du réseau (arrêt de tous les trains, et suppression de tous les pilotes automatiques, 
itinéraires et magnétophones). Note : il est également possible d'avoir un bouton sur le TCO sur 
l'écran ou d'avoir un bouton physique connecté à un MOCLA. 

Nouveau pilote 

En pilotage, vous pouvez créer un nouveau pilote sur une locomotive stationnée sur un 
canton. Il existe de nombreuses autres possibilités pour créer un pilote. 

Itinéraire 

En pilotage, il vous permet de lancer un itinéraire déjà enregistré (l'itinéraire correspond à 
une suite de cantons que doit parcourir le train, éventuellement suivant des horaires). 

Magnétophone 

En pilotage, il vous permet de lancer le magnétophone, et donc d’exécuter le trajet d'un train 
comme il a été réalisé auparavant en manuel. 

Horloge 

En pilotage, vous pouvez spécifier une nouvelle heure pour l'horloge modéliste (si elle n'est 
pas synchronisée avec l'heure réelle, voir Configuration). Vous pouvez également utiliser le menu 
contextuel (clic droit) dans la fenêtre de l'horloge. 

Epoque 

En pilotage, vous pouvez spécifier une nouvelle époque. 

Décodeur accessoire 

En pilotage, vous pouvez activer un décodeur accessoire. Il affiche alors sa fenêtre de 
pilotage sur l'écran. 

1.3. Conception 
Tco 

Ce choix est très important car il vous permet de dessiner votre TCO (représentation 
graphique schématique du réseau). 

Canton 

Il vous permet d’accéder à l'ensemble des cantons afin de modifier leur paramétrage (note : 
vous pouvez aussi accéder aux paramètres d'un canton depuis la Conception Tco). 

Appareil 

Il vous permet d'accéder à l'ensemble des appareils de voie (aiguillages, croisements, tjd, 
ponts) afin de modifier leur paramétrage (note : vous pouvez aussi accéder aux paramètres d'un 
appareil depuis la Conception Tco). 
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Evénement 

Il vous permet de créer, modifier, supprimer les événemts,  accessoires (lampadaires, 
passages à niveau...) (commandé par une sortie logique (marche/arrêt)) et configuration d'un tco 
phyique. 

Son 

Il vous permet de gérer l'ensemble des fichiers sons disponibles et de les repérer par un 
numéro. 

Bouton 

Il vous permet de gérer les 'boutons' que vous pouvez placer sur le tco (écran de l'ordinateur). 

Trajet 

Il vous permet de gérer les trajets, c'est-à-dire un ensemble d'aiguillages ayant des positions 
prédéfinies (pour des changements rapides depuis un bouton, un itinéraire...). 

Liste des pilotes 

Il vous permet de gérer les types de pilotes avec de nombreuses options. 

Motrice 

Il vous permet de gérer les fiches de chaque locomotive de votre parc matériel. 

Décodeurs accessoire 

Il vous permet de gérer les fichers des décodeurs accessoires (necessite l'éclairage constant). 

Itinéraire 

Il vous permet de gérer l'itinéraire et le détail du parcours. 

Magnétophone 

Il vous permet de gérer un enregistrement magnétophone et de visualiser le détail du 
parcours. 

Module 

Il vous permet de consulter la liste des modules électroniques automatiquement reconnus par 
le système. Il vous permet également de réaliser certains paramétrages complémentaires. 

Pont Tournant 

Il vous permet de paramétrer très facilement un pont tournant. 

1.4. Simulation 
Contrôle 

Avant de pouvoir piloter en physique ou en simulation le réseau, vous devez lancer un 
contrôle qui va vérifier le maximum de paramètres, et vous indiquer toutes les erreurs qu'il a 
détectées. 

Simulation 

Vous pouvez piloter votre réseau en simulation avec des locomotives virtuelles. Vous n'avez 
pas besoin de boîtiers, de modules ou même de réseau ! 

1.5. Test 
Automatique 
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Ce choix vous permet de réaliser un test global automatiquement de tous les modules 
installés sur le système. 

Liaison 

Ce choix vous permet de tester la liaison entre le premier boîtier contenant le module série et 
l'ordinateur. 

Traction 

Ce choix vous permet de tester un canton. 

Sortie 

Ce choix vous permet de tester un module 8 sorties standard ou de puissance 

Autres 

Ce choix vous permet de tester les autres types de modules (clavier, affichage, réglage 
traction, moteur pas à pas, afficheur LCD...). 

Modules 

Ce choix vous permet de tester tous les types de modules simplement en indiquant son 
adresse. Il sélectionnera le type du test automatiquement en fonction du module. 

Vérif. détection 

Il vous permet de tester la qualité de détection sur un canton donné avec une locomotive. 
Vous pourrez ainsi savoir s'il faut nettoyer la voie ou la locomotive... 

1.6. Fenêtre 
Cascade 

Il vous permet de disposer toutes les fenêtres actuellement sur l'écran en cascade (les unes 
sur les autres, et légèrement décalées). Ce choix peut également être utilisé si vous n'arrivez plus à 
accéder à une fenêtre. 

Horizontale 

Il vous permet de disposer les fenêtres horizontalement (non conseillé si vous avez beaucoup 
de fenêtres ouvertes). 

Verticale 

Il vous permet de disposer les fenêtres verticalement (non conseillé si vous avez beaucoup 
de fenêtres ouvertes). 

Arrange icônes 

Il vous permet de réarranger les fenêtres en icônes (rarement utile). 

Conception 

Il vous permet d'entrer ou de sortir de la conception TCO. 

Librairie 

Il vous permet d'activer/de supprimer la fenêtre librairie utilisée en conception (conseillé). 

Contrôle 

Il vous permet de gérer la fenêtre contenant la liste des messages d'erreurs suite au contrôle 
du réseau. 

Vue globale 
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Il vous permet d'afficher une fenêtre de vue globale du réseau utile en conception sur des 
réseaux importants. 

Nouveau tco 

Il vous permet d'activer la prochaine fenêtre TCO pour le mode pilotage/simulation si elle 
est présente. Note : pour fermer une fenêtre TCO, il faut obligatoirement cliquer sur X de la fenêtre. 

Moniteur 

Il vous permet d'activer/désactiver une fenêtre qui affiche des informations pendant le 
fonctionnement du pilotage du réseau. 

Etat itinéraires 

Il vous indique pendant le pilotage, la liste des itinéraires et magnétophones actuellement en 
cours. 

Liste pilotes 

Il vous indique pendant le pilotage, la liste de tous les trains ayant un pilote. 

Horloge 

Il vous affiche une horloge soit synchronisée sur l'heure réelle, soit accélérée. 

Informations 

Cette fenêtre n’est pas utilisée. 

1 ... 

Correspond à la liste des fenêtres actives. Il suffit d'en sélectionner une pour qu'elle revienne 
au-dessus de la pile. 

1.7. Aide 
Paramétrage 

Il vous permet d’accéder à l'aide sur le paramétrage de Driving Railway 

Saisie 

Il vous permet d'accéder à l'aide sur les grilles de saisie de conception 

Pilotage 

Il vous permet d'accéder à l'aide sur le pilotage et simulation 

Test 

Il vous permet d'accéder à l'aide sur les tests 

Technique 

Il vous permet d'accéder au technique 

Annexes 

Il vous permet d'accéder aux annexes 

Didacticiel 

Il vous permet d'accéder au didacticiel 

A propos de... 

Indique le numéro de version de Driving Railway. 
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2. PARAMETRAGE 
 

2.1. Configuration 
(Fichier - Configuration) 

La grille de saisie 
configuration vous permet de 
spécifier les paramètres propres à votre 
réseau, à vos habitudes.  

- Nom du réseau 

Ce choix vous permet de 
donner un nom à votre réseau. 
Purement informatif, ce nom est 
affiché dans le titre de la fenêtre 
principale, et sur les impressions (non 
obligatoire). 

- Fichier 

Indique le nom du fichier où est stocké le réseau. Les menus Fichier-Nouveau, Ouvrir, et 
Sauver sous permettent directement de spécifier un autre nom. 

Paramètres généraux : 
 

- Type de signalisation 

Indique le type de la signalisation par défaut. Vous pourrez choisir pour chaque canton le 
type de signalisation, afin d'avoir un réseau mixte. 

- Signal TCO simplifié 

Normalement, le signal est affiché complet sur le TCO. Cependant, en cochant cette option, 
seul un signal 2 feux sera affiché sur le TCO, mais le signal complet sera géré en physique. 

- Type de réseau 

Vous devez indiquer le type du réseau.  

- Deux rails continu pour les réseaux de l'échelle Z à l'échelle O (et le G d’intérieur).  
- Train de jardin pour les réseaux à l'échelle G à l’extérieur. 
- 3 Rails pour les réseaux Märklin 3 rails. 

- Temps/humidité 

Permet d'indiquer pour le mode Train de jardin, l'adresse du module réglage où est connectée 
l'extension jardin EXTJAR (capteur de température et d'humidité). 

- Numéro appareil 

Lors de la conception, il indique automatiquement le numéro pour le canton et pour 
l'appareil. Le numéro est unique pour les cantons et pour les appareils. La numérotation des cantons 
commence à 1, et celle des appareils commence à ce numéro (par défaut 100). Si vous avez plus de 
100 cantons, nous vous conseillons d'augmenter cette valeur. 

- Durée d’un jour 

Ce paramètre permet de spécifier la durée d’une journée (1440 mn par défaut, dans ce cas 
l'horloge est synchronisée avec l'horloge réelle) pour la gestion de l’horaire accéléré. Par exemple 60 
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indiquera qu’il passera une journée de 24 heures en 1 heure (utilisé pour les itinéraires) (minimun. 
15 min) 

- Heure passage nuit 

Indique l'heure qui permettra de passer automatiquement en mode nuit (par exemple 
21:00:00). 

- Heure passage jour 

Indique l'heure qui permettra de passer automatiquement en mode jour (par exemple 
07:00:00). 

- Affichage TCO 3D 

Ce choix vous permet d'afficher le TCO avec un look 3D. Le look 3D donne de très bons 
résultats avec le fond gris (voir Mode d'affichage). Note : en conception, le TCO est toujours affiché 
de façon standard. 

- Mode d'affichage  

Indique la couleur du fond du TCO (blanc pour standard, gris pour le look 3D, et noir pour 
correspondre au standard SNCF) 

- Délai clignotement 

Vous devez spécifier la vitesse de base du clignotement (utilisé pour les signaux, mais 
également pour les feux de passages à niveau...). Cette valeur est exprimée en 1/10 de seconde 
(valeur standard entre 5 et 15). Cette valeur correspond à la valeur de base utilisée pour toutes les 
sorties mises en clignotement. Cependant, il est possible de spécifier une valeur différente par 
module sortie (voir Conception-Module). 

- Durée impulsion 

Vous devez spécifier la durée de base de l'impulsion (utilisée pour les aiguillages doubles 
bobines...). Cette valeur est exprimée en 1/10 de seconde. Vous devez mettre une valeur en 
essayant. Si l'aiguillage ne change pas, il faut augmenter la valeur, si au contraire, alors que 
l'aiguillage est déjà en position, elle émet encore un bruit, il faut diminuer cette valeur. Il ne faut pas 
spécifier une valeur supérieure à 10 pour des aiguillages, sinon il y a risque de destruction. Cette 
valeur correspond à la valeur de base utilisée pour toutes les sorties mises en impulsion. Cependant, 
il est possible de spécifier une valeur différente par module sortie (voir Conception-Module). Une 
valeur normale pour les marques courantes va de 2 à 5. 

Liaison Bus : 

Vous devez ensuite, si vous avez un boîtier relié sur votre ordinateur, spécifier le nom du 
port série pour le premier réseau. Vous pouvez spécifier jusqu'à 8 ports séries avec le bouton Ports 
complémentaires. 

- Port Série : 

Vous indiquez donc le nom du port série (COM2 par exemple) sur lequel est relié le réseau. 
Normalement, vous devez laisser sur AUTO sauf s'il ne trouve pas le boîtier alors que celui-ci est 
connecté ou si vous avez plus d'un port série utilisé pour Driving Railway. 

Boutons complémentaires : 
- Couleurs 

Vous pouvez également modifier les couleurs du logiciel en activant ce bouton. 
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- Police 

Vous pouvez spécifier la police pour le texte du TCO. Une taille de 12 est conseillée pour 
une lisibilité optimum. N'utilisez pas les polices WINDINGS ou SYMBOL si elles sont disponibles 
sur votre système, surprise garantie ! Nous vous conseillons la police Times New Roman ou Arial. 

- Etendu 

Vous permet de spécifier des paramètres complémentaires 

- Mode automatique 

Vous pouvez spécifier les différentes valeurs de probabilité qui sont utilisées dans le mode 
automatique. Vous pouvez être amené à modifier les paramètres par défaut si le trafic est trop 
important ou au contraire si le trafic est trop faible. En cas de problème le bouton défaut permet de 
restaurer les valeurs d'origine. 

- Jardin 

Permet si vous avez spécifié le mode Train de jardin, et que vous avez spécifié l'adresse du 
module réglage (Temps/humidité) sur lequel est connectée l'extension EXTJAR, de paramétrer les 
courbes de correction de la vitesse en fonction de la température, de l'humidité et de deux autres 
paramètres optionnels. 

- 3 rails CA 

Permet de réaliser le paramétrage complémentaire pour les réseaux 3 rails Märklin. 

- Horloge 

Permet de paramétrer le module clock (CLOCK) éventuellement connecté (affichage de 
l'heure modéliste en physique sur un afficheur 7 segments géant). 

- IIm/G 

Permet de spécifier les paramètres complémentaires pour les réseaux à l'échelle G ou IIm. 

- Mot. Auto. 

Permet de spécifier les paramètres utilisés par défaut lors de la création d'une motrice 
automatique lors du pilotage (voir Motrice pour plus d'informations sur la fiche). 

- Type motrice 

Permet de spécifier les libellés pour les types de motrices complémentaires. 

- Epoque 

Permet de spécifier les libellés des époques. 

- Multimédia 

Permet de tester et paramétrer les dispositifs multimédias (carte son et carte d'incrustation 
vidéo). 

- Fonte pil. 

Permet de spécifier la taille de la petite police de texte utilisée pour les pilotes (permet de 
réduire la taille d'un pilote sur l'écran). 

2.2. Paramétrage des couleurs 
(Fichier - Configuration - Couleurs) 

Vous pouvez modifier toutes les couleurs au 
niveau du TCO. En cas de résultat catastrophique, 
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vous pouvez restaurer les couleurs de base en appuyant sur le bouton Défaut. 

Vous devez tout d'abord sélectionner l'élément à modifier dans la liste. Il affiche alors sa 
couleur actuelle. Si vous souhaitez modifier sa couleur, il suffit d'appuyer sur la touche 
Modification , puis de choisir la couleur voulue. 

Info : Si vous avez une imprimante couleur (Jet d'encre par exemple), vous pouvez imprimer 
la liste des couleurs avec la couleur correspondante. Il vous suffit de choisir Impression listes, puis 
de valider le choix Configuration (et d'invalider le reste des choix si vous ne les voulez pas !). 

Le choix des couleurs est important mais très 
difficile. Il est important de noter que le système 
gère 16 couleurs différentes pour les 16 premiers 
pilotes activés. La fenêtre de pilotage est remplie par 
son fond avec cette couleur, et le canton où est situé 
le train est affiché avec la même couleur, permettant 
de retrouver très facilement le train. Au-delà de 16 
pilotes, la couleur est la même (il est déjà difficile de 
trouver 16 couleurs suffisamment différentes pour 
pouvoir les différencier du premier coup d'œil). 

 

2.3. Police et Fonte Pil. 
(Fichier - Configuration - Police) 

 

Le choix police vous permet de modifier la police de 
texte qui apparaît sur le TCO. Le choix Fonte Pil. vous permet 
de modifier la police de texte qui apparaît dans les pilotes 
(petite). 

2.4. Configuration étendu 
(Fichier - Configuration - Etendu) 

Les paramètres ci-dessous permettent de 
spécifier des informations complémentaires non 
obligatoires. Il est conseillé de ne les modifier que 
si vous êtes sûr de votre action. 

- Désactive Plug and Play (PNP) 

Par défaut, le système réalise la procédure 
Plug and play à chaque lancement du logiciel, il 
peut ainsi détecter si un nouveau module est mis 
en place... Cependant, vous pouvez à votre 
initiative désactiver ce test. Dans ce cas, le 
système ne réalisera qu'un rapide test des modules 
précédemment présents. En cas d'ajout d'un 
nouveau module, il ne sera pas détecté (dans ce 
cas, enlever la croix, et relancer le programme). 
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- Lancement pilotage auto. 

Si vous activez cette option, Driving Railway lancement automatiquement le pilotage à la 
mise en route. 

- Message moniteur étendue 

Permet de demander l'affichage des messages complémentaires lors du pilotage dans la 
fenêtre du moniteur. Ces messages concernent essentiellement les raisons pour lesquelles une 
machine ne peut pas passer au canton suivant. Note : il n'est pas conseillé d'activer cette option en 
permanence, car le nombre de messages devant être affichés peut être très important, pouvant 
ralentir le fonctionnement du système. Vous pouvez maintenant dans cette version changer le mode 
directement depuis le menu contextuel de la fenêtre moniteur. Vous ne devriez plus activer cette 
option dans cette grille. 

- Double moniteur 

Cette option doit être activée si sur votre PC, vous avez deux écrans pour l'utilisation de 
Driving. Il ne vous sera dans ce cas plus obligatoire de redimensionner la fenêtre Driving à chaque 
lancement. 

- Force mode impulsion 

Ce mode permet de renvoyer systématiquement le mode impuslion au module 8 sorties lors 
de la commande d'aiguillage. Il ne faut pas cocher cette option sauf si vous avez des moteurs 
doubles bobines fortes consommations sans contact de fin de course (comme PECO, PM1 par 
exemple) 

- Suppression manuel du pilote 

Par défaut (non coché), si vous enlevez la locomotive de la voie, le pilote disparait 
automatiquement. Vous pouvez demander une suppression manuel du pilote. Si vous enlevez la 
locomotive de la voie, le pilote sera toujours présent. ce mode peut être utile si vous avez des pertes 
de détection avec certaines locomotives. 

- Filtre fin de détection : 

Permet de spécifier un filtre qui permet de supprimer les défauts de détection. Avant 
d'indiquer que le canton n'est plus détecté, il attend ce délai (en ms), ce qui permet d'éliminer les 
petits défauts de détection. Une valeur de 600 à 800 ms convient dans la plupart des cas. Il est 
possible d'augmenter cette valeur pour améliorer la qualité de détection (sans dépasser 2000, soit 
2s), car le canton reste occupé pendant ce temps supplémentaire quand le train (le dernier wagon) en 
sort (voir contrôle qualité détection et les annexes : détection). 

- Filtre module canton : 

Permet de modifier la valeur du filtre matériel intégré dans le module canton (0 indique le 
filtre standard). Normalement, il n'est pas utile de modifier ce paramètre. 

- Chgt appareil interdit si canton occupé 

Par défaut, il n'est pas possible de changer la position d'un appareil si le canton ou la za est 
occupé. En cochant cette case, dès que le canton associé à l'appareil est occupé, la modification de 
la position est interdite. Ce mode permet une sécurité plus grande, mais ne doit être utilisé que sur 
les grands réseaux avec un trafic modéré. Nous ne vous conseillons pas ce choix, car il peut 
perturber le fonctionnement en mode automatique, itinéraire et magnétophone. 

- Délai maximum cght appareil : 

Permet de spécifier le temps maximum que met un aiguillage (ne concerne pas les ponts 
tournants et les ponts transbordeurs) pour changer de position. Ce délai en ms (2000 = 2s) doit 
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obligatoirement être plus long que le temps mis par l'aiguillage pour changer (attention dans le cas 
de moteurs lents, fils à mémoire...). Ce délai est utilisé dans le système de contrôle de position des 
aiguillages (feedback). 

- Délai/Aiguillage 

Délai d’attente (en 1/10s) avant commandes du moteur suivant pour les moteurs doubles 
bobines. Cette valeur est également normalement à la valeur indiquée dans Impulsion de la fiche 
configuration augmentée de la valeur 1. 

 
- Délai avance/Aiguillage 

Délai complémentaire après un changement d’aiguillage avant la mise en route du train pour 
le mode automatique/itinéraire. 

- Durée chgt aig (moteur lent) 

Temps que met un aiguillage pour changer de position (moteur lent essentiellement) (en ms) 
Ce délai systématique est utilisé pour verrouiller un aiguillage chaque fois que sa position est 
modifiée, afin de lui permettre d’avoir le temps de changer physiquement. 

2.5. Mode automatique 
(Fichier - Configuration - Mode automat.) 

Vous pouvez modifier les paramètres du mode automatique au niveau des probabilités 
qu'une action se produise (voir annexe - 
pilotage). Vous devez tout d'abord sélectionner 
l'évènement qui déclenchera éventuellement une 
action, et indiquer une valeur (plus elle est 
grande, moins il y a de chance pour qu'il change 
quelque chose). 

2.6. Paramètrage Jardin 
(Fichier - Configuration - Jardin) 

Vous pouvez appliquer un coefficient correcteur à la vitesse 
des trains en fonction de quatre paramètres dont la température et 
l'humidité (extjar). Pour chaque courbe, l'axe verticale indique le 
coefficient correcteur pour la vitesse (le point milieu représenté par 
la ligne horizontale grise indique aucune correction 100%). En haut, 
il réalise une augmentation de la vitesse et en bas une diminution. 
L'axe horizontal indique la variation de température (froid à gauche, 
et chaud à droite). La droite verticale en pointillée verte indique la 
valeur actuelle du paramètre concerné (si le système est branché !). 
Il indique également la valeur en pourcentage de la correction de la vitesse en fonction des quatre 
courbes. 

Le bouton valeur par défaut permet de restaurer toutes les courbes (horizontale, donc pas de 
correction). Le bouton Mise à jour permet de demander la lecture des capteurs pour repositionner les 
barres vertes. Le bouton Etalonnage permet de paramétrer la correspondance entre la valeur absolue 
de la lecture (0 à 255) à la valeur réelle par exemple en 
degré. Cela permet d'afficher la température réelle et le 
degré d'humidité dans la fenêtre Horloge lors du pilotage. 
Normalement, les valeurs fournies avec le capteur 
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EXTJAR sont correctes. Il suffit donc de les saisir directement. 
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2.7. Paramétrage 3 rails Märklin 
(Fichier - Configuration - 3 rails) 

Test automatique sens 

Réalise le test automatique du sens de 
marche sur les cantons 3 rails dès qu'une 
nouvelle machine est posée sur la zone 
centrale d'un canton (fortement conseillé). 

Délai avant test sens 

Indique si le test automatique est actif, le délai à partir du moment ou la motrice est détectée 
avant qu'il ne lance le test (pour permettre d'avoir le temps de la mettre correctement sur la voie). 

Durée maxi test sens 

Indique le temps maximum que dure le test de sens de marche au dela duquel si la motrice 
n'a toujours pas atteind une des deux zones d'arrêt, le test est annulé (Conseillé de mettre une valeur, 
qui dépend de la taille du plus grand canton ainsi que de la vitesse de la machine la plus lente). 

2.8. Paramétrage de l’horloge externe 
(Fichier - Configuration - Horloge) 

Cette grille vous permet de paramétrer Driving Railway pour l'utilisation d'un affichage de 
l'heure modéliste sur un afficheur 7 segments externe (comme le module CLOCK). 

- Type horloge : 

Vous devez indiquer le type d'horloge qui 
est connectée.  

 * Aucune : aucune horloge physique n'est 
connectée 
 * Normale : une horloge standard est 
connectée sur un module affichage (cas de 
CLOCK) (1 seule LED par segment) 

·  Géant : une horloge géante est connectée (pilotée par 4 modules 8 sorties, un par 
afficheur) 

 
- Module affichage : 

Dans le cas d'une horloge de type normale, vous devez spécifier l'adresse du module 
affichage (MOAFF) utilisé. 

- Module 8 sorties : 

Dans le cas d'une horloge du type géante, vous devez spécifier les adresses des quatre 
modules 8 sorties (MOOUT) utilisés. 
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2.9. Configuration IIm/G 
(Fichier - Configuration - IIm/G) 

Vous pouvez configurer les paramètres 
complémentaires pour les réseaux à l'échelle 
G/IIm (ou si vous possédez des cantons type G). 
Ces cantons fournissent une tension continu de 0 
à 24volts sur 255 pas (soit une résolution de 0.1 
volts) 

- Filtre détection module G 

La valeur permet de spécifier une valeur pour le filtre de détection situé dans le module G. 0 
indique d'utiliser la valeur standard. Il n'est normalement pas utile de changer cette valeur. 

- Impulsion canton G 

Il est possible de générer automatiquement une impulsion électrique sur la voie quand le 
train n'est plus détecté afin d'augmenter la probabilité de détection. En validant cette option, il 
générera donc une impulsion d'une durée précise, d'une tension spécifiée, et si le train n'est toujours 
pas détecté, il recommencera périodiquement suivant le délai indiqué. 

- Durée impulsion 

Indique la durée de l'impulsion (0 = minimum). Plus la durée est importante, plus la chance 
de détection est grande, cependant, la machine peut avancer (ne pas dépasser 300 ms). 

- Tension impulsion 

Permet de spécifier la tension (approximative) qui sera appliquée pendant la durée de 
l'impulsion. Plus la valeur est grande (max 255), plus la chance de détection est grande, mais plus la 
machine fera un saut important (surtout avec certains petits modèles de locomotives). 

- Délai entre deux impulsions 

Permet de spécifier le délai entre deux impulsions si le train n'est toujours pas détecté. Ce 
délai doit être légèrement inférieur au délai de détection inscrit dans la configuration étendu (en 
moyenne environ 1 seconde). 

- Tension à l'arrêt (détection) 

A l'arrêt, et si le train est détecté, il reste une tension d'environ 1 volt sur la voie. Cette 
tension est normalement suffisante pour détecter la machine. Il est cependant possible de spécifier 
une valeur plus importante (par exemple 60 pour 6 volts environ) ce qui assure une meilleure 
détection. Par contre, il faut obligatoirement que la machine n'avance pas à cette tension (toujours le 
cas quand la machine est équipée d'électronique entre la voie et le moteur). Une valeur de 0 indique 
que cette fonction est désactivée. 

- Tension à l'arrêt (pas de détection) 

A l'arrêt, et si aucun train n'est détecté, il reste une tension d'environ 5 volts sur la voie. Cette 
tension est normalement suffisante pour détecter la machine. Il est cependant possible de spécifier 
une valeur plus importante (par exemple 80 pour 8 volts environ) ce qui assure une meilleure 
détection si une machine est posée. Une valeur de 0 indique que cette fonction est désactivée (ne pas 
mettre une valeur trop importante pour éviter que lors de la mise en place d'une machine, elle ne 
fasse un saut trop important pendant une courte durée (120 semble une valeur maxi). 
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2.10. Type Motrice 
(Fichier - Configuration - Type motrice) 

Vous pouvez modifier les libellés des types de motrices 
complémentaires qui apparaissent dans la fiche locomotive. Ils sont 
utilisés pour le mode automatique. 

2.11. Epoque 
(Fichier - Configuration - Epoque) 

Vous pouvez modifier les libellés des époques 
qui sont disponibles dans le logiciel pour le pilotage. 
Normalement, les époques indiquées correspondent aux 
époques normalisées. Vous pouvez cependant être 
amenés à les modifier pour découper une époque 
standard en plusieurs de durée plus réduite. 
 

 

2.12. Multimédia 
(Fichier - Configuration - Multimédia) 

Driving Railway est capable de gérer les 
cartes sons du PC, et également d'afficher dans 
une fenêtre de pilotage, la vidéo venant d'une 
caméra embarquée dans une locomotive. Ce 
menu permet de paramétrer et de vérifier le fonctionnement (si la carte est compatible). Au niveau 
de la carte son, il suffit qu'elle soit compatible avec Windows, et intègre les drivers pour la gestion 
MCI (si elle n'est pas détectée dans la liste, il faut peut être mettre à jour les drivers).  

 
- Test son 

Il suffit d'appuyer sur le bouton pour entendre un son dans les haut-parleurs. Si vous 
n'entendez rien, vérifier que Windows est bien paramétré, et que vos haut-parleurs sont 
correctement branchés et allumés. Vous devez vérifier également le niveau de la source Wave dans 
la table de mixage de la carte (voir la documentation de la carte et de Windows). 

- Incrustation vidéo 

Si aucune carte n'est détectée, et qu'elle est présente, c'est qu'elle n'est pas compatible 
(testées avec succès : Miro DC30 et ATI rage pro turbo 8Mo). Dans le cas contraire, vous avez 
accès aux grilles de paramétrage de la carte (voir documentation de la carte). Pour choisir une carte 
d'acquisition, vous devez noter les points suivants : carte d'acquisition supportant le mode overlay, 
en 360x270, compatible avec VFW (Video For Windows), 
et carte graphique supportant également l'overlay physique. 
Seule cette configuration permet d'avoir la vidéo sur l'écran. 
Nous ne pouvons garantir le fonctionnement avec telle carte 
d'acquisition et telle carte graphique. 

2.13. Validation 
(Fichier - Validation) 
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Sauf si vous utilisez le logiciel Driving Railway en démonstration, vous devez saisir la clef 
d'activation qui vous a été fournie (document papier joint à la livraison). Ensuite, vous verrez 
apparaître en bas de l'écran la licence que vous possédez. Les valeurs numéro de série peuvent être 
renseignées par le système ou vous pouvez être amené à les saisir (en règle général, uniquement le 
premier). Dans tous les cas, vous devez saisir la clef d'activation. 

2.14. Ports complémentaires 
(Fichier - Configuration - Ports complémentaires) 

 

 

Si votre réseau nécessite plus d'un port série (128 modules), 
vous devez paramétrer les différents ports séries utilisés par le 
système. Dans ce cas, il est nécessaire d'indiquer les numéros de port 
plutôt qu'Auto. 

 

2.15. Imprime TCO 
(Fichier - Imprime TCO) 

Cette option vous permet d'imprimer le 
TCO (dessin schématique) du réseau. Elle vous 
permet également de générer un fichier image 
bitmap .BMP (standard de Windows). 

-  Support  

Vous permet d'indiquer si vous souhaitez 
imprimer le TCO ou si vous préférez générer un 
fichier informatique image bitmap .BMP. 

- Noir et blanc 

Vous permet de convertir les couleurs en niveaux de gris (normalement pas nécessaire même 
avec une imprimante noir et blanc). Par contre, indispensable pour imprimer en noir et blanc sur une 
imprimante couleur. 

- Mode câblage 

Soit vous imprimez le TCO en mode câblage (comme il est affiché en pilotage), soit en 
mode conception. 

- Fichier BITMAP 

Vous pouvez spécifier la résolution de l'image en x et en y (attention à ne pas trop exagérer, 
sinon la taille du fichier sera trop conséquente, voir non générable) (maxi 2000). Vous pouvez 
spécifier également le format de couleur (indexé avec seulement 256 couleurs différentes) ou vraie 
couleur avec la teinte exacte (indexé conseillé car divise par 3 la taille du fichier). La résolution 
permet d'indiquer le nombre de points par inch (dpi) pour l'impression depuis un logiciel de dessin. 
En règle générale, la résolution de 75 est standard (150 et 300). Plus la résolution est grande, plus le 
dessin est précis, et plus il sera petit une fois imprimée. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 21 - 

2.16. Imprime listes 
(Fichier - Imprime listes) 

Il suffit de cocher les 
informations que vous souhaitez 
imprimer. 

- Liste simplifiée 

 Permet de demander 
l'impression d'une liste simplifiée 
(économie de papier !) au lieu de 
l'impression complète de chaque 
fiche.  

- Trier 

 Permet de demander 
l'impression des listes (cantons, appareils...) par ordre numérique à la place de l'ordre de saisie. 
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3. Conception du TCO 

3.1. Dessin du tco 
(Conception - Tco) 

La conception du TCO est facilitée grâce à l'utilisation d'une représentation Wysiwyg du 
TCO, et du tracé direct sur la fenêtre de l'ordinateur. Nous vous conseillons de lire le didacticiel 
pour plus d'informations sur l'utilisation et sur la technique à utiliser. La partie ci-dessous 
correspond juste à la référence des possibilités. 

Vous devez tout d'abord sélectionner l'outil en cliquant dessus (petits dessins juste sous le 
menu), et éventuellement l'orientation. Nous vous conseillons également d'activer la fenêtre librairie 
(Fenêtre - Librairie). Le curseur de la souris prend la forme de l'objet actuellement sélectionné. Il 
existe 8 types d'objets. Pour quitter la conception, il suffit soit de choisir fermer de la fenêtre de 
conception, soit de choisir le menu Conception - Fin conception TCO. 

Il est indispensable que les extrémités des appareils, et des cantons soient sur la même 
position. Vous ne devez en aucun cas tracer un canton par-dessus un appareil. Vous devez 
l'arrêter, et en retracer un après (éventuellement en virtuel).  

Lors du placement d'un objet, il le positionne automatiquement sur la grille en le mettant sur 
le point le plus proche du clic de la souris. Vous n'avez donc pas besoin d'être très précis. Au 
besoin, vous pouvez augmenter le coefficient de zoom pour placer avec plus de facilité certains 
objets. Vous devez noter que, pour qu'un appareil ou un canton soit présent sur le TCO, il n'est pas 
obligatoire de le créer depuis le TCO. Il peut être créé par le menu correspondant (choix ajouter de 
la liste dans conception). Dans ce cas, évidemment, il n'aura pas de représentation sur le TCO. 
Cependant, il est possible de lui attribuer une représentation TCO. Il suffit de sélectionner, lors de la 
conception TCO, l'outil d'ajout adéquat (canton, appareil, accessoire, bouton), et après le clic à la 
position choisie, de choisir dans la liste proposée le numéro de l'objet déjà créé afin de le reprendre. 
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Il est ainsi possible de créer de différentes manières un réseau en fonction du style du réseau, de ses 
besoins, et de ses propres goûts.  

Description des outils : 

Note : clic droit permet d'accéder au menu contextuel qui vous indique les différentes 
possibilités sous forme d'un petit menu. 

* Sélection 
Clic gauche Déplace un objet (y compris signal, sauf texte), sélection et déplacement de 

zone. Si le canton, permet de déplacer chaque point du canton, d'en ajouter 
un, d'en supprimer un. 

Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + Clic gauche Modifie les informations de l'objet (canton, appareil...) 
Shift + Clic gauche Modifie l'orientation (appareil, accessoire, signal) 
Shift + Clic droit Création d'une nouvelle fenêtre de vue TCO (maxi 8) 
 
* Ajout d'un canton 
Clic gauche Ajout d'un canton ou trace le point suivant 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + Clic gauche Fin du tracé du canton 
 
* Ajout d'un appareil 
Clic gauche Ajout d'un appareil 
Clic droit Menu contextuel 
 
* Ajout/Modif/Suppression d'un signal 
Clic gauche Ajout d'un signal principal si près du canton, d'un signal quelconque dans les 

autres cas 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + Clic gauche Ajout d'un signal avancé en sens normal (près d'un canton) 
Shift + clic gauche Ajout d'un signal avancé en sens inverse (près d'un canton) 
 
* Ajout d'un accessoire 
Clic gauche Ajout d'un accessoire 
Clic droit Menu contextuel 
 
* Ajout d'un bouton 
Clic gauche Ajout d'un bouton 
Clic droit Menu contextuel 
 
* Ajout d'un trajet 
Clic gauche Ajout d'un trajet ou d'un détail (position d'un appareil) 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + clic gauche Ajout d'un nouveau trajet 
 
* Ajout d'un itinéraire 
Clic gauche Ajout d'un itinéraire ou d'un détail (numéro de canton) 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + clic gauche Ajout nouvel itinéraire 
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* Modification/Position du texte 
Clic gauche Déplace le texte (clic sur le texte) 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + clic gauche Modifie le texte (maxi 8 caractères) 
Shift + clic gauche Ajoute un texte libre (non lié à un objet) 
 
* Suppression d'un objet 
Clic gauche Supprime l'objet totalement 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + clic gauche Supprime uniquement l'objet du TCO (l'objet est toujours présent dans les 

listes). 
 
* Zoom 
Clic gauche Augmente le zoom 
Clic droit Menu contextuel 
Ctrl + clic gauche Diminue le zoom 
Shift + clic gauche Zoom standard x1 
 

3.2. Saisie des cantons 
(Conception - Canton - Ajouter) 

Vous pouvez créer, modifier, supprimer un canton, soit en y accédant depuis une liste, soit 
depuis le TCO. 

- Numéro 

Correspond au numéro du canton qui est automatiquement calculé afin que ce dernier soit 
unique (y compris en prenant en compte les numéros des appareils). Vous pouvez modifier la 
valeur, mais il réalise un contrôle afin de s'assurer que le numéro n'est pas déjà utilisé. 

- Désactive 

Permet de désactiver le canton s'il n'est pas encore connecté à un module électronique. Il 
apparaîtra en gris sur le TCO, et aucun train ne pourra aller dessus. 
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- Suivant 

Indique le numéro du canton, de l'appareil suivant ou, si c'est un heurtoir, une liaison vers le 
monde extérieur. Cette information est automatiquement calculée si le canton est tracé sur le TCO 
(sauf pour les heurtoirs et liaisons externes). Si ce choix est grisé, le lien a été calculé 
automatiquement en sortant de la conception du TCO. Il n'est donc pas modifiable. 

- Précédent 

Indique le numéro du canton, de l'appareil précédent ou, si c'est un heurtoir, une liaison vers 
le monde extérieur. Cette information est automatiquement calculée si le canton est tracé sur le TCO 
(sauf pour les heurtoirs et liaisons externes). Si ce choix est grisé, le lien a été calculé 
automatiquement en sortant de la conception du TCO. Il n'est donc pas modifiable. 

- Mode 

Indique le type du module canton 

* Standard indique un canton normal avec deux zones d'arrêt (une dans chaque sens). Il est 
relié aux rails par 4 fils : C+, C-, Za+, Za-. 

* Sans ZA indique un canton sans zone d'arrêt, qui fonctionne dans les deux sens de marche 
(relié aux rails par 2 fils : C+, C-). Zones d'aiguilles dans les entrées de gare complexes. 

* Sens unique indique un canton avec une zone d'arrêt dans un seul sens de marche, relié aux 
rails par 3 fils : C+, C-, Za-. 

* Virtuel indique un canton non connecté directement à un module physique. Il est relié au 
canton associé. Il est important de noter qu'un canton virtuel doit être dans le même sens que 
le canton physique auquel il est rattaché. En règle générale, le canton virtuel correspond à un 
petit morceau de voie entre des aiguillages, trop petit pour être un canton avec un module et des ZA. 

- Associé 

Permet d'indiquer le numéro du canton associé pour les cantons virtuels. Le canton est 
obligatoirement un canton physique. 

- Puissance > 

Indique un coefficient correcteur de vitesse pour ce canton dans le sens normal de marche. 
La valeur 100 indique aucune modification de la puissance transmise aux locomotives. Une valeur 
plus grande permet d'augmenter la vitesse sur ce canton, et inversement, une valeur plus faible 
permet de la diminuer (utile en cas de pente importante) ou pour réduire artificiellement la vitesse 
au passage d'une courbe très serrée (sans avoir à toucher au réglage). La valeur nominale varie entre 
80 et 120. 

- Puissance < 

Indique un coefficient correcteur de vitesse pour ce canton dans le sens inverse de marche. 
La valeur 100 indique aucune modification de la puissance transmise aux locomotives. Une valeur 
plus grande permet d'augmenter la puissance sur ce canton, et inversement, une valeur plus faible 
permet de la diminuer (utile en cas de pente importante) ou pour réduire artificiellement la vitesse 
au passage d'une courbe très serrée (sans avoir à toucher au réglage). La valeur nominale varie entre 
80 et 120 

- Vit. Max. 

Permet de spécifier la vitesse maximum autorisée sur ce canton (pas de limite=255). Cette 
limite s'applique à tous les trains. Il faut rarement descendre en-dessous de 80. 
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- Délai ZA 

Indique le délai avant arrêt pour les cantons de type sans ZA avec arrêt (utilisé uniquement 
pour les plaques tournantes et ponts transbordeurs). 

- Numéro gare cachée 

Si vous indiquez un numéro (<> 0), il va gérer ce canton en gare cachée, c'est-à-dire passer 
automatiquement d'une voie à l'autre en entrée et en sortie en pilotage manuel. Il faut indiquer pour 
chaque voie de la gare cachée le même numéro de gare cachée, et dans voie, un numéro différent 
commençant par 1 et dans l'ordre. 

- Voie 

Indique le numéro de la voie d'une gare cachée donnée (doit être unique) pour le numéro de 
la gare cachée indiquée. 

- Module 

Permet de spécifier l'adresse du module canton dans la liste des modules disponibles 

- Inversion de sens 

Permet d'inverser le sens de circulation normal (par exemple en cas d'inversion du câblage). 
Nous conseillons d'inverser plutôt le câblage, et de ne pas cocher cette case, sauf pour faire un test. 

- Eclairage 

Indique si, sur ce canton, l'éclairage constant HF des trains ne doit jamais être actif, être actif 
uniquement si le train est éclairé ou s'il est toujours actif. 

* Canton sans HF : Pour tous les cantons sans HF (MOCAN ...) 

* Actif si train actif : Le mode standard pour l'éclairage constant (actif si la HF est active 
au niveau du pilote) 

* Actif si détection : La HF est active si un train est détecté (conseillé pour les décodeurs 
accessoires si l'éclairage constant n'est pas utilisé, sinon sélectionner actif si train actif) 

* Actif si nuit  : Idem ci-dessus, sauf qu'il n'est actif que la nuit. 

- Type canton 

Indique le type de la voie (pour le mode automatique de circulation des trains).  

* Voie unique : voie de traffic type 'unique' 

* Voie double : voie de traffic type 'double' 

* Quai de gare voyageur : indique que les trains de voyageurs peuvent s'arrêter 

* Quai de gare marchandise : indique que les trains de marchandises peuvent s'arrêter 

* Dépôt : indique un dépôt pour les trains sans transport où ils s'arrêtent 

* Divers : le reste ! 

 

- Longueur 
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Indique la longueur du canton y compris les zones d'arrêt en cm. Cette valeur est utilisée en 
pilotage automatique (ou semi-automatique) si le canton est de type gare. Si dans la motrice, il est 
également indiqué une longueur, ce train ne pourra aller sur ce canton que s'il est assez grand. Note : 
la longueur est également utilisée pour le calcul de la vitesse réelle en km/h pour le canton de 
référence (voir configuration). 

- Modif. app. début canton seulement 

Permet d'indiquer que Driving Railway ne doit changer les aiguillages qu'en entrant dans le 
canton, et pas quand il arrive sur la ZA. Option non conseillée sauf cas très spécial. 

- Arrêt  

Indique si le train doit s'arrêter en mode automatique sur ce canton. 

- Sens normal seulement 

Indique si seul le sens avant (normal) est autorisé sur ce canton (par exemple dans le cas de 
voie double pour le train n'empreinte la voie que dans le sens standard de circulation). 

- Motrices autorisées 

Indique les catégories de motrices autorisées sur ce canton en mode automatique (par 
exemple, cela permet d'éviter à une locomotive électrique de rouler sur une voie sans caténaire). 

- Types complémentaires 

Indique les types complémentaires autorisés sur ce canton en mode automatique (note : les 
libellés sont modifiables dans la Configuration) 

- Epoques 

Indique les époques autorisées sur ce canton en mode automatique (note : les libellés sont 
modifiables dans la Configuration) 

- Test 

 Cette option permet de réaliser un test du paramétrage du canton (sens, type du canton, et 
adresse du module) en faisant rouler un train (voir didacticiel). 

- Cherche Mod. 

 Cette option permet de réaliser automatiquement la recherche de l'adresse du module associé 
à un canton. Il suffit de poser une machine sur le canton en cours. 

- Signal -> 

Permet d'accéder aux paramètres pour le signal (principal et avancé) dans le sens normal. 

- Signal <- 

Permet d'accéder aux paramètres pour le signal (principal et avancé) dans le sens inverse 

3.3. Saisie des signaux du canton 
(Conception - Canton - Signaux) 

Vous pouvez librement choisir les signaux pour le sens normal et le sens inverse d'un 
canton. Vous pouvez avoir un signal sur le TCO, mais pas en physique, un en physique mais pas sur 
le TCO ou bien les deux. 

Vous noterez que pour les deux sens de circulation, vous pouvez mettre un signal principal, 
et un signal avancé (pas toujours disponible dans toutes les signalisations des pays). 

- Pays : 
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Vous devez indiquer le pays (nom du chemin de fer) pour les signaux de ce canton. Ce choix 
conditionne le type de signal disponible. Sur le même réseau, vous pouvez panacher les différentes 
signalisations sans limite. 

- Type : 

Permet de spécifier le 
type du signal (pour le pays 
choisi). Après avoir 
sélectionné le type, il affiche 
une représentation du signal 
sur la droite de la grille. 

- Nb Sorties :  

Il indique le nombre 
maximum de sorties (de 
lampes) utilisées pour ce 
signal. Dans certains cas, certaines lampes peuvent être reliées ensemble (cas du rappel et du 
ralentissement). 

- Module : 

Permet de spécifier l'adresse du module qui gère ce signal (non obligatoire). Vous pouvez 
spécifier deux modules 8 sorties. Un signal peut être à cheval sur deux modules. Les sorties du 
premier module sont numérotées de 1 à 8, et de 9 à 16 pour le second. 

- Couleurs : 

Indique pour chaque sortie la couleur de l'ampoule. 

- Sorties : 

Indique le numéro de la sortie du module sélectionné (1 à 8) sur laquelle est reliée l'ampoule 
correspondante (si un signal physique existe !). 

- Clignotement : 

Permet d'activer le clignotement de l'ampoule correspondante. Note : normalement, sauf cas 
exceptionnel, cette option n'est pas utile, sachant que Driving Railway calcul si l'ampoule doit 
clignoter. 

- Signal avancé : 

De la même façon, vous pouvez paramétrer le signal avancé (limité à un seul module 8 
sorties). 

- Test : 

 Permet de réaliser un test du signal (tient compte du paramétrage des sorties). Il allume les 
lampes les unes après les autres. 

3.4. Saisie des appareils 
(Conception - Appareils - Ajouter) 
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Les appareils de 
voies correspondent aux 
aiguillages, croisements, 
TJD, ponts tournants et 
ponts transbordeurs. 

- Numéro 

Indique le 
numéro de l'appareil. Il 
est automatiquement 
attribué par le système, 
mais vous pouvez le 
modifier. Il doit être 
unique pour les 
appareils et les cantons. 

 
- Désactive 

Permet de désactiver le fonctionnement de l'appareil. Les trains peuvent rouler dessus, mais, 
le changement de position n'est pas autorisé (par exemple, s'il n'y a pas encore de moteur d'aiguille).  

- Type d'appareil 

Indique le type d'appareil. Il affiche sur la droite une représentation de l'appareil.  

- Canton détection 

Indique le numéro du canton de détection. Cette valeur est calculée automatiquement en 
quittant la conception TCO s'il peut la déterminer. 

- Sens de marche <-- 

Ceci permet d'indiquer le sens de marche sur un appareil. Il affiche un point rouge sur 
l'appareil en fonction du sens de marche. Le sens de marche doit être le même que le canton de 
détection. Il est conseillé de toujours indiquer le sens de marche de l'appareil, même s'il n'est utilisé 
que dans certains cas spécifiques. 

- Côté sens inverse 

Indique si l'appareil est situé du côté "précédent" du canton de détection (valeur importante, 
utilisée dans le blocage du changement de position de cet appareil). Pour déterminer le côté sens 
inverse d'un appareil, cela est très simple. Le canton possède un sens (le côté suivant est repéré par 
un  repère rouge lors de la conception). Si l'appareil est du côté de ce repère, il ne faut pas cocher la 
case. Si au contraire, il est de l'autre côté, il faut mettre la croix. 

- Pos. Défaut 

Indique le numéro du lien par défaut de cet appareil. Pour sélectionner une nouvelle position 
par défaut d'un appareil (voie déviée d'un aiguillage par exemple), il suffit de sélectionner le lien 
dans la liste des liens, puis d'appuyer sur le bouton Pos Défaut. 

- Appareil Lié  

Indique si des appareils sont liés ensemble (cas uniquement d'une bretelle). Il faut 
obligatoirement que les appareils ainsi liés se rebouclent (par exemple, l'appareil 100 est lié à 
l'appareil 112 et vice versa). Note : nous déconseillons cette fonction. Pour la fluidité du trafic, il est 
préférable de créer un bouton pour changer les deux aiguillages en même temps, et de ne pas les lier 
(car sinon, si les aiguillages sont en position déviés, il faut que les deux cantons situés en pointe 
d'aiguillage soit libre pour pouvoir changer la position des aiguillages , car chaque aiguillage ne peut 
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être changé que si son canton de détection est libre et que si le canton de détection de son appareil 
lié est également libre). 

 
 
 
- Mode impulsion 

Indique si l'appareil est en mode impulsion (tous les aiguillages doubles bobines, et la 
plupart des marques du commerce). Dans le cas contraire, le mode fixe est activé (cas des simples 
relais, fils à mémoire, moteurs lents). 

- Module 

Indique l'adresse du module 8 sorties pilotant l'appareil. 

 
 
 
- Mode retour information 

Normalement, il n'y a pas de vérification une fois que l'ordre de changer la position d'un 
aiguillage a été donné. Vous pouvez cependant demander au logiciel de vérifier que chaque 
aiguillage change bien en installant des capteurs de position (sur les modèles doubles bobines à fin 
de course, il n'y a pas besoin de capteur supplémentaire, il faut seulement un MOCLA, et une 
extension EXTBACK). Le premier mode permet de contrôler que l'aiguillage a changé. Le 
deuxième mode permet d'une part de contrôler que l'aiguillage a changé, et que si on manœuvre 
l'aiguillage manuellement (physiquement), il changera également dans le logiciel et il n'y aura pas 
de problème. 

- Module retour information 

Si vous avez indiqué un mode de retour, vous devez indiquer l'adresse du module clavier sur 
lequel sont connectés les capteurs de cet aiguillage (note : un module clavier permet de gérer 28 
aiguillages simples). 

- Liens 

Tout d'abord, si l'appareil est sur le TCO, les liens seront automatiquement créés par le 
système (sauf pour le pont tournant, et le pont transbordeur). Les liens indiquent les différents trajets 
possibles. Par exemple avec une aiguille standard, il y a deux trajets, un sur la voie directe, l'autre 
sur la voie déviée. Pour ajouter un lien manuellement, vous devez sélectionner le numéro du 
canton/appareil début dans la liste de gauche, puis cliquer sur début, ensuite sélectionner le 
canton/appareil de fin et cliquer sur fin. Il est important de noter que la plupart des liens sont créés 
automatiquement. Vous devez modifier les propriétés des liens (créés manuellement ou 
automatiquement). 

- Pont tournant 

Ceci permet de spécifier les paramètres complémentaires pour un pont tournant. 

- Test 

Vous pouvez grâce à cette option tester le paramétrage de l'appareil. Il va réaliser le 
positionnement de l'appareil suivant chaque lien, et il suffira de vérifier la concordance entre le lien 
affiché sur l'écran, et la position physique de l'appareil. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 31 - 

3.5. Saisie des liens des appareils 
(Conception - Appareils - Ajouter - Propriétés) 

Les propriétés des liens permettent de 
spécifier les sorties à activer pour sélectionner ce 
lien. 

- Sortie 

Indique les sorties à activer pour 
sélectionner ce lien (1 à 8). 

- Actif 

Dans le mode fixe (et non impulsion), 
permet d'indiquer si cette sortie est active ou non. 

 
 
 
 
- Retour Info. 

Numéro de la touche clavier pour cette position. Note : normalement, vous n'avez pas à 
saisir les numéros pour le retour info. Vous devez simplement utiliser le bouton Test dans 
Appareils, et il déterminera tout seul les numéros (si tout est bien connecté !). 

- Pilotage : puissance 

Vous pouvez spécifier comme pour les cantons, un coefficient correcteur de vitesse pour 
cette position d'aiguillage (100=pas de correction) (valeur varie entre 80 et 120). 

- Pilotage : vit. max. 

Vous pouvez spécifier comme pour les cantons, une vitesse maximum (=255 pas de limite) 
pour cette position d'aiguillage. 

- Signal : Vit. max. 

Vous devez indiquer ici la vitesse maximum en km/h théorique utilisée pour le calcul de la 
signalisation uniquement (à la SNCF, les deux valeurs suivantes sont utilisées : 30 et 60). Une 
valeur à 0 indique pas de limite de vitesse. 

3.6. Saisie d'un lien (croisement) 

Pour les croisements, vous devez saisir le canton de détection et les informations annexes de 
sens de marche pour les deux branches du croisement. 

- Détection : 

Indique le numéro du canton de détection 
pour cette voie. 

- Côté sens inverse 

Indique si l'appareil est situé du côté 
"précédent" du canton de détection (valeur 
importante, utilisée dans le blocage du 
changement de position de cet appareil). Pour 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 32 - 

déterminer le côté sens inverse d'un appareil, cela est très simple. Le canton possède un sens (le côté 
suivant est repéré par un  repère rouge lors de la conception). Si l'appareil est du côté de ce repère, il 
ne faut pas cocher la case. Si au contraire, il est de l'autre côté, il faut mettre la croix. 

- Sens de marche <-- 

Ceci permet d'indiquer le sens de marche sur un appareil. Il affiche un point rouge sur 
l'appareil en fonction du sens de marche. Le sens de marche doit être le même que le canton de 
détection. Il est conseillé de toujours indiquer le sens de marche de l'appareil, même s'il n'est utilisé 
que dans certains cas spécifiques. 

- Pilotage : puissance 

Vous pouvez spécifier comme pour les cantons, un coefficient correcteur de vitesse pour 
cette position d'aiguillage (100=pas de correction) (valeur varie entre 80 et 120). 

- Pilotage : vit. max. 

Vous pouvez spécifier comme pour les cantons, une vitesse maximum (=255 pas de limite) 
pour cette position d'aiguillage. 
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3.7. Paramétrage d'un pont tournant 

Le paramétrage du pont tournant est complexe. 
Vous devez vous reporter aux annexes pour la 
procédure complète. 

- Canton du pont 

Vous permet d'indiquer le numéro du canton 
sans ZA qui alimente la plaque. 

- Appareil virtuel 

Vous devez indiquer le numéro de l'appareil virtuel que vous avez précédemment créé. 

- Mode pont 

Vous devez indiquer le mode de gestion du pont tournant.  

·  direction/avance : utilise deux sorties d'un MOOUT pour piloter le pont tournant (une sortie 
pour le sens de rotation, et une sortie pour activer la rotation) (cas du pont Fleischmann). 

·  position directe : le numéro de la voie est directement donné sur les 6 premières sorties d'un 
module MOOUT. 

·  direction/impulsion : utilise le module pas à pas MOPAP pour gérer le pont tournant. 
- Nombre de position 

Indique le nombre de voies maximum du pont tournant (généralement 48) 

- Nb max mv : 

Nombre maximum de déplacements en une seule fois. Pour le mode direction/impulsion, il 
indique le nombre de pas pour passer d'une voie à la suivante. 

- Durée d'un tour 

Permet d'indiquer la durée d'un tour complet (utiliser le bouton calcul délai). Pour le mode 
direction/impulsion, permet de spécifier la vitesse de rotation du moteur pas à pas. 

- Angle d'origine 

Permet de spécifier l'angle d'origine du pont pour l'orientation correcte à l'écran. 

3.8. Lien d'un pont (tournant) 

Vous devez saisir pour chaque voie la position physique de 
la voie par rapport à l'origine. 

- Position 

Indique la position physique de cette voie par rapport à 
l'origine. 

- Retour info 

Indique le numéro de la touche clavier pour le contrôle de position si activé. 
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3.9. Saisie des événements, accessoires, tco physiq ue 
(Conception - Evénements/Accessoires - Ajouter) 

Driving Railway  est capable de gérer des événements. En fonction de certaines conditions 
que vous aurez choisi, vous pourrez réaliser des actions (commande d'un passage à niveau, 
lancement d'un itinéraire ...) (voir annexe - événement pour plus d'information et des exemples). 

 
- Numéro 

Indique le numéro de référence unique de l'événement, il est calculé automatiquement par le 
système, et peut être modifié. 

- Mode 

Permet d'indiquer si le calcul est booleen (vrai/faux), le plus courant, ou numérique. 

- Désactive 

Permet de désactiver un événement. Ce dernier n'est pas pris en compte lors du pilotage. 
Utile pour les essais. 

- Description 

Permet d'indiquer une description plus claire. 

- Conditions d'activation 

Permet de spécifier sous quelles conditions l'accessoire sera activé. Il est possible de réaliser 
une combinaison de maximum six éléments en indiquant l'opération effectuée entre chaque (ou, et, 
ou exclusif si booléen par exemple). Tout d'abord, il faut indiquer le type d'évènement puis le sous 
type, et ensuite remplir les cases en fonction des libellés indiqués. 

- Plus ... 

Permet d'accéder à deux conditions supplémentaires (penser à mettre l'opération pour 
pouvoir y accéder). 

- Test 

Permet de tester la condition si cette dernière est physique (bouton sur un pupitre ...) 
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- Actions à réaliser 

Permet de spécifier l'action (ou les) à réaliser si la condition est vraie . Vous devez choisir le 
type puis le sous type, et enfin remplir les cases en fonction des libellés indiqués. 

- Mode 

Indique le mode d'action. Seul les choix possibles avec le type indiqué sont proposés. 

- Délai 

Permet suivant le mode choisit d'indiquer un délai d'activation de l'événement (en 1/10s) 

- Test 

Permet de tester l'action si cette dernière est physique (sorties, led sur un pupitre ...) 

- Inverse 

Indique si le sens par défaut est actif ou non. 

3.10. Saisie du son 
(Conception - Son - Ajouter) 

Avant de pouvoir 
utiliser les fichiers sons, vous 
devez les ajouter dans la liste. 
Les sons sont constitués de 
fichiers informatiques 

standards au format WAV (format interne indifférent). 

- Numéro 

Numéro unique qui permet de sélectionner le son dans le logiciel (klaxon dans les 
locomotives, joue un son dans les évènements...). 

- Périphérique 

Permet d'indiquer le périphérique devant être utilisé pour jouer le fichier son (en règle 
générale, seul waveaudio est disponible). 

- Fichier son Wav 

Nom du fichier Wav à jouer (chemin complet depuis la racine). 

- Parcourir 

Permet de rechercher le nom du fichier son (conseillé) 

- Test Son 

Permet d'écouter le fichier son. Si aucun son n'est audible, penser à vérifier si les haut-
parleurs sont branchés, et connectés, et si le volume principal et wave n'est pas à 0 dans la table de 
mixage de Windows (voir manuel de Windows et/ou de la carte son). 

3.11. Saisie bouton 
(Conception - Bouton - Ajouter) 

Vous pouvez gérer les 
boutons sur le TCO pour déclencher 
des actions. Il est préférable de créer 
le bouton depuis la conception du 
TCO. Le paramétrage de l'action du 
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bouton est réalisé en créant un événement. 

- Numéro 

Numéro unique permettant d'identifier le bouton (utilisé comme référence dans les 
événements). 

- Mode fixe 

Indique si le bouton fonctionne en mode fixe (comme un interrupteur) ou en mode poussoir. 

- Nom 

Description permettant de retourver plus facilement le bouton 

3.12. Saisie trajet 

Les trajets correspondent à un ensemble de positions d'aiguillages qu'il est possible de 
sélectionner soit directement lors du pilotage, soit depuis les itinéraires, soit encore par un bouton 
(virtuel ou physique) ou par évènement. Les trajets permettent de réaliser le changement de 
plusieurs aiguillages avec une seule commande pour les entrées de gare par exemple. 

- Numéro 

Indique le numéro unique du trajet 

- Nom 

Indique le nom du trajet 
(pour le retrouver plus 
facilement). 

- Trajet interdit en mode auto. 

Indique que ce trajet 
n’est pas autorisé pour les trains 
pilotés en mode automatique. 

- Position des appareils 

Indique la liste des 
appareils avec le numéro de lien actif (les aiguillages sont changés dans l'ordre de la liste). 

- Ajouter/Modifier/Supprimer 

Permet d'ajouter/modifier/supprimer un appareil dans la liste. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - REFERENCE 

- 37 - 

3.13. Saisie liste des pilotes 
(Conception - Liste des pilotes - Ajouter) 

Les types de pilotes sont 
décrits dans cette liste. Quatre 
types sont créés 
automatiquement, et ne doivent 
pas être supprimés. Si vous 
utilisez d'autres modes de 
pilotage (marche sur l'erre) ou 
des pilotes physiques, vidéo 
incrustée, vous devez tout 
d'abord les créer. Il peut y avoir 
plusieurs pilotes avec le même 
type sauf pour les pilotes 
physiques et la vidéo incrustée. 

- Numéro 

Numéro unique qui identifie ce type de pilote. 

- Nom 

Nom qui permet de retrouver plus facilement le type de pilote. 

- Type 

Le type du pilote avec 

- automatique : le train est piloté aléatoirement par l'ordinateur 
- magnétophone : le train circule suivant une séquence enregistrée précédemment 
- itinéraire : le train circule suivant un itinéraire préétabli 
- manuel, vitesse : le train est piloté manuellement, un potentiomètre de vitesse 
- manuel, marche/erre : le train est piloté manuellement avec un potentiomètre pour l'accélération, 

et un potentiomètre pour le freinage. 
- manuel, up/down : le train est piloté manuellement avec un bouton pour augmenter la vitesse et 

un bouton pour la diminuer 
- manuel, inertie : le train est piloté manuellement comme pour la marche sur erre, mais deux 

potentiomètres complémentaires permettent de jouer sur l'inertie en cours de pilotage. 
 
- Pilotage physique 

Indique si le pilote correspond à un pilote physique (avec MOCLA, MOREG, PUPREG...) 
ou un pilote sur l'écran de l'ordinateur. Dans ce dernier cas, il est possible de choisir entre deux 
tailles de fenêtres de pilote. 

- Remise en route automatique 

Dans les pilotes manuels  (physique ou non), le système peut remettre en route un train arrêté 
à cause du block (aiguillage pas dans la bonne position ou train devant), dès que la voie est à 
nouveau libre. 

- Ctrl. Auto 

Demande le même contrôle (type motrice, longueur canton ...) en mode manuel que dans le 
mode automatique. 

- Incrustation vidéo 
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Il peut afficher dans une fenêtre (tous les types de pilotes supportés) la vidéo d'une caméra 
embarquée (nécessite une carte spéciale d'acquisition vidéo dans l'ordinateur, voir Configuration 
Multimédia). 

- HF 

Vous pouvez indiquer si par défaut, l'éclairage constant des rames est actif ou non pour ce 
type de pilote. 

- Canal actif 

Indique si ce canal est actif (uniquement pour la télécommande sans fil UHF). Ne pas activer 
un canal si vous ne possédez pas l'emetteur correspondant. 

- Beep on key 

Emet un son à l'appui de chaque touche sur la télécommande sans fil UHF 

- Beep on return 

Emet un son à l'appui sur la touche ENTER (ou return) de la télécommande sans fil UHF  

- Signal 

Affiche un signal simplifié dans le pilote qui est mis à jour au passage du signal (qu'il existe 
ou pas sur le TCO ou en physique), indiquant voie libre, arrêt, ralentir. 

- Action des boutons 

Vous devez indiquer les actions des différents boutons pour les pilotes manuels. 8 boutons 
dans tous les cas pour les pilotes sur l'écran de l'ordinateur. Le nombre de boutons varie pour les 
pilotes physiques en fonction du type (2, 4 ou 8). L'ordre des boutons est important pour le mode 
physique (pour assignation du bouton à une fonction). Il est également important pour les pilotes sur 
l'écran, car les boutons apparaissent dans cet ordre sur le pupitre. 

- Halt  : arrêt d'urgence du train (poussoir) 
- Chgt sens de marche  : demande de changement du sens de marche par un poussoir 
- Marche av/arr  : choix du sens de marche (interrupteur) 
- Klaxon  : Son du klaxon si paramétré pour ce train (poussoir) 
- Forçage block : Permet de forcer le block si la voie suivante est occupée (interrupteur) 
- Change aigu. : Permet de changer la prochaine aiguille (poussoir) 
- Eclairage HF : Permet d'activer/d'éteindre l'éclairage constant (interrupteur) 
- Chgt forçage : Change le mode du forçage block (poussoir) 
- Chgt HF : Change le mode de l'éclairage HF (poussoir) 
- Bascule auto : Bascule le pilote en mode automatique (poussoir) 
- Enregistrement : Lance/arrête l'enregistrement (poussoir) 
- Arrêt du train : Demande l'arrêt progressif du train sur la prochaine zone d'arrêt 
- Supprime le pilote : Supprime le pilote et libère le train 
- Paramètres : Permet de spécifier les paramètres de la machine (vitesse) en cours 
- Vit. Normale : Met le train à sa vitesse normale 
- Vit. Ralentie : Met le train à sa vitesse ralentie 
 
- Module physique 

Permet de spécifier l'adresse du module pour les pilotes physiques (MOCLA ou MOREG 
suivant le type). 

- Canal 

Permet de spécifier le numéro du canal ou de la touche pour les pilotes physiques. 
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- Retour info. position 

Permet de commander un module électronique pour changer la position du potentiomètre de 
vitesse si la vitesse change (uniquement pour pilote type manuel, vitesse). 

- Retour info. vitesse 

Permet d'envoyer la vitesse du train sur un module afficheur LCD. 

- Test 

Permet de tester le paramétrage pour les pilotes physiques 

- Etalonnage 

Permet d'étalonner les potentiomètres (minimum/maximum) pour les pilotes physiques. 

3.14. Saisie des Motrices 
(Conception - Motrice - Ajouter) 

Les motrices sont créées automatiquement lorsque le mode automatique est activé. Ces 
dernières ne sont pas conservées. Si vous souhaitez que votre système pilote le mieux possible vos 

motrices, vous 
devez les créer en 
spécifiant les 
différents 
paramètres. Il est 
en effet possible 
d'adapter les 
paramètres aux 
caractéristiques du 
matériel et ainsi 
garantir que le 
locotracteur ne 
dépassera pas le 
TGV ! 

- Numéro - Sous 
numéro 

Indique le numéro de référence de la motrice. Il est calculé automatiquement. Vous pouvez 
spécifier un autre numéro. Il est unique en complément du sous numéro. 

- Nom 

Permet d'indiquer le nom de la motrice afin de pouvoir plus facilement la sélectionner. Il est 
également affiché sur la fenêtre de pilotage. 

- Haut le pied 

Permet d'indiquer si les paramétrages sont pour la machine seule (haut le pied) ou avec les 
wagons. 

- Klaxon/Tst 

Permet d'indiquer si besoin le numéro du fichier son à utiliser pour le klaxon. TST permet 
d'entendre le fichier son (pour vérifier que c'est le bon son pour cette locomotive). 
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- Temps d'utilisation 

Indique le temps approximatif de fonctionnement de cette motrice (uniquement quand le 
train roule, et quelle que soit sa vitesse). 

- Type de pilote 

Indique optionnellement le type de pilote utilisé pour ce train (conseillé) 

- Eclairage  

Permet d'indiquer pour ce train si l'éclairage constant HF n'est jamais actif, toujours actif ou 
seulement actif la nuit et sur les cantons actifs. 

- Minimum 

Permet de spécifier la valeur de la puissance traction minimum. En effet, les curseurs de 
réglage permettent un choix de 0 (arrêt) à 255 (pleine puissance). Cette valeur est à 1 normalement. 
Elle dépasse rarement 80. Il est préférable de la paramétrer depuis le pilote manuel, vitesse. 

 
- Maximum 

Permet de spécifier la valeur de la puissance traction maximum (255). La valeur est rarement 
inférieure à 150. 

- Ralenti 

Permet de spécifier la vitesse de la motrice au ralenti (feu jaune) 

- Normal 

Permet de spécifier la vitesse de la motrice sur voie libre (feu vert) 

- Inertie 

Permet de spécifier l'inertie de la modification de la vitesse (une valeur entre 1 et 20). Il est 
important de mettre une inertie afin d'éviter les à-coups. Cependant, il faut régler l'inertie afin d'être 
sûr que la motrice aura le temps de s'arrêter sur la zone d'arrêt. De plus, en pilotage manuel, l'inertie 
ne doit pas être trop importante afin d'avoir un pilotage agréable (il est possible de modifier la 
valeur en cours de fonctionnement). 

- Manuel   : inertie pour le pilotage manuel en mode vitesse 
- Arrêt   : inertie lors de l'arrêt de la machine (tous les types de pilotages) 
- Accel  : inertie lors de l'accélération (pilotage auto et itinéraire) 
- Déce  : inertie lors de la décélération (pilotage auto et itinéraire) 
- Inertie marche sur l'erre 

Permet de spécifier l'inertie pour les pilotes avec marche sur l'erre (ou inertie). 

- Accélération  : inertie utilisée lors de l'accélération. Plus la valeur est grande, moins la 
machine prendra de vitesse rapidement. L'inertie finale varie entre 0 et cette valeur en fonction 
de l'action sur l'accélérateur. 

- Décélération : inertie pour la perte de vitesse quand il n'y a ni accélération, ni freinage. 
- Freinage   : inertie pour le freinage. L'inertie finale varie entre 0 et cette valeur en 

fonction de l'action sur le frein. 
 
- Coef. marche arrière 

Permet de spécifier un coefficient correcteur de vitesse en % (100=pas de correction) quand 
la machine recule (valeur varie normalement entre 80 et 120). 
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- Coef arrêt canton/za. 

Permet de spécifier un coefficient correcteur (non obligatoire) par rapport au temps standard 
de franchissement du canton de la machine de référence (cette dernière a évidemment son 
coefficient à 100). Il est utilisé pour les cantons sans ZA avec arrêt (plaque tournante). 

- Longueur 

 Permet de spécifier la longueur du train. Lors du pilotage automatique, le train n'ira pas sur 
les cantons de type gare trops petits. 

- Marche arrière interdite en automatique 

 Permet d'interdire le changement de sens de marche quand la machine est pilotée en 
automatique (sauf si elle arrive sur un heurtoir !). 

- Type de motrice 

Permet d'indiquer le type de la motrice. En mode automatique, il réalise un contrôle pour 
savoir si la motrice est autorisée sur le canton. 

 
- Type complémentaire 

Permet d'indiquer le type complémentaire de la motrice. En mode automatique, il réalise un 
contrôle pour savoir si la motrice est autorisée sur le canton. 

- Type Transport  

Permet d'indiquer le type normal de transport pour cette motrice (utilisé par le mode 
automatique pour arrêter les trains de voyageurs en gare voyageur). 

- Epoque 

Permet d'indiquer l'époque de la motrice. En mode automatique, il réalise un contrôle pour 
savoir si la motrice est autorisée sur le canton. 

- 3 Rails CA/CC 

Permet d'indiquer que c'est une locomotive 3 rails CA (type Märklin). 

3.15. Saisie des Décodeurs Accessoires 
(Conception - Décodeur accessoire - Ajouter) 

Vous devez creer une 
fiche pour chaque adresse de 
décodeur accessoire que vous 
souhaitez. L'ordre des 
adresses n'a pas 
d'importance, vous pouvez 
donc utiliser votre propre 
logique en sachant que les 
adresses vont de 1 à 127 et 
que l'adresse 73 correspond à 
l'adresse par défaut lors de la 
livraison. 

- Nom 

Vous permets 
d'indiquer un nom pour 
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reconnaître plus facilement le décodeur, il est affiché dans la fenêtre. 

- Adresse 

Correspond à l'adresse physique du décodeur de 1 à 127. Plusieurs décodeurs peuvent avoir 
la même adresse physique, dans ce cas, ils seront gérés en même temps. Il n'y a qu'une seule fiche 
par adresse. 

- Type 

Indique le type du décodeur avec Accessoire = DECODACC et Motrice = DECODMOT. 

- Actif 

Indique si le décodeur est actif. Dans le cas contraire, la fiche est ignorée pour le pilotage 
(utile pour les essais). 

- Sorties 

Il y a 4 sorties (dans le mode Motrice, la sortie 4 est utilisée pour piloter le moteur). 

- Type 

Indique le type d'accessoire qui est relié sur la sortie. Il correspond à un dessin particulier 
dans le bouton de la fenêtre de pilotage du décodeur accessoire. 

- Mode 

Indique le mode de fonctionnement de la sortie. Il y a deux catégories, fixe qui à chaque 
appuie sur le bouton change l'état de la sortie, et impulsion, qui après un appui sur le bouton active 
la sortie pour la durée donnée dans durée impulsion. Il est possible d'indiquer également si la sortie 
est active suivant le sens de marche du pilote (marche avant seulement, marche arrière seulement, 
très utile pour les feux).  

- Durée impulsion 

Indique pour les modes impulsions, la durée de l'impulsion.  

Note : la durée réelle est aproximative, et plus être plus longue que la durée indiquée. Elle 
est gérée par le logiciel. 

- Motrice 

Permet d'indiquer une éventuelle motrice associée par défaut (conseillé pour les décodeurs 
motrices !). 

- Prog. Adr. 

Ce bouton permet de programmer l'adresse d'un décodeur accessoire situé sur un canton 
donnée (il utilise l'adresse de la fiche actuelle). Il ne faut laisser que ce décodeur sur le canton (les 
locomotives et autres peuvent rester sans problème).  

- Test 

Ce bouton permet de tester le décodeur. Il faut évidement programmer son adresse avant de 
pouvoir le tester. La HF est activée sur tous les cantons pendant ce test.  

3.16. Saisie des itinéraires 
(Conception - Itinéraire - Ajouter) 
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Vous pouvez créer des 
itinéraires avec des horaires, et 
indiquer la suite des cantons à 
parcourir avec une durée 
nominale pour chaque canton, 
et éventuellement, un délai 
d'arrêt. Vous pouvez ensuite 
lancer cet itinéraire en mode 
pilotage directement en 
sélectionnant cet itinéraire. 
Vous pouvez également créer 
un itinéraire en conception 
TCO ou en pilotage manuel. 

- Numéro 

Le numéro est 
automatiquement attribué lors 
de la création. Il doit être unique. 

-Nom 

Vous permet  de spécifier un nom pour cet itinéraire afin de le retrouver plus facilement 

- Motrice 

Vous permet d'indiquer une motrice par défaut pour cet itinéraire (non obligatoire, mais 
fortement recommandée, et modifiable lors de l'appel de l'itinéraire). 

- Itinéraire suivant 

Permet d'indiquer éventuellement l'itinéraire lancé automatiquement à la fin de celui-ci. 
Vous pouvez spécifier le même itinéraire. Dans ce cas, le système recommencera indéfiniment le 
même itinéraire. Vous serez obligé de le supprimer manuellement soit depuis la fenêtre des 
itinéraires actifs, soit en cliquant sur le TCO 

- Départ heure précise 

Indique que cet itinéraire (s'il a été activé) sera automatiquement lancé à une heure précise. 

- Heure de départ 

Indique l'heure de départ souhaitée 

- Durée du retard max. 

Indique (si différent de 0) le retard maximum autorisé dans le parcours par rapport au délai 
indiqué. En cas de dépassement, il affichera alors automatiquement l'itinéraire en rouge dans la liste. 

- Vitesse automatique 

Driving Railway réalisera automatiquement l'adaptation de la vitesse du train s'il est en 
avance ou en retard pour essayer de respecter l'horaire. 

- Délai bascule auto. 

Si le délai est différent de 0, l'itinéraire est automatiquement basculé en mode automatique si 
le train est toujours bloqué après ce délai permettant de fluidifier le trafic. 

- Forçage Block 

Vous permet de forcer le block automatique (permet de faire passer le train sur le canton 
suivant si la voie est faite, mais que ce dernier est occupé, mais non relié à un pilote). Evidemment, 
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il ne faut pas qu'il y ait de locomotive sur ce canton. Par contre, ce mode permet d'aller accrocher 
des wagons stationnés sur un autre canton (les essieux sont graphités, donc par défaut, le block 
interdit d'aller sur ce canton) (non conseillé sur l'itinéraire, voir détail). 

- Force motrice 

Vous permet de spécifier dans le cas où vous avez indiqué un itinéraire suivant s'il utilise la 
motrice actuelle ou la motrice de l'itinéraire suivant. 

- Détail du parcours 

Permet de spécifier la liste dans l'ordre des cantons à parcourir. 

 - Ajouter permet d'ajouter à la fin un canton à la liste 
 - Insérer permet d'ajouter un canton à la position courante 
 - Déplace haut permet de déplacer la ligne courante sélectionnée vers le haut 
 - Déplace bas permet de déplacer la ligne courante sélectionnée vers le bas 
 - Modifier permet de modifier les informations 
 - Supprimer permet de supprimer un canton à prendre 

Note: il est important de mettre les cantons dans l'ordre exact, et sans oubli. Car, dans le 
cas contraire, le système ne trouvera pas  le chemin pour aller du canton actuel vers le suivant. 

3.17. Saisie du détail d'un itinéraire 
(Conception - Itinéraire - Ajouter - Ajouter) 

 
- Canton 

Permet de spécifier le numéro du canton (uniquement les cantons de type standard, sens 
unique et sans ZA avec arrêt). Il ne faut pas indiquer les cantons sans ZA et virtuels (non 
disponibles dans la liste). 

- Durée Franchissement 

Indique la durée nominale de franchissement du 
canton. Il utilise cette valeur ainsi que le temps d'arrêt pour 
calculer le retard et si l'option a été validée, modifier la 
vitesse de la motrice (une valeur de 0 indique aucun 
contrôle, et une vitesse normale). 

- Forçage Block 

Vous permet de forcer le block automatique (permet de faire passer le train sur le canton 
suivant si la voie est faite, mais que ce dernier est occupé, mais non relié à un pilote). Evidemment, 
il ne faut pas qu'il y ait de locomotive sur ce canton. Par contre, ce mode permet d'aller accrocher 
des wagons stationnés sur un autre canton (les essieux sont graphités, donc par défaut, le block 
interdit d'aller sur ce canton). 

- Arrêt sur ce canton 

Indique que le train est arrêté sur ce canton (quai de gare par exemple) 

- Durée de l'arrêt 

Indique la durée de l'arrêt en secondes. 

- Trajet  

Driving Railway calcule lui-même les aiguillages. Cependant, il peut arriver que dans un 
grill de gare complexe où il y a plusieurs chemins possibles pour aller au canton suivant, il ne passe 
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pas par le chemin souhaité. Vous devez dans ce cas créer un trajet avec tous les aiguillages 
concernés, et l'indiquer ici. Il utilisera directement le trajet sans contrôle. 

Note : Evidemment, le système déplace le train d'un itinéraire en respectant la signalisation, 
ce qui, si les itinéraires sont mal choisis ou si une locomotive empêche l'avancement normal du 
train, aboutira irrémédiablement à un retard ! 

3.18. Saisie 
magnétophone 

Vous pouvez visualiser la 
courbe d'un enregistrement de type 
magnétophone. Il vous indique la 
variation de vitesse dans le temps, 
les changements de sens de marche, 
et les moments où il entre dans un 
canton (ou la ZA). Il n'est pas 
conseillé de changer la motrice, car 
la reproduction ne peut être correcte 

qu'avec le train qui a servi à l'enregistrement, surtout si vous avez effectué des arrêts précis. 

Note : il n'est pas possible de modifier le détail de l'enregistrement. Si ce n'est pas bon, il faut 
procéder à un nouvel enregistrement. 

3.19. Liste des modules 
(Conception - Module) 

Lors du lancement de Driving Railway, et 
si un port série a été configuré, il détecte 
automatiquement si le boîtier est présent et 
allumé. Dans ce cas, il lance la procédure Plug 
and Play qui réalise la détection automatique 
des modules, et dresse la liste de tous les modules 
dans le système. Il vérifie par rapport au 
précédent lancement si des nouveaux modules ont 
été ajoutés ou si des modules ont été supprimés. 

Vous pouvez consulter cette liste en sélectionnant le menu Conception - Module. 

Note : Lors du premier lancement, il vous demande de saisir votre clef d'activation qui vous 
a été fournie avec votre logiciel. 

Il affiche donc la liste des modules en spécifiant l'adresse, le numéro du port (1 à 8), le type 
du module, s'il est actif (c'est-à-dire s'il a été détecté lors du lancement), et pour les modules de type 
8 sorties le délai de clignotement et la durée des impulsions spécifiques pour ce module (si différent 
de 0). 

Il est possible de modifier les valeurs complémentaires pour le module sorties et afficheur 
LCD. Il suffit de choisir modifier après avoir sélectionné la ligne contenant un module sortie. 

3.20. Saisie informations complémentaires module so rtie 
(Conception - Module - Modifier) 
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Il est possible d’indiquer pour le module 8 sorties 
des valeurs spécifiques pour la fréquence de 
clignotement, et la durée des impulsions. 

Si une valeur est à 0, il utilise la valeur spécifiée 
dans la configuration. Il indique les informations de base 
sur le module à modifier. 

- Délai clignotement 

Permet de spécifier une valeur spécifique à ce module (si différent de 0) pour la fréquence 
du clignotement. 

- Durée impulsions 

Permet de spécifier une valeur spécifique à ce module (si différent de 0) pour la durée des 
impulsions. 

Note : si le module est enlevé du bus, il ne sera pas détecté au prochain lancement du 
Driving Railway. Il indiquera qu'il manque des modules, et vous demandera si vous voulez les 
supprimer. Si vous souhaitez garder ces paramétrages, vous devez indiquer NON. Les modules 
absents auront "actif" à non. 

3.21. Saisie informations complémentaires module af ficheur LCD 

Vous devez saisir le nombre de colonnes et le nombre de lignes de l'afficheur LCD 

3.22. Paramétrage Pont Tournant 

Vous devez tout d’abord sélectionner le pont à 
paramétrer ou indiquer Nouveau s’il n’a pas encore été 
créé.  

Note : Nous vous conseillons de d’abord 
placer le pont ainsi que les voies autour sur le tco en conception, puis, ensuite de venir les 
configurer ici. 

Vous devez ensuite choisir la marque du pont 
(Roco ou Fleischmann). 

 

 

Maintenant, vous devez cliquer sur le cercle pour 
spécifier la position physique de la voie d’entrée de la plaque 
tournante (orientation du dessin par rapport au physique). 

Le bouton actuelle permet de conserver la position 
actuelle (celle affichée sur le dessin). 

Lors du déplacement de la sourie dans le cercle, il indique 
en haut à gauche l’angle en °. 
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Vous devez tout d’abord cocher à 
chaque fois qu’une voie physique est 
raccordée au pont. Il y a 40 positions pour 
le pont Roco, et 48 pour le pont 
Fleischmann. Il suffit de compter les 
raccords, et de ne mettre  

Ensuite, pour chaque voie 
existante, vous devez spécifier le numéro 
du canton (physique pour les voies 
d’entrée/sortie, et souvent virtuel pour les 
autres voies). 

Il va créer automatiquement 
l’appareil lié, et le canton sans ZA pour la 
plaque. 
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4. Pilotage et simulation du réseau 

4.1. Contrôle des paramètres 

Avant de pouvoir réaliser la simulation et à fortiori 
le pilotage, il est indispensable de lancer le contrôle des 
paramètres. Vous devez donc sélectionner le choix 
Simulation - Contrôle. Il affiche la grille de saisie avec les 
informations suivantes : 

- Mode  
 * Simulation seulement 
  Vous devez choisir ce mode si vous voulez lancer la simulation seulement  
 * Simulation et pilotage 
  Si vous voulez piloter physiquement le réseau, vous devez choisir ce mode. Le 
boîtier est branché, et les modules ont été détectés. 
- Messages d'avertissement 

Vous pouvez valider un contrôle plus 
poussé des paramètres. Il inclut alors un 
ensemble de messages d'avertissements qui 
indiquent des oublis ou des erreurs non graves à 
vérifier, mais non obligatoire. 

Ensuite, il suffit de lancer le traitement. 
Il affiche alors une grille qui indique les objets 
en cours de contrôle, le nombre d'erreurs 
détectées, et le nombre d'avertissements. S'il y a 
des messages, il crée une fenêtre contenant la 
liste des messages d'erreurs et d'avertissements 
par type (canton/appareil...). 

Si une erreur est détectée, il n'est pas 
possible de lancer la simulation/pilotage. Il faut donc corriger toutes les erreurs (la correction des 
avertissements n'est pas obligatoire), et relancer un contrôle. Il n'est pas nécessaire de fermer la 
fenêtre de résultats avant de relancer un nouveau contrôle. Vous pouvez imprimer le résultat du 

contrôle. Il suffit de sélectionner Pilotage - 
Impression, et de cocher le choix Contrôle (il 
faut que la fenêtre résultat soit encore 
présente). 

Le format des informations contenues 
dans la fenêtre résultats est le suivant : 

- Type de l'objet (canton/appareil) 
 
- Numéro de référence de l'objet, suivi 
d'erreurs ou d'avertissements, puis, d'une 
description de l'erreur.  
Note : il suffit de faire un clic gauche sur la 

ligne pour voir apparaître l'aide. 
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Pour corriger une erreur, il suffit de sélectionner dans le menu Conception le type de l'objet, 
puis dans la liste son numéro, et enfin de corriger l'erreur. 

Note : Vous pouvez déplacer 
la fenêtre de résultats de telle sorte 
qu'elle reste visible lors de la 
correction de l'erreur en changeant 
éventuellement sa taille. 

4.2. Lancement de la simulation 

Tout d'abord, vous devez lancer le contrôle, et si aucune erreur n'est détectée, il suffit de 
lancer la simulation (Simulation - Simulation). Il vous indique que vous devrez poser virtuellement 
des locomotives sur les cantons (soit par le menu contextuel avec le clic droit, soit avec ctrl + clic 
droit sur le canton). La simulation est alors lancée. 

Pour stopper la simulation, vous devez choisir dans le menu Simulation - Fin de simulation. 

4.3. Lancement du pilotage 

Le lancement du pilotage se fait très simplement une fois que le contrôle est terminé et qu'il 
n'y a aucune erreur, soit en sélectionnant un mode dans Pilotage - Mode, soit en cliquant 
directement sur le mode manuel, semi-automatique ou automatique dans la barre d'outils en-dessous 
du menu. 

- Manuel 

Ce mode permet de piloter le réseau entièrement en 
manuel. Vous créez alors les pilotes pour chaque train en 
sélectionnant le menu Nouveau pilote, et en spécifiant si le 
pilote est affiché dans une fenêtre sur l'écran ou si le train est 
piloté par un potentiomètre sur le TCO Externe. Il est également 
possible de lancer des trains en activant un itinéraire ou un 
magnétophone. Il est également possible de lancer une machine 
automatique dans ce mode (voir création pilote) 

- Semi-Automatique 

Ce mode permet une gestion manuelle et automatique des trains. Au moment de la sélection 
de ce mode, le système recherche tous les trains libres sur le réseau (non déjà associés à un pilote). Il 
demande, pour chaque train, s'il doit le piloter automatiquement. Si vous répondez non, vous 
pourrez alors le piloter manuellement. Autrement, le train est pris en charge par le système de 
pilotage automatique qui choisit seul les trajets, le sens... en fonction des informations fournies dans 
le système (type du canton, type du train...).  

Note : vous pouvez spécifier le modèle de motrice contrairement au mode automatique. 

- Automatique 

Automatiquement, lors de la sélection de ce mode, tous les trains libres sont pris en charge 
par un pilote automatique. Si une motrice avait déjà été assignée, elle est utilisée. 

Info : Si vous souhaitez piloter par exemple un train, et laisser les autres se piloter 
automatiquement, il suffit d'abord de sélectionner le mode manuel, puis de créer le pilote sur ce 
train. Ensuite, il vous suffit d'activer le mode automatique, et tous les trains restants seront pris en 
charge par le système. 
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- Nuit 

Vous permet d'activer ou d'arrêter le mode nuit en mode pilotage. Ce mode permet d'activer 
l'éclairage des trains (voir motrice), et certains accessoires et TCO externes. 

Note : le mode nuit est automatiquement changé lors du passage de l'heure nuit et l'heure 
jour. Dés que l'heure est égale à l'heure jour, il désactive le mode nuit. Dès que l'heure est égale à 
l'heure nuit, il active le mode nuit. 

4.4. Pilotage du réseau 
Lors du lancement du pilotage ou de la simulation, il vous pose la question suivante. 

Oui, vous permet de garder la position des trains 
et des aiguillages tels qu'ils étaient la dernière fois que 
vous avez arrêté le pilotage. En règle générale, il faut 
répondre oui, sauf si vous avez effectué des 
modifications dans le paramétrage. 

L'image ci-dessous montre un exemple d'affichage lors du pilotage. 

4.5. Fenêtre TCO 

Vous pouvez cliquer directement sur le TCO pour changer la position des aiguillages. Des 
clics avec la souris sur le TCO engendre des actions. Le menu contextuel également (clic droit sur 
l'objet). 

Objet Souris Action 

canton clic gauche Modifie les aiguillages pour réaliser la voie 

canton ctrl + clic gauche Création d'un pilote si train détecté 
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canton ctrl + clic droit Supprime le pilote ou pause un train virtuel en simulation 

canton shift + clic gauche Force le canton à l'arrêt (du côté du clic) 

appareil clic gauche Change la position de l'appareil 

appareil ctrl + clic gauche Sélection voie directe pont tournant/transbordeur 

appareil ctrl + clic droit Change la position de l'appareil 

accessoire clic gauche Active/désactive éventuellement l'accessoire suivant son 
paramétrage 

bouton clic gauche Active le bouton, et lance l'action associée. 

ZOOM : Après avoir sélectionné l'outil zoom, vous pouvez dimensionner la fenêtre du TCO 
à la taille que vous souhaitez, puis il suffit d'appuyer sur CTRL+Clic gauche de la souris sur le 
TCO, et il agrandira à la bonne taille le tracé pour qu'il tienne totalement dans la fenêtre. Il 
indiquera alors en haut de la fenêtre du TCO le facteur du zoom (125 % par exemple). 

4.6. Fenêtre Liste des pilotes et itinéraires 

Vous pouvez activer la fenêtre qui indique en permanence la liste des pilotes actifs. Il 
indique les informations suivantes : Nom du type de pilote, nom de la motrice -> canton actuel, 
vitesse du train (sur une échelle de 0 à 255 ou en réelle en km/h), le sens de marche, si le forçage de 
block est actif, et en simulation, la position du train sur le canton en %. 

Si vous lancer un itinéraire/magnétophone, il affiche alors une fenêtre contenant tous les 
itinéraires en cours. 

4.7. Fenêtre Horloge 

Vous pouvez activer la fenêtre qui affiche l'heure (réelle ou modéliste suivant le 
paramétrage) (et la température et l'humidité pour les trains de jardin). 

Le menu contextuel vous permet de modifier l'heure, et de changer la durée de l'heure 
modéliste. 

4.8. Fenêtre moniteur 

DRIVING RAILWAY intègre une fenêtre de moniteur de tous les évènements qui sont gérés 
pendant le pilotage (et même la simulation). Il est possible d'activer cette fenêtre (à tout moment) en 
sélectionnant le menu Fenêtre-Moniteur. Si vous souhaitez la supprimer, il vous suffit d'appuyer sur 
fermer sur la fenêtre ou de rechoisir dans le menu fenêtre l'option Moniteur (qui est normalement 
cochée). 

Cette fenêtre indique au maximum les 64 derniers évènements traités (par exemple détection 
d'un train sur canton, arrêt d'urgence...). Il est possible de visualiser plus de messages en utilisant les 
barres de scrolling de cette fenêtre. Cette fenêtre est essentielle pour contrôler des évènements. Le 
nombre d'évènements peut être très important pour un trafic normal. Il est donc préférable de ne 
l'activer que pour des besoins de contrôle (ou pour voir tout ce qui se passe !) surtout si votre PC 
n'est pas très rapide. Vous devez noter que même quand la fenêtre n'est pas active, il conserve les 64 
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derniers messages, et que si vous l'affichez, il indiquera tous les derniers messages (vous pouvez 
donc l'afficher après l'évènement). 

Le menu contextuel vous permet d'effacer le contenu du moniteur, de l'imprimer, de le 
stocker dans un fichier, et de changer le mode des messages étendus. 

4.9. Création d'un pilote 

Avant de pouvoir faire rouler un train, il faut créer un 
pilote sur ce train. Il existe de nombreuses manières qui 
aboutissent à cette grille avec plus ou moins d'information, et 
certaines zones préremplies. 

- Motrice 

Vous permet de spécifier la motrice utilisée. Si une 
motrice apparaît avec une *, c'est qu'elle est déjà utilisée. Si 
vous prenez le même paramétrage, il réalisera une copie de la 
fiche avec un autre numéro. 

- Eclairage HF 

Vous pouvez activer l'éclairage du train si cela est autorisé pour cette motrice. 

- Type pilote 

Vous permet de sélectionner le type de pilote à utiliser pour ce train. 

- Numéro 

Si le type du pilote est itinéraire ou magnétophone, vous devez le sélectionner dans la liste. 

- Départ immédiat 

Vous pouvez indiquer si le départ est immédiat ou à l'heure indiquée. Pour le mode 
automatique, soit le départ est immédiat, soit il attend un temps aléatoire avant de faire le premier 
démarrage. 

- Heure 

Permet de spécifier l'heure de départ de l'itinéraire/magnétophone si elle est différente de 
celle inscrite 

- Canton 

Vous permet de spécifier le canton utilisé. Il ne donne dans la liste que les cantons où un 
train a été détecté, et qui n'est pas encore assigné à un pilote. Pour les types itinéraires ou 
magnétophones, il n'y a pas de canton à spécifier. Note : lors du lancement d'un 
itinéraire/magnétophone à une heure précise, il ne testera la présence du train sur le premier 
canton qu'à partir de cette heure. Si le train n'y est pas, il commencera à compter le délai pour le 
message de retard. C'est à vous de vous assurer que le train est bien présent à l'heure indiquée, et 
que c'est le bon ! 

4.10. Pilotes manuels 

Il existe quatre types de pilotes manuels qui sont affichés après avoir créé le pilote. Il affiche 
en couleur de fond la même couleur que celle utilisée pour l'affichage du canton où est située la 
motrice sur le TCO du PC. Il affiche également le nom de la locomotive sélectionnée. Il crée autant 
de fenêtres que nécessaire. Il est possible de les déplacer, de les réduire en icônes, et de les 
resélectionner dans le menu fenêtre. Il affiche sur la gauche du pilote un bargraph (échelle 
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lumineuse) qui représente la vitesse instantanée du train. Le petit rond devient rouge si le mode 
enregistrement est activé. Sur la droite, les différents boutons apparaissent suivant le paramétrage 
effectué pour ce type de pilote (voir liste des pilotes). Il utilise soit des poussoirs, soit des cases à 
cocher suivant le type d'action. Le menu contextuel (clic droit) permet d'accéder 
au paramétrage de la locomotive, et à d'autres options (dans le cas où le bouton ne 
serait pas présent). 

* Manuel, vitesse 

Cette fenêtre contient un curseur qui permet de faire varier la vitesse. Il 
adapte la vitesse réelle en fonction du paramétrage de la motrice (min, max.). 

* Manuel, marche/erre 

Cette fenêtre contient deux curseurs, un pour l'accélération, l'autre 
pour le freinage. Si vous mettez un peu d'accélération, la vitesse reste 
constante. Le freinage est prioritaire sur l'accélération. Pour arrêter totalement 
un train, vous devez mettre le frein à fond (obligatoire). 

* Manuel, Up/down 

De la même manière que manuel, vitesse mais avec 
des boutons poussoirs à la place d'un curseur. Deux boutons, un lent, un rapide, 
permettent de changer la vitesse. 

* Manuel, inertie 

De la même manière que manuel/marche /erre, il possède en plus deux 
curseurs pour le réglage de l'inertie en cours de pilotage. Il permet de régler 
l'efficacité de l'accélérateur, et le deuxième celui du freinage. 

* Incrustation vidéo 

L'incrustati
on vidéo est 
activée si le pilote 
le possède (voir 
liste des pilotes), si 
une carte est 
installée, et s'il n'y 
a pas déjà une 
fenêtre 
d'incrustation en 
cours. 
L'incrustation 
vidéo peut être 
activée pour tous 
les types de 
pilotes, manuel, 
automatique, 
itinéraire et 
magnétophone. 
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4.11. Décodeurs Accessoires 

Pendant le pilotage du réseau, vous pouvez très facilement activer un décodeur accessoire 
(voir annexe également pour plus d'informations), il suffit de sélectionner le menu Pilotage - 
Décodeur accessoires. Il vous demande 
alors de sélectionner le décodeur 
accessoire (s'il n'est pas encore actif). 

Il crée alors la fenêtre de pilotage 
du décodeur accessoire. Il suffit de clicquer sur les boutons pour activer les sorties. Suivant le mode, 
il faut associer une motrice (possèdant un pilote) au décodeur (clic droit dans la fenêtre décodeur), 
puis vérifier que la HF est active sur le pilote. 

 

 

 

 

 

 

 

Un décodeur accessoire ne peut être activé que sur un canton avec la HF. Cependant, si le 
train passe d'une zone avec HF, puis sans HF (les sorties sont alors toutes désactivées), puis à 
nouveau avec HF, le décodeur sera à nouveau réinitialisé pour les sorties en mode fixe, mais pas 
forcément au début du canton (cela dépend beaucoup de la position du décodeur dans le train). 

Pour vérifier que la HF est active sur le pilote, il faut faire clic-droit dans la fenêtre du pilote 
du train (pas sur les boutons), et voir si Eclairage HF est coché. Sinon, il faut le sélectionner. 

Si vous fermez la fenêtre du décodeur, il est considéré comme plus utilisé.  

Il est également possible de piloter le décodeur depuis les événements. Il suffit d'indiquer 
pour telle adresse de décodeur, la sortie à activer. Il est également possible d'associer une motrice à 
un décodeur par événement. Vous pouvez ainsi commander le décodeur quand le train arrive sur un 
canton, pendant le fonctionnement d'un itinéraire, ou depuis un bouton d'un pupitre physique, ou un 
autre bouton sur le tco. 

Dans tous les cas, quand un décodeur devient actif pour la première fois, il affiche sa fenêtre 
de pilotage. Si les sorties sont activées par événement, les boutons changeront d'aspect sur la fenêtre 
du décodeur accessoire. 
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5. TEST 

Une fois que vous avez connecté le boîtier au PC, et que vous avez installé les différents 
modules, et réalisé la liaison avec votre réseau, vous devez réaliser des tests afin de vérifier que tout 
a été fait correctement (voir didacticiel pour plus d'informations). 

5.1. Test automatique 

Le test automatique réalise un test de la liaison et un test des modules qui ont été détectés 
lors du lancement de Driving Railway. Il indique en cas de problème les erreurs détectées. Si les 
erreurs concernent un module précis, il est alors nécessaire de lancer son test spécifique. Il ne doit 
jamais y avoir d'erreurs à ce test. 

5.2. Test liaison 

Le test de liaison permet de contrôler la liaison entre le PC et le module série (sans tester les 
modules du bus). Il permet de détecter des problèmes de câble, de port série. En cas d'erreurs, il 
convient de vérifier si le boîtier est allumé (voyant témoin), le branchement du câble, l'état du câble, 
et enfin le port série (test avec un autre périphérique comme une souris série). Il faut alors regarder 
après avoir ouvert le boîtier où est situé le module série, si la Led verte s'allume indiquant que le 
module série reçoit des informations du PC (l'autre LED indique si le module reçoit des 
informations du BUS). Il ne doit jamais y avoir d'erreurs à ce test. 

Les autres tests ne sont accessibles que s'il a réussi la procédure Plug and Play (c'est-à-dire si 
la liaison avec le module série est correcte). Ils sont spécifiques au type de module. 

Vous pouvez sélectionner un module soit en choisissant dans le menu Test d'abord son type, 
puis son adresse ou bien module en ayant alors la liste de tous les modules (sauf le module série). 

5.3. Sélection du module à tester 

Vous devez simplement sélectionner l'adresse du module à tester. Note : l'adresse du module 
est indiquée sur le module. Les modules sont automatiquement reconnus lors du lancement de 
Driving Railway. 

5.4. Test d'un module Canton 

Après avoir sélectionné l'adresse d'un 
module canton, il affiche la grille pour le test de ce 
module. Les informations sont directement 
envoyées au module sans traitement (plage 
complète du curseur). Note : il indique si le canton 
est pour le G (IIm) ou pour le 3 rails (CA). 

- Puissance  

Ce curseur permet de modifier la puissance 
envoyée sur la voie. Le train doit avancer plus vite 
si vous montez le curseur, et s'arrêter si le curseur 
est totalement en bas. 

- Sens de marche 
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Vous pouvez spécifier le sens de marche.  

Note : si le sens de marche n'est pas conforme à ce que vous vouliez, nous vous conseillons 
d'intervertir le câblage du module (c+ et c- d'une part, et Za+ et Za- d'autre part). 

- Eclairage HF 

Vous permet d'activer l'éclairage HF de ce module (si cette option a été prise).  

Note : si vous cochez cette option, il activera l'éclairage sans tenir compte du mode du 
canton éventuellement déjà associé à ce module. 

- Etat 
 Détection zone standard : cette option est cochée par le système s'il détecte un train sur la  
    zone standard 
 Détection zone d'arrêt : cette option est cochée par le système s'il détecte un train sur la zone 
    d'arrêt 
 Détection court circuit : cette option est cochée par le système s'il détecte un court circuit sur 
    le canton (zone standard ou d'arrêt). 

5.5. Test d'un module 8 sorties 

Après avoir sélectionné l'adresse d'un 
module 8 sorties, il affiche la grille pour le test de 
ce module. Les informations sont directement 
envoyées au module sans traitement. 

Note : les sorties sont activées pendant 
1/2s. Il est possible que ce délai ne soit pas 

suffisant pour déplacer certains moteurs d'aiguilles doubles bobines. Ce n'est pas grave, il faudra 
simplement pour le pilotage mettre le délai adéquat dans la configuration. Ce délai a été choisi afin 
de ne pas pouvoir détruire un objet connecté ou même le module si la consommation est trop 
importante. 

Il suffit d'appuyer sur la touche correspondante pour activer la sortie pendant 1/2 seconde. 
(par exemple si un signal est connecté, la lampe doit s'allumer pendant 1/2 seconde environ avec un 
retard par rapport à l'ordre d'un maximum de 1/2 seconde). Le témoin du dessus indique l'état des 
sorties données par le module. La sortie correspondante est cochée aussi longtemps que la sortie est 
effectivement active. 

Note : si vous avez des moteurs lents, lors de l'appui sur le bouton, le moteur lent (ou simple 
relais, fils à mémoire)  fera un peu de bruit, et reviendra à sa position initiale ce qui est normal. 

Il est possible de passer le test en mode fixe en appuyant sur le bouton Fixe. Dans ce cas, il 
est alors possible en cliquant sur un des boutons 1 à 8 de l'activer de façon permanente jusqu'à 
l'appui sur le même bouton. Ce mode permet de tester plus facilement les moteurs lents, 
lampadaires, fumigènes, signaux... 

 

 Attention : ce mode ne doit pas être utilisé sur des périphériques à impulsion comme les 
moteurs d'aiguillages à doubles bobines ou les moteurs LGB. Il y a risque de destruction du 
module et/ou de l'accessoire non couvert par la garantie. 
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5.6. Test du module clavier 

Après avoir sélectionné l'adresse d'un 
module clavier, il affiche la grille pour le test de 
ce module. Les informations sont directement 
envoyées par le module sans traitement. 

Il n'y a aucune action à réaliser sur le PC. Il 
suffit d'appuyer sur les poussoirs, interrupteurs, et 
de voir le numéro de la touche sélectionnée 
s'afficher. En cas d'appui sur plusieurs touches en 
simultané, les différents numéros de touches 
s'affichent. 

Note : si vous appuyez uniquement sur deux touches, et qu'une troisième valeur s'affiche, 
cela indique que vous n'avez pas câblé les diodes 1N4148 anti retour sur le clavier (voir manuel 
technique). Si vous n'utilisez que des boutons poussoirs (aucun interrupteur), vous pouvez ne pas les 
mettre, mais dans ce cas, vous ne devrez jamais appuyer sur deux boutons à la fois pour éviter le 
risque de détecter une touche non appuyée. Cependant, nous vous conseillons fortement de mettre 
en place ces diodes (coût très modique). 

Vous pouvez noter après chaque appui sur une touche son numéro, et l'action qu'elle doit 
avoir (ou mettre son numéro sur le plan de votre TCO externe). Cette technique vous facilitera le 
paramétrage du Tco externe. 

5.7. Test du module affichage TCO 

Après avoir sélectionné l'adresse 
d'un module affichage TCO, il affiche la 
grille pour le test de ce module. Les 
informations sont directement envoyées 
vers le module sans traitement. 

Il suffit d'appuyer une première 
fois sur le bouton correspondant à la LED 
choisie pour qu'elle s'allume (écho sur la 
grille par la présence du voyant rouge), et 
d'appuyer à nouveau pour l'éteindre. Vous 

pouvez activer plusieurs LED simultanément. Vous pouvez noter après chaque appui sur un bouton 
le numéro associé à la LED physique (ou mettre son numéro sur le plan de votre TCO externe). 
Cette technique vous facilitera le paramétrage du TCO externe. 

5.8. Test du module Réglage Traction 

Après avoir sélectionné l'adresse d'un module réglage traction, il affiche la grille pour le test 
de ce module. Les informations sont directement envoyées par le module sans traitement. 

Il n'y a aucune manipulation sur le PC. Il suffit de déplacer le curseur du potentiomètre pour 
voir se déplacer le curseur virtuel sur le PC en même temps. 

Si vous appuyez sur une touche d'arrêt d'urgence, la case Arrêt d'urgence correspondante doit 
se cocher.  
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De même, si vous basculez l'interrupteur de sens de marche, la case Inverse correspondante 
doit se cocher. 

Note : avec cette nouvelle 
version du logiciel, les 
touches Inverse et Arrêt 
d'urgence peuvent avoir 
d'autres actions suivant 
le paramétrage du pilote. 
De même plusieurs voies 
peuvent appartenir au 
même pilote (2 ou 4) si le 
frein est utilisé (et 
l'inertie) (voir Liste des 
pilotes). 

 

5.9. Test du module afficheur LCD 

Vous pouvez tester l'afficheur LCD que 
vous avez connecté. Vous devez tout d'abord 
indiquer le nombre de colonnes de l'afficheur et 
son nombre de lignes (important, voir la notice de 
l'afficheur) (note : ces paramètres seront 

également indiqués dans Conception-Module et sélection du module afficheur). 

Ensuite, il va réaliser le test de l'afficheur en inscrivant des informations (si rien n’apparaît, 
vérifier le contraste (régler en usine)). 

5.10. Test du module commande moteur pas à pas 

Si vous avez installé un module de commande de moteur pas à pas (unipolaire ou bipolaire), 
vous pouvez le tester. Il vous suffit d'indiquer son mode de fonctionnement (Continu indique qu'il 
tournera en permanence, et Impulsion, qu'il exécutera le 
nombre de pas indiqués dans la direction indiquée, et c'est 
tout). La vitesse permet de spécifier la vitesse de rotation du 
moteur (ne pas mettre une valeur trop faible, car les moteurs 
pas à pas ne sont pas capables d'aller trop vite). Vous 
choisissez le sens de rotation, et si vous avez indiquez 
impulsion, le nombre d'impulsions à réaliser. 

 

5.11. Véri. Détection 
 
Cette option vous permets de vérifier la qualité de détection de l’ensemble canton/motrice (propreté 
des rails, propreté de la machine, et qualité de pose). Vous sélectionnez d’abord le canton, puis vous 
devez mettre une locomotive dessus. Le test ne peut être réalisé que sur un canton double sens. 
(MOCAN ou équivalent).Il réalise un test de va et vient, et indique la qualité de détection en % 
(normalement, il est normal d’obtenir une valeur de 100 % ou très proche). Il indique également en 
cas de perte de détection la durée de la plus grande perte. Si cette valeur est inférieure au filtre 
(800), vous ne devriez pas avoir de problème, mais nettoyer tout de même les locos et la voie (et 
vérifier les lamelles de contact pour voir si elles ne sont pas usées. 
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