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Le didacticiel décrit pas à pas, de la conception au pilotage d'un petit réseau exemple. Il permet 
d'apprendre à manipuler le logiciel Driving Railway, de réaliser la liaison avec les modules en 

complément avec le manuel technique, les tests et enfin le pilotage du réseau.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Driving Railway 
Manuel de référence : Références complètes des menus/fenêtres et grilles de saisie 
Manuel technique : Détail sur l'aspect technique de Driving Railway (alim, boîtiers, câblage) 
Annexes : Pilotage, signaux, détection, éclairage HF, évènements, pont tournant, 
   pont transbordeur 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Note : des petites différences entre les écrans présentés dans ce didacticiel et les écrans du lociciel  
peuvent apparaître, mais elles n'ont pas d'influence pour apprendre le logiciel. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Reproduction même partielle interdite sans l'accord express écrit de Pégase Informatique 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 3 - 

 
 
 
 

SOMMAIRE  
 
 
 
 

1. PRESENTATION DU RESEAU............................................................................................................................ 4 

2. PARAMETRAGE DU RESEAU ........................................................................................................................... 5 

2.1. INSTALLATION ....................................................................................................................................................... 5 
2.2. CREATION DU RESEAU........................................................................................................................................... 5 
2.3. CONFIGURATION.................................................................................................................................................... 6 

3. CONCEPTION DU TCO ....................................................................................................................................... 7 

3.1. TRACE DES APPAREILS.......................................................................................................................................... 7 
3.2. TRACE DES CANTONS.......................................................................................................................................... 11 
3.3. DEPLACEMENT DES TEXTES................................................................................................................................. 16 
3.4. AJOUT DU SIGNAL................................................................................................................................................ 17 
3.5. AJOUT D'UNE FENETRE DE VUE............................................................................................................................ 18 
3.6. CONTROLE DES SENS DES APPAREILS................................................................................................................... 19 

4. SIMULATION....................................................................................................................................................... 21 

4.1. CONTROLE DES PARAMETRES.............................................................................................................................. 21 
4.2. SIMULATION ........................................................................................................................................................ 21 

5. CABLAGE............................................................................................................................................................. 25 

6. TEST ...................................................................................................................................................................... 30 

6.1. INTRODUCTION.................................................................................................................................................... 30 
6.2. TEST DES AIGUILLAGES....................................................................................................................................... 30 
6.3. TEST DES AIGUILLAGES EN DOUBLE BOBINE........................................................................................................ 31 
6.4. TEST DES AIGUILLAGES CONNECTES SUR UN MOTEUR LENT OU SIMPLE BOBINE...................................................33 
6.5. AIDE AU DEPANNAGE DES AIGUILLAGES.............................................................................................................. 35 
6.6. TEST DES CANTONS............................................................................................................................................. 38 
6.7. TEST DES CANTONS STANDARD........................................................................................................................... 39 
6.8. TEST DES CANTONS SENS UNIQUE........................................................................................................................ 41 
6.9. TEST DES CANTONS SANS ZONE D'ARRET............................................................................................................. 43 
6.10. AIDE AU DEPANNAGE DES CANTONS.................................................................................................................... 45 

7. PILOTAGE............................................................................................................................................................ 46 

7.1. CONTROLE DES PARAMETRES.............................................................................................................................. 46 
7.2. PILOTAGE ............................................................................................................................................................ 46 
7.3. ENREGISTREMENT D'UN PARCOURS MANUEL....................................................................................................... 48 
7.4. LES ITINERAIRES/MAGNETOPHONES.................................................................................................................... 49 
7.5. FIN DU PILOTAGE................................................................................................................................................. 50 
 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 4 - 

1. PRESENTATION DU RESEAU 

Au cours de ce didacticiel, vous apprendrez à paramétrer puis à piloter notre réseau de 
démonstration 'Apprenti'. Il intègre la plupart des cas de figure comme l'aiguillage triple, la TJD, 
voie vers heurtoir, voie en double sens, boucle de retournement et même un signal physique. 

 

 

Le réseau est donc tracé sur Design, et construit ensuite. Alors commence le travail avec 
Driving Railway (évidemment, pendant la conception et la construction du réseau, il faut prévoir les 
emplacements des borniers électriques, des câbles sur la voie et des éclisses isolantes). 

Voici le résultat du réseau terminé, entièrement câblé (évidemment, sur votre réseau, les 
câbles et les boîtiers seront dessous !), et les trains roulent maintenant. 

Ce réseau est un exemple. Nous décrirons également au cours du fascicule des notions 
complémentaires applicables à d'autres cas (par exemple pour d'autres types de moteurs 
d'aiguillages). Cependant, ce didacticiel a pour but de vous montrer le chemin pour le pilotage de 
votre réseau, mais pour rester clair et concis ne reprend pas toutes les possibilités du système, ni 
tous les cas possibles. Les trois autres manuels de Driving Railway sont les compléments 
indispensables pour aller plus loin avec notre système Driving Railway ! Le réseau apprenti est 
réalisé avec des coupons de rails et des appareils de voie Roco, mais cela fonctionne avec n'importe 
quel autre système de voie. 
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2. PARAMETRAGE DU RESEAU 

2.1. Installation 

Vous devez tout d'abord installer le logiciel. Vous devez simplement quitter tous les 
programmes actuellement lancés sur votre ordinateur, et ensuite insérer le CDROM. Normalement, 
automatiquement, le programme d'installation s'exécutera (environ 30 secondes). Il vous suffira de 
sélectionner Driving Railway. S'il vous le demande, vous devez sélectionner la langue (Français !), 
puis clic sur Installer. 

Note : si par hasard, le programme d'installation ne se lance pas (dépend de la 
configuration du PC), il vous suffit de sélectionner le menu Démarrer, puis Exécuter, et enfin 
D:\LOADER (note D: ou remplacer par le nom de l'unité CDROM si différente). 

2.2. Création du réseau 

 

Vous devez 
maintenant lancer 
le logiciel depuis le 
menu Démarrer - 
Programmes - 
Railway - Driving 
Railway. Ensuite, 
nous allons créer le 
nouveau réseau. 
Vous sélectionnez 
dans le menu 
Fichier - Nouveau. 
Puis vous saisissez 
le nom : apprenti. Il 
affiche alors un 
TCO vide. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 6 - 

2.3. Configuration 

Maintenant que le fichier du 
réseau est créé, nous allons 
configurer les paramètres 
importants. Nous sélectionnons dans 
le menu Fichier : Configuration. 

Vous allez tout d'abord saisir 
le nom du réseau. C'est purement 
décoratif. Vous allez indiquer : 
Apprenti. Ensuite, vous allez 
modifier la durée impulsion. Vous 
devez indiquer 3. En effet le réseau 
utilise des moteurs d'aiguillages 
doubles bobines ROCO. Si vous 
utilisez des moteurs lents, des simples relais ou des fils à mémoire, la valeur n'a aucune importance. 
Si vous utilisez des moteurs doubles bobines, vous devez mettre une valeur de 3 pour la plupart des 
grandes marques et 5 pour les moteurs Jouef et Peco. Si, lorsque vous cliquez sur le TCO en 
pilotage (encore un peu de patiente !) l'aiguillage ne change pas toujours, vous pouvez augmenter 
cette valeur (de 1), et réessayer. 

Rq : pour les moteurs Roco, Fleischmann, Märklin... qui sont équipés d'un interrupteur de 
fin de course, la durée de l'impulsion n'est pas critique, cependant cela garantit que même en cas de 
léger défaut sur l'interrupteur, le moteur ne sera pas détruit. Vous ne devez pas utiliser une valeur 
très importante car vous risquez avec les autres types de modèles de détruire le moteur et le module 
8 sorties (non couvert par la garantie). 

La configuration de base est réalisée pour le réseau. Les autres paramètres pourront être 
changés une fois que le réseau fonctionnera. En effet, il est préférable de paramétrer le réseau 
simplement au départ comme nous allons vous l'indiquer tout au long de ce didacticiel. Quand le 
réseau fonctionnera, vous pourrez alors affiner certains paramètres après avoir fait une copie du 
réseau qui fonctionne. En cas de problème, nous vous conseillons toujours de lancer depuis le menu 
Fichier le choix Initialisation afin de remettre par défaut la plupart des zones d'optimisation non 
indispensables au fonctionnement de base de Driving Railway. 

��� � Si vous ne possédez pas une version de démonstration, vous pouvez saisir votre clef 
d'activation fournie avec le logiciel que vous avez reçu. Il vous suffit de sélectionner dans le 
menu Fichier, le choix Validation. 
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3. CONCEPTION DU TCO 

Nous allons maintenant entrer réellement dans le vif du sujet. Nous allons en effet tracer le 
réseau dans Driving Railway. Vous devez donc sélectionner dans le menu Conception, le choix 
TCO. 

3.1. Tracé des appareils 

Vous devez légèrement agrandir la fenêtre de conception TCO (fond blanc avec une grille). 
Afin de simplifier la conception, vous allez ouvrir la fenêtre Librairie en sélectionnant le menu 
Fenêtre, puis Librairie. La fenêtre s'affiche alors. Vous devez la positionner en réduisant 
éventuellement sa taille pour qu'elle tienne à côté de la fenêtre Conception TCO sur la droite comme 
le montre l'écran ci-dessous. L'utilisation de la fenêtre Librairie n'est pas obligatoire, mais elle vous 
permettra de tracer plus facilement, et plus rapidement votre réseau surtout aux niveaux des 
appareils, signaux. 

Nous vous conseillons d'avoir le plan de la page 4 sous les yeux. Nous allons commencer par 
placer les appareils. Nous sélectionnons donc l'outil appareil (en cliquant sur le petit aiguillage dans 
la barre sous le menu). Le curseur de la souris se transforme en aiguillage, et des appareils de voies 
apparaissent dans la fenêtre Librairie. 
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Nous allons placer l'aiguillage triple situé en haut à gauche de notre réseau. Vous allez donc 
sélectionner dans la fenêtre Librairie l'aiguillage triple en cliquant dessus. Il sera entouré par un 
cadre rouge. Si vous déplacez maintenant votre souris sur la fenêtre Conception TCO, vous verrez 
apparaître l'aiguillage triple sous le curseur. Vous positionnez la souris en haut à gauche de la 
fenêtre Conception TCO, et en laissant un peu de place, vous cliquez avec le bouton gauche de la 
souris. Vous allez voir apparaître la grille de saisie de l'appareil (qui porte le numéro 100). Pour le 
moment, vous ne modifiez aucune information, et vous validez en cliquant sur OK. 

L'aiguillage est 
maintenant placé, nous 
allons continuer avec le 
suivant. Il s'agit de 
l'aiguillage simple droit 
situé à droite du réseau. 
Comme vous venez de 
l'apprendre, vous 
sélectionnez l'appareil 
aiguillage droit dans la 
librairie. Vous vous 
apercevez qu'il n'est pas 
dans le bon sens. Vous 
allez alors cliquer sur la 
flèche qui va à gauche 
<--- dans la barre d'outils juste en-dessous du menu. Tous les appareils vont changer d'orientation 
dans la fenêtre Librairie, et votre appareil situé sous votre curseur aura maintenant la bonne 
orientation. Il ne vous reste plus qu'à le positionner en face de l'aiguillage triple (sur les deux 
branches du haut), et de laisser un peu de place pour les voies. Comme pour le premier appareil, 
après avoir cliqué sur la bonne position, vous validez directement la grille appareil n°101 en 
cliquant sur OK. Vous venez de placer les deux premiers appareils de voie. 
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Vous savez maintenant placer les appareils, et vous pouvez placer le suivant. C'est un 
aiguillage gauche dans la même orientation. Il suffit de sélectionner l'aiguillage gauche dans la 
fenêtre Librairie, et de le positionner correctement juste avant l'aiguillage 101, et le tour est joué. 

Mais, en plaçant l'appareil 101, vous avez cliqué un peu trop loin, et il reste un espace entre 
les deux appareils. Il est indispensable que les appareils se touchent sans se chevaucher, et ceci est 
également vrai pour les cantons. Vous allez donc maintenant le déplacer à la bonne position. Vous 
allez tout d'abord sélectionner l'outil déplacement/modification (la flèche en début des outils de 
Conception TCO), puis approcher le curseur de la souris sur l'appareil 102. Vous noterez que dans 
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le bas de l'écran, dans la fenêtre de statut, il indique Appareil n°102. Si vous déplacez le curseur sur 
d'autres objets, il vous indiquera le type qu'il a trouvé (très pratique pour savoir si on est bien 
positionné sur l'objet voulu). Votre curseur de souris étant sur l'appareil 102, vous appuyez sur le 
bouton gauche de la souris, et en maintenant le bouton enfoncé, vous déplacez légèrement la souris 
vers la gauche. L'ombre de l'appareil va se déplacer avec la souris, et dès qu'elle est bien 
positionnée, vous relâchez le bouton.  

Maintenant, vous allez placer le dernier appareil de voie, la TJD (traversée jonction double). 
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Vous devez à nouveau sélectionner l'outil appareil pour voir appaître les appareils dans la 
fenêtre Librairie. En utilisant l’ascenseur ou barre de scrolling sur la droite de la fenêtre, vous allez 
voir apparaître différents types d'appareils. Vous devez noter qu'il y a trois TJD suivant l'orientation 
de base. Vous devez sélectionner la Tjd (-/-). Elle possède déjà la bonne orientation (<--), sinon 
vous devez la changer. Vous pouvez alors la placer de la même manière que les autres appareils en 
cliquant sur le TCO, puis en validant par OK. 

Si le texte n'est pas parfaitement placé, ce n'est pas grave, nous modifierons ces détails plus 
tard. Vous avez donc fini par placer tous les appareils du réseau. 

Si vous voulez supprimer un objet placé par erreur sur le TCO ou plus utile, il vous suffit de 
sélectionner l'outil poubelle, et de cliquer sur l'objet à supprimer (avant de cliquer, vérifier dans la 
ligne en bas de l'écran que vous êtes bien sur le bon objet, surtout dans les zones denses). Si vous 
voulez modifier le type d'un appareil déjà placé, vous devez tout d'abord sélectionner l'outil flèche 
comme pour le déplacer, et alors choisir la nouvelle orientation dans les outils, puis soit vous 
appuyez sur la touche Shift, et en la maintenant enfoncée, vous cliquez sur l'appareil avec le bouton 
gauche, soit vous cliquez sur l'appareil avec le bouton droit de la souris, et vous choisissez Change 
Orientation.  

Le bouton droit vous permet d’accéder au menu contextuel. C'est un petit menu associé à 
une fenêtre qui change en fonction de l'endroit où l'on clique, et qui propose les différentes 
possibilités, sans avoir à mémoriser les raccourcis. En cas de doute, nous vous conseillons de 
l'utiliser. 

Si vous voulez modifier le type (ou d'autres informations) d'un appareil, vous devez depuis 
l'outil sélection/modification appuyer sur la touche Ctrl et clic gauche ou utiliser le menu 
contextuel. Il suffit ensuite de sélectionner un autre type d'objet. 

Maintenant que les appareils sont tous placés, nous allons tracer les cantons. 

3.2. Tracé des cantons 

Vous sélectionnez maintenant l'outil canton (petit morceau de voie entre la flèche et 
l'appareil). Nous n'allons pas utiliser la fenêtre Librairie, car il n'y a qu'un seul objet. 

Nous allons tracer le premier canton (n°1) qui va de la voie 
directe de l'appareil 101 vers la voie directe de l'appareil 100. Vous 
allez positionner le curseur de la souris juste sur l'extrémité de la voie 
droite de l'appareil 101, puis appuyer sur le bouton gauche de la souris. 

La grille de saisie du canton apparaît. Vous n'avez pour le 
moment aucune information à saisir (note : n'indiquer surtout pas les 
liens, il le fera tout seul !). Il suffit de valider en cliquant sur OK. 
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En déplaçant la souris sur le TCO, vous voyez un trait bleu qui suit le mouvement de la 
souris (le point est toujours attiré par le point le plus proche de la grille). Le premier point du canton 
est attaché sur l'appareil. 

Vous allez mettre le curseur de la souris 
sur l'extrémité de la voie droite de l'appareil 100, 
et vous allez appuyer sur la touche Ctrl, puis en 
la maintenant enfoncée, vous allez cliquer avec 
le bouton gauche de la souris (vous pouvez aussi 
utiliser le menu contextuel en choisissant Fin 

canton). Vous venez de tracer votre premier canton. Vous pouvez noter tout d'abord qu'il a placé 
automatiquement le numéro du canton contre celui-ci. Vous pourrez toujours changer la position du 
texte plus tard. 

Plus important, il a dessiné un trait rouge à une des extrémités, vers l'appareil 100. Ce repère 
indique le sens normal de marche sur ce canton (c'est-à-dire la marche avant). Ce sens est très 
important surtout si vous avez des cantons sens unique ou de la double voie. Le canton physique 
sera câblé dans le même sens de marche. Il est préférable d'avoir une certaine logique, bien que le 
logiciel gère tous les cas de figure. Quand, lors du pilotage, vous poserez une machine sur ce 
canton, la mise en route en marche avant (toujours le cas par défaut en automatique), le train ira vers 
l'aiguillage triple 100. Si votre canton est double sens, vous pourrez bien entendu aller dans les deux 
sens de marche. 
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Vous allez maintenant tracer le canton n°2 de la même manière (canton parallèle au canton 
n°1, situé dans la gare, qui va de l'aiguillage 101 à l'aiguillage triple 100). Vous allez donc cliquer 
sur l'extrémité libre de l'appareil 101, puis valider la grille de saisie par OK, puis réaliser un Ctrl + 
clic gauche sur l'extrémité haute de l'appareil 100. Le deuxième canton est tracé. 
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Nous allons tracer le canton n°3. C'est le dernier canton de la gare. Il part de la dernière voie 
de libre de l'aiguillage triple, et s'arrête sur un heurtoir. Vous allez cliquer avec le bouton gauche sur 
l'extrémité de l'aiguillage triple 100, et valider la grille du canton par OK. Enfin, vous allez terminer 
le canton au même niveau que le 1 ou le 2, mais sans 
l'attacher à l'appareil 102. 

Le repère rouge n'est pas du bon côté, nous 
voulions (choix arbitraire) mettre les trois voies de gare 
dans le même sens de marche. Vous devez sélectionner 
l'outil flèche, puis clic droit sur le canton pour obtenir 
le menu contextuel. Il suffit alors de sélectionner 
Inverse Sens. Cette fois le canton est tracé 
correctement. 

Nous traçons maintenant le canton n°4. Ce 
canton va de l'appareil 100 vers la TJD 103. Une 
première remarque. Il sera sur plusieurs segments 
pour mieux représenter la forme du tracé réel. De 
plus, nous n'irons pas jusqu'à l'aiguillage 103, car 
nous mettrons un canton sans ZA pour piloter cette 
TJD, et il sera placé entre la TJD et le canton 4 (il 
pourrait être ailleurs). Nous allons après avoir 
sélectionné l'outil canton, cliquer sur l'extrémité libre 
de l'aiguillage triple. Puis nous allons valider la grille 

de saisie en cliquant sur OK. Nous allons déplacer la souris de deux points vers la gauche, et 
appuyer sur le bouton gauche de la souris. Il trace alors un premier segment horizontal, et un 
deuxième suit le mouvement de la souris. Vous déplacez le curseur de deux points vers le bas et de 
deux points vers la gauche. Vous cliquez à 
nouveau. 

Maintenant vous déplacez votre 
curseur pour mettre un point en alignement 
avec la verticale et l'horizontale qui passe par 
la TJD (branche du haut). Enfin vous 
terminez le canton en plaçant le dernier point 
à une case de la TJD avec un Ctrl + Clic 
gauche. 

Nous allons maintenant modifier le tracé 
de ce canton pour améliorer l'angle du bas ! Vous 
allez sélectionner l'outil flèche 
Sélection/Modification. Puis, vous déplacez la 
souris sur le point de l'angle en bas à gauche du 

canton n°4. Vous allez voir apparaître une petite 
croix bleue claire. Vous allez alors appuyer sur 
le bouton gauche de la souris, et en le 
maintenant appuyer remonter le point de deux 
cases vers le haut, puis vous relâchez le bouton. 
Vous venez de déplacer un point du canton. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 15 - 

Vous allez maintenant ajouter un point sur la portion en pente. Vous placez la souris près du 
canton. Un + doit apparaître. Vous appuyez alors sur le bouton gauche de la souris, et vous la 
déplacez pour réaliser le même angle qu'au-dessus. Voilà le canton est tracé.  

Note : si vous voulez supprimer un point 
sur un canton, vous placez la souris sur ce point, 
puis quand la croix apparaît, vous appelez le 
menu contextuel (clic droit), et vous sélectionnez 
Supprime Point. 

Nous allons tracer le canton sans ZA n°5. 
Vous sélectionnez l'outil canton. Puis vous allez 

cliquer sur l'extrémité libre du canton n°4. La grille du canton apparaît. Avant de valider, vous allez 
indiquer que c'est un canton sans ZA. Vous sélectionnez dans Mode : Pas de ZA (2). Puis vous 
validez par OK  

Vous finissez votre tracé du canton 5 avec le Ctrl clic sur le bout de la TJD. Vous notez alors 
que le canton est tracé en bleu clair.  

Chaque type de canton a sa propre couleur 
afin de vous permettre de les reconnaître du 
premier coup d’œil en conception. 

- Canton  standard : canton normal 
fonctionnant dans les deux sens de 
marche  

- Canton sans ZA : canton avec deux fils utilisés dans certains cas pour les zones 
d'appareils de voie (quand deux aiguillages sont pointe contre pointe sans la place pour 
un canton entre les deux, cas de la TJD, TJS entre autre). 

- Canton sens unique : canton normal mais fonctionnant uniquement dans un seul sens (ne 
jamais l’utiliser pour une voie qui termine en heurtoir). 
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- Canton virtuel : correspond à un petit morceau de voie qui existe entre deux appareils de 
voie, trop petit pour faire un vrai canton, et qui est alimenté par un canton physique situé 
à proximité. Par exemple dans ce réseau, nous aurions pu tracer un petit morceau de voie 
virtuel entre les appareils 101 et 102 pour laisser plus de place à la boucle de 
retournement. Ce morceau virtuel peut exister physiquement sur le réseau ou n'être 
présent sur le TCO que pour des raisons de dessin. 

- Canton sans ZA, arrêt : ce canton est très particulier, et ne se rencontre que pour les 
plaques tournantes et les ponts transbordeurs. 

Maintenant, vous allez suivant l'exemple ci-dessous tracer de la même manière les cantons 6, 
7 et 8. 

Le tracé de base est terminé, et vous allez maintenant quitter la Conception TCO pour que le 
logiciel calcule tout seul le maximum d'informations. Vous choisissez le menu Conception - Fin 
Conception TCO. Nous allons continuer de compléter le tracé. Nous retournons donc en Conception 
TCO (Conception - Tco). 

3.3. Déplacement des textes 

Pour améliorer le look du TCO, 
vous allez déplacer certains textes pour 
qu'ils soient plus lisibles. Vous sélectionnez 
l'outil texte (T), puis vous placez le curseur 
de la souris sur le texte 101 (sur la ligne de 
statut en bas, il indique, Appareil n°101), et 
vous appuyez sur le bouton gauche de la 
souris, et en le maintenant appuyé, vous 
déplacez le texte vers la gauche, et vous 
relâchez le bouton. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 17 - 

De la même manière, vous pourrez déplacer les autres textes. Vous pouvez également 
ajouter un texte libre sur votre TCO, par 
exemple le nom de la gare. Vous 
positionnez le curseur à l'endroit voulu, 
puis vous appelez le menu contextuel 
(clic droit), et sélectionnez Place texte. 
Vous saisissez alors le texte (8 caractères 
maximum). Vous pouvez le déplacer de 
la même manière par la suite si besoin 
est. Vous pouvez également modifier le 
texte automatique inscrit pour un canton, un appareil (numéro de l'objet). Vous pouvez choisir par 
exemple de mettre C4 à la place de 4. Vous positionnez le curseur sur le texte 4, puis clic droit, et 
modifie. Vous pouvez changer le texte ou même le supprimer (utile pour les cantons virtuels). 

3.4. Ajout du signal 

Maintenant que vous avez bien travaillé, vous allez placer un signal sur le réseau. Vous 
devez sélectionner l'outil signal, et vous verrez apparaître les signaux (nombreux) dans la fenêtre 
Librairie. Tout d'abord, vous allez changer l'orientation du signal, car il est placé sur le réseau sur le 
canton 6 dans le sens normal. Vous sélectionnez le sens <-- dans la barre d'outils. Ensuite, comme 
pour les appareils, vous allez sélectionner le signal correct. Vous trouvez le signal 
DB:Hp0/Hp1/Hp2, et vous cliquez dessus (note : en signalisation SNCF, vous utiliseriez le signal 

SNCF : Rappel seul). 

Vous positionnez alors le signal avec la souris, et vous cliquez avec le bouton gauche de la 
souris. Sauf si vous être très près du canton 6, il vous affiche la fenêtre suivante pour indiquer les 
informations sur le signal à placer. Vous devez indiquer le canton (ici le 6), si le signal est un signal 
avancé (pas le cas ici). Note : les signaux avancés n'existent pas en signalisation SNCF (voir 
annexe). Et si le signal est dans le sens normal du canton ou dans le sens inverse. 
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Il affiche alors la grille de saisie du signal. Vous n'avez 
pour l'instant rien à saisir en plus. Vous devez valider par OK, 
et le signal apparaît sur le TCO. 

Nous allons maintenant placer le 
signal avancé sur le même canton 6, bien 
que ce signal n'existe pas physiquement. 
Vous pouvez placer un signal uniquement 
sur le TCO, uniquement en physique (saisir 
le signal depuis Conception-Canton-
Signal) ou les deux. De la même manière, 
vous sélectionnez le signal 

DB:Vr0/Vr1/Vr2 (4), puis vous changez l'orientation -->, et vous cliquez sur le TCO à la place 
voulue. Vous spécifiez le numéro du canton à 6, et vous cochez 
la case Signal avancé. 

Il vous affiche alors la grille de saisie du signal du 
canton 6, mais pour la partie avancée. Le signal que vous avez 
saisi précédemment est également affiché dans cette grille. Il 
vous suffit de valider par OK. 

Le signal avancé est alors affiché sur le TCO. Vous pouvez déplacer un signal en utilisant 
l'outil flèche. Vous pouvez également changer son type en le modifiant depuis l'outil flèche comme 
pour les appareils. 

3.5. Ajout d'une fenêtre de vue 

Si vous êtes observateur, vous avez sûrement remarqué un cadre rouge en pointillé qui 
entoure le réseau avec dans son coin haut gauche le chiffre 0. Ceci correspond au point de vue de la 
première fenêtre TCO. Vous pouvez avoir jusqu'à 8 points de vue différents de votre réseau. Nous 
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allons maintenant en créer un deuxième. Vous devez sélectionner l'outil flèche, puis vous 
positionnez le curseur sur le coin haut gauche de votre future fenêtre de point de vue, et vous 
appelez le menu contextuel (clic droit). Vous sélectionnez Ajout vue fenêtre. Il affiche alors un 
nouveau rectangle avec le numéro 1. Vous pouvez déplacer les quatre côtés en positionnant le 
curseur près de la ligne (à l'intérieur du rectangle), et en maintenant le bouton gauche enfoncé lors 
du déplacement. 

 

3.6. Contrôle des sens des appareils 

Maintenant, vous 
allez quitter la Conception 
TCO, et revenir pour le 
laisser calculer. Il faut 
vérifier tout d'abord le sens 
des appareils. Vous avez 
noté que les cantons ont un 
sens représenté par le point 
rouge. Il en est de même 
pour les appareils. En règle 
générale, il réalisera le 
calcul tout seul, et 
l'orientation sera correcte. 
L'appareil doit être dans le 
même sens que le canton de 
détection. Cependant, pour 
les cantons sans zone d’arrêt, et les appareils associés, il faut éventuellement les paramétrer. Vous 
allez sélectionner l'outil flèche, et réaliser un Ctrl + clic gauche sur la TJD 103 (le repère de sens 
n'est pas du bon côté par rapport au canton 5). Il affiche alors la grille de l'appareil. Vous notez tout 
d'abord que les liens en bas de la grille sont automatiquement renseignés. Cependant, pour cet 
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appareil, vous pouvez noter qu'il n'y a rien pour canton de détection. Vous devez donc sélectionner 
le canton 5. 

Ensuite, comme vous avez noté que l'appareil n'était pas dans le bon sens, vous devez cocher 
la case Sens de marche (note : Côté sens inverse n'a pas d'importance pour les appareils reliés à un 
canton sans zone d'arrêt). Vous voyez maintenant que le sens est correct. 

Sur les autres appareils, le sens est déjà correct (c'est normal, il 
l'a calculé tout seul). Nous allons tout de même vérifier par exemple 
pour l'aiguillage triple 100 si le côté sens inverse est juste 
(normalement, dans la plupart des cas, il le calcule également tout 
seul). Il suffit de réaliser un Ctrl + clic gauche sur l'aiguillage 100. Il 
affiche alors la grille de saisie de l'appareil. Vous notez qu'il a coché la 
case Côté sens inverse ce qui est normal. En effet cet appareil est au début du canton dans le sens 
normal de marche (à l'opposé du point rouge), et dans ce cas, il faut obligatoirement cocher cette 
case. 

La conception est maintenant terminée, vous pouvez quitter la conception (Conception - Fin 
Conception TCO). Le tco de pilotage apparaît alors comme ci-dessous. Vous pouvez réduire la taille 
de la fenêtre pour voir le tco, et supprimer la fenêtre Librairie (clic sur X ou Fenêtre - Librairie). 
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4. SIMULATION 

4.1. Contrôle des paramètres. 

Maintenant, vous allez lancer le contrôle des 
paramètres. Vous devez sélectionner le menu Simulation 
puis Contrôle. Il vous suffit de cliquer sur OK pour 
lancer le contrôle. 

Une fois le contrôle terminé, il vous indique qu'il 
n'y a pas d'erreur. 

S’il détecte des erreurs, vous devez obligatoirement les corriger avant de pouvoir lancer la 
simulation. Si vous avez tracé correctement votre TCO, vous ne devriez pas avoir d'erreurs, sauf 
peut-être des cantons de détection oubliés. Vous devez alors sélectionner l'appareil, et indiquer le 
canton sur lequel est relié électriquement cet appareil, puis vous devez relancer le contrôle. 

4.2. Simulation 

Aucune erreur n'ayant été détectée, vous pouvez lancer la simulation. Il suffit de sélectionner 
dans le menu Simulation, le choix Simulation. Il affiche la fenêtre qui vous rappelle que vous devez 
placer un train virtuel sur la voie pour pouvoir le faire fonctionner ! 

Ensuite, il vous demande si vous voulez 
restaurer la dernière position des aiguilles et des 
motrices. En simulation, il ne conserve pas la 
position des motrices, mais vous pouvez 
répondre tout de même oui pour la position des 
aiguillages. Par contre, si vous avez réalisé des modifications sur le TCO, vous devez répondre Non. 
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Il affiche une fenêtre très rapidement pour 
indiquer qu'il initialise le réseau en cours (l'affichage 
peut être plus long en pilotage physique avec des 
réseaux importants). Vous pouvez enfin piloter votre 
réseau en simulation. Vous allez maintenant préparer 

votre espace de pilotage. Vous allez créer la fenêtre Horloge (Fenêtre - Horloge). Vous allez alors la 
déplacer dans un coin de l'écran en dehors du TCO. Cette horloge affiche soit l'heure réelle, soit 
l'heure accélérée en fonction du paramétrage (regarder les options disponibles avec le menu 
contextuel de l'horloge, clic droit). Ensuite, vous allez afficher une autre fenêtre importante, la liste 
des pilotes (Fenêtre - Liste pilotes). Vous la déplacez et éventuellement changez ses dimensions 
pour qu'elle soit visible, et ne soit pas sur le TCO. Nous allons également afficher la deuxième 
fenêtre TCO. Il suffit de sélectionner Fenêtre - Puis Nouveau TCO. Vous pouvez ensuite choisir sa 
place et sa taille. 

Maintenant, vous allez placer une locomotive virtuelle sur le canton 1. Vous devez 
positionner la souris sur le canton 1, puis appeler le menu contextuel (clic droit) et sélectionner 
Locomotive Virtuelle. Le canton devient alors vert foncé. La couleur vert clair indique qu'il n'y a 
rien sur ce canton, qu'il est libre. La couleur vert foncé indique qu'un train (ou des wagons) sont 
présents sur ce canton, mais qu'il n'y a aucun pilote. 

Maintenant, vous allez créer un 
pilote sur ce canton n°1. Il existe de 
nombreuses méthodes pour créer un pilote. 
Nous allons utiliser la plus courante pour 
créer un pilote manuel. Vous devez déplacer 
la souris sur le canton 1 en vert foncé, et 
appeler le menu contextuel (clic droit), puis 
sélectionner Création d'un pilote. Vous 
devez tout d'abord sélectionner la motrice (ici 1-0 Motrice) (Note : cette motrice est créée 
automatiquement lors de la création du réseau, elle peut être supprimée par la suite). Il indique 
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éventuellement le type du pilote. Nous allons sélectionner si besoin 4-Manuel, Vitesse. Les autres 
informations sont soit déjà renseignées, soit non utiles. 

Il suffit alors de valider la grille, et de déplacer le pilote 
en dehors du TCO. 

Il suffit de déplacer le curseur pour faire avancer le 
train. Si vous voulez changer les aiguillages, il vous suffit de 
cliquer dessus... Vous pouvez noter que dans la fenêtre Liste 
des pilotes, il vous indique le type du pilote, le nom de la 
motrice, le canton actuel, sa vitesse (de 0 à 255), son sens de 
marche. Ces informations sont importantes. Vous pouvez noter 
également que la signalisation change en fonction du mouvement des trains, des aiguillages. 

Vous allez maintenant transformer ce pilote manuel en automatique en cliquant sur le bouton 
--> Auto. Maintenant le train va avancer tout seul. 

Pendant que le premier tourne, vous allez placer un autre train virtuel sur un canton libre 
(vert clair) (clic droit sur le canton, puis Locomotive virtuelle). Vous allez maintenant directement 
créer un pilote automatique sur ce train. Vous appelez à nouveau le menu contextuel sur le canton, 
et le choix Création d'un pilote. Vous pouvez choisir la même motrice, il dupliquera la fiche. Sinon 
vous pouvez aussi créer, avant d'appeler la création du pilote, une nouvelle motrice avec le fichier 
Conception - Motrice. Au niveau de type vous choisissez automatique. Puis vous validez par Pilote. 
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Pour supprimer un pilote, il existe également de nombreuses façons. Une méthode rapide est 
de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la ligne du pilote à supprimer dans la fenêtre Liste 
des pilotes. 

Il existe bien d'autres modes de pilotage et de fonctionnement. Les deux autres modes 
(utilisables également en simulation) sont expliqués dans le chapitre consacré au pilotage. Vous 
pourrez également vous référer au manuel de référence et à l'annexe. 
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5. CABLAGE 

Maintenant, avant de pouvoir piloter réellement le réseau, il faut terminer le câblage, puis 
réaliser les tests et les paramétrages finaux. 

Vous trouverez dans le manuel technique les informations pour le câblage des modules. 
Nous allons seulement décrire les grandes lignes. Pour que le réseau fonctionne, il faut câbler les 
cantons et les aiguillages. Le reste des périphériques est annexe (signaux, accessoires...). 

Le système est composé d'une alimentation type ALMxxx, d'un boîtier dans lequel seront 
placés des modules cantons et des modules 8 sorties. Le boîtier inclut également une alimentation 
OPAIG ou OPAIGACC pour les aiguillages (et les accessoires en plus). 

Le type de boîtier n'a pas d'importance. Le câblage reste le même. 

Canton : 
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Nous vous conseillons une section de 0.75 mm² (1.5mm² pour le G) pour les fils entre les 
borniers des modules et les dominos situés près de la voie. Une section de 0.34mm² sera utilisée 
pour la liaison avec la voie. 

Nous vous conseillons d'utiliser quatre couleurs différentes. Voici les couleurs que nous 
vous recommandons : 

- Rouge C+ 
- Bleue C- 
- Jaune Za- 
- Noir Za+ 
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Aiguillage : 

 

Pour les aiguillages faibles puissances, une section de 0.34 mm² suffit, pour les autres une 
section de 0.75mm² est conseillée. Pour le fil commun d'alimentation, il faut une section de 0.75 
mm². 

Les codes de couleurs conseillés sont : 

- Alimentation  Gris 
- Fils de commande  Vert 
- Fils pour pointe de cœur Violet 

Il ne faut pas oublier les deux diodes 1N4004 comme sur la photo page suivante. 
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Canton sans ZA et TJD 
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Signal 

 
 

Pour le signal, nous vous conseillons une section de 0.22mm² et un fil de couleur marron. Si 
le signal est équipé de LED, il ne faut pas oublier les résistances si elles ne sont pas déjà intégrées 
dans le signal. 
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6. TEST 

6.1. Introduction 

Vous devez mettre en route les boîtiers pour réaliser la phase de test et le paramétrage pour 
le pilotage physique. Vous devez d'abord quitter le logiciel, puis mettre en route les différentes 
alimentations. Ensuite, vous pouvez relancer le logiciel Driving Railway. Il va détecter les modules 
en utilisant la procédure Plug and Play (insère le module et joue). Une fois la procédure terminée, il 
peut éventuellement vous informer ou vous poser des questions. Il peut vous indiquer qu'il a détecté 
de nouveaux modules par rapport à la dernière procédure de recherche. Si c'est la première fois que 
vous lancez cette procédure, il vous l'indiquera ce qui est normal. Si vous ajoutez de nouveaux 
modules dans le boîtier, il doit également vous mettre cette fenêtre d'informations. Il peut également 
vous indiquer que des modules ont été supprimés. Si vous avez effectivement enlevé des modules 
du système, vous devez répondre OUI. Dans le cas contraire, vous devez répondre NON et 
rechercher alors pourquoi certains modules ne sont plus détectés. 

Pour connaître la liste des modules détectés, il suffit de sélectionner une fois la procédure de 
recherche terminée le choix suivant dans le menu : Conception - Module. Il affiche alors par ordre 
numérique les adresses de l'ensemble des modules, et indique Oui dans actif s'il a trouvé 
physiquement ce module. La première fois qu'il lance la procédure de recherche, il vous demandera 
de saisir votre clef d'activation qui vous a été fournie avec le logiciel. S'il vous indique que la clef 
est incorrecte, vous devez saisir la valeur correcte en sélectionnant le menu Fichier - Validation. Si 
cette phase est correcte, le choix du menu Test - Traction doit apparaître en Noir et non en grisé. 

6.2. Test des aiguillages 

Le premier test à réaliser est celui des aiguillages, car c'est le plus simple. Il existe 
principalement trois catégories de moteurs d'aiguillages : 

 - Double bobine (la quasi-totalité des moteurs d'aiguillages des grandes marques ROCO, 
FLEISCHMANN, JOUEF, ARNOLD, MINITRIX, PECO, MÄRKLIN...) 
 - Moteur lent (LEMACO, FULGUREX, TORTOISE, PEGASE...) 
 - Simple bobine (relais PTT, fils à mémoire...) 

Attention : vous ne devez pas vous tromper de type d'aiguillage sous peine de destruction. 
En cas de doute, supposez que ce sont des aiguillages doubles bobines. Vous devez donc tester 
méthodiquement les aiguillages un à un en utilisant la procédure ci-dessous. Si vous avez des 
aiguillages de types différents sur votre réseau, tester d'abord tous les aiguillages d'un type, puis les 
autres afin d'éviter de faire une erreur. Une fois l'aiguillage testé, vous pouvez le paramétrer. Il sera 
alors prêt pour pouvoir être piloté. 

Pour réaliser des tests efficaces, nous vous conseillons d'imprimer le TCO (dans le menu 
Fichier - Impression tco, puis Imprime, sélection de l'imprimante). Ensuite, nous vous conseillons 
de préparer un tableau comme celui ci-dessous :  

Numéro de l'appareil 
sur le TCO 

Adresse du module 8 
sorties 

Type appareil Sorties° 

100 1600 Double bobine 3 : droit 
4 : dévié 

110 1083 Moteur lent 6 : droit : actif 
        dévié : inactif 

° remplie au fur et à mesure des tests 
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6.3. Test des aiguillages en double bobine 

Il est préférable de connaître l'adresse du module 8 sorties sur lequel est connecté l'aiguillage 
pour faciliter le test. Un aiguillage double bobine fonctionne par impulsion. Il est connecté sur deux 
sorties d'un même module 8 sorties (standard ou de puissance suivant la consommation). Bien qu'il 
ne soit pas nécessaire que ces deux sorties soient l'une à côté de l'autre (par exemple 1 et 2 ou 5 et 
6), cela est préférable pour faciliter la tâche de repérage. Par contre, l'ordre de branchement des 
bobines sur les sorties n'a aucune importance. Le test permettra de déterminer la bobine à piloter 
pour la voie directe et pour la voie déviée. Il permettra également de savoir si l'aiguillage fonctionne 
correctement. Cette opération de test est plus facile à deux personnes (une qui reste près de 
l'ordinateur, l'autre qui regarde l'aiguillage se changer). 

Vous devez sélectionner le menu Test - Sortie. Il affiche alors la liste des modules 8 sorties 
disponibles sur le système. Vous devez donc sélectionner dans cette liste l'adresse du module où est 
connecté l'aiguillage. Il affiche alors la fenêtre de test des modules 8 sorties. Il suffit d'appuyer avec 
le bouton gauche de la souris sur le bouton 1, puis 1 seconde après au minimum, sur le bouton 2 et 
ainsi de suite jusqu'à ce que l'aiguillage choisi 
change de position. Dans ce cas, il faut noter le 
numéro du bouton qui correspond à la première 
sortie (par exemple le 6). Ensuite, il faut 
recommencer pour que l'aiguillage se mette dans 
l'autre position, et noter l'autre sortie (par exemple 
5). 

Attention : en aucun cas vous ne devez sélectionner le choix Fixe. Quand vous avez fini, 
vous devez cliquer sur Fermer. 

Vous pouvez alors tester que l'aiguillage fonctionne bien en cliquant sur une des sorties, puis 
en attendant un peu (1 seconde environ), sur l'autre sortie, et en recommençant deux ou trois fois. 
L'aiguillage doit changer de position sans problème. Maintenant, il faut déterminer quelle sortie sur 
les deux positionne l'aiguillage en voie droite, et quelle sortie sur les deux positionne l'aiguillage en 
voie déviée. Au niveau de la voie tout droit, ce qui est important c'est le TCO. Donc, il faut 
cliquer à nouveau sur une des deux sorties (6 et 5 dans l'exemple précédent), et noter si l'aiguillage 
est en position tout droit (par rapport au TCO) ou dévié. Par exemple, vous devez donc noter que 
pour l'aiguillage 101, qui est associé au module 1601, il se positionne tout droit en activant la sortie 
6, et en voie déviée en activant la sortie 5. 

Vous devez ainsi recommencer ces tests pour tous les aiguillages de votre réseau, c'est 
obligatoire si vous voulez pouvoir le piloter rapidement. 

Note : dans la plupart des cas, pour les aiguillages triples et pour les TJD, vous devez avoir 
quatre sorties (car il y a deux moteurs). Pour connaître les quatre positions, il suffit de regarder 
dans la fiche de l'appareil et de noter les différentes positions (en s'aidant du TCO). 

Une fois tous les tests effectués, il est nécessaire de saisir les informations obtenues lors des 
tests dans la fiche des aiguillages. Si vous avez réalisé les tests précédents, cette phase est très 
facile. Tout d'abord, vous devez sélectionner le menu Conception - Appareil . Il affiche alors la 
liste des appareils. Vous devez sélectionner l'appareil à paramétrer dans la liste (clic sur la ligne 
contenant l'appareil pour qu'elle devienne bleue foncée, puis clic sur le bouton Modifier). 
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Vous devez tout d'abord indiquer dans Module l'adresse du module 8 sorties associé à cet 
appareil (il suffit de le choisir dans la liste, son adresse apparaît obligatoirement). Puis vous devez 
maintenant spécifier les sorties utilisées. Vous devez également vérifier que le choix Impulsion est 
bien coché. 

Il faut d'abord sélectionner le premier lien (celui qui est tout en haut dans la fenêtre de droite 
et qui dans l'exemple indique (102 -> 1). Ce premier lien correspond à la voie tout droit . Vous 
devez alors cliquer sur le bouton Propriétés. 

La grille de saisie des propriétés de ce 
lien apparaît alors. Il affiche les références des 
objets de départ et de destination pour la position 
de cet appareil. Il faut maintenant paramétrer la 
sortie qui permet d'activer cette position, sortie 
que nous connaissons maintenant grâce au test 
(pour le premier lien, c'est la sortie pour mettre 
l'appareil en voie droite). Après avoir validé cette 
propriété, il faut sélectionner le deuxième lien, et 
choisir à nouveau Propriétés pour saisir la deuxième sortie. Dans le cas des aiguillages triples, TJS 

ou des TJD, chaque lien 
dépend de la position de 
deux moteurs, donc de 
deux sorties. Il faut 
donc paramétrer pour 
chacun des trois ou 
quatre liens les deux 
sorties. Les deux 
dernières valeurs restent 
à 0. 

Le paramétrage 
de cet appareil est 
terminé. Vous pouvez 
vérifier en cliquant sur 
le bouton Test de la 
fiche de l'appareil. Il 
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réalisera alors un test du paramétrage. Il positionnera l'appareil sur la première position, puis la 
suivante, et ainsi de suite pour revenir à la première. Il vous indique le numéro de deux objets qui 
permettent grâce au TCO de savoir dans quelle position doit se situer l'appareil. Il faut évidemment 
vérifier que physiquement la position est correcte. Dans le cas contraire, vous devez revérifier le 
paramétrage, et si tout semble correct, recommencer les tests. Vous appuyez sur OK pour continuer 
le test, et sur Annuler pour arrêter. C'est fini pour cet appareil, et vous devez donc recommencer 
pour tous les autres appareils. Dès que vous aurez fait quelques appareils, vous verrez que le test est 
très rapide, et vous fera gagner beaucoup de temps par la suite. 

6.4. Test des aiguillages connectés sur un moteur l ent ou simple bobine 

Il est préférable de connaître l'adresse du module 8 sorties sur lequel est connecté l'aiguillage 
pour faciliter le test. Un aiguillage commandé par un moteur lent ou un simple bobine fonctionne en 
continu (soit il est actif, soit il est inactif). Il est connecté sur une seule sortie d'un module 8 sorties 
(standard ou de puissance suivant la consommation). Le test permettra de déterminer si la bobine est 
active pour la voie directe ou pour la voie déviée. Il permettra également de savoir si l'aiguillage 
fonctionne correctement. Cette opération de test est plus facile à deux personnes (une qui reste sur 
l'ordinateur, l'autre qui regarde l'aiguillage se changer). Vous devez sélectionner le menu Test - 
Sortie. Il affiche alors la liste des modules 8 sorties disponibles sur le système. Vous devez donc 
sélectionner dans cette liste l'adresse du module où est connecté l'aiguillage. Il affiche alors la 
fenêtre de test des modules 8 sorties. Il n'est pas possible de tester ce type d'aiguillage avec ce mode. 
Il est nécessaire de basculer en mode fixe en cliquant sur le bouton Fixe.  

Si vous avez sur ce module 8 sorties des aiguillages doubles bobines, vous devez 
OBLIGATOIREMENT noter les sorties utilisées par ces moteurs, et en AUCUN CAS les activer 
dans la suite du test sous peine de destruction du module et/ou aiguillage.  

Il affiche alors la grille suivante qui 
ressemble fortement à la précédente, mais qui est 
très différente dans son fonctionnement. En effet, 
en cliquant sur un des boutons 1 à 8, il active la 
sortie. Il faudra un autre clic sur le même bouton 
pour la désactiver. 

Il suffit d'appuyer avec le bouton gauche 
de la souris sur le bouton 1, puis quelques instants après (3 à 4 secondes) à nouveau sur le bouton 1. 
Si ce n'est pas le bon aiguillage qui a bougé, vous devez continuer avec le 2, et ceci jusqu'au 8. Pour 
un aiguillage simple, il n'y a qu'une seule sortie, et pour une TJD ou un aiguillage triple, il y en a 
deux. Vous pouvez alors tester que l'aiguillage fonctionne bien en cliquant sur la sortie plusieurs 
fois de suite, et à chaque fois l'aiguillage doit changer de position. Maintenant, il faut déterminer si 
la sortie est active quand l'aiguillage est en position droite ou en position déviée. Ce qui est 
important, c'est le dessin sur le TCO, non la réalité. 

Donc, il faut cliquer à nouveau sur la sortie (5 dans l'exemple), et noter si l'aiguillage est en 
position droite (par rapport au TCO) ou déviée (la croix dans la case au-dessus du bouton indique 
que la sortie est active, alors que le manque de croix indique que la sortie est inactive). Vous devez 
donc noter que pour l'aiguillage 102, qui est associé au module 1601, il se positionne tout droit en 
activant la sortie 5, et en déviée en désactivant la même sortie 5. 

Vous devez ainsi recommencer ces tests pour tous les aiguillages de votre réseau, c'est 
obligatoire si vous voulez pouvoir le piloter rapidement. 
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Note : dans la plupart des cas, pour les aiguillages triples et pour les TJD, vous devez avoir 
deux sorties (car il y a deux moteurs). Pour connaître les trois ou quatre positions, il suffit de 
regarder dans la fiche de l'appareil et de noter les différentes positions (en s'aidant du TCO). 

Une fois tous les tests effectués, il est nécessaire de saisir les informations obtenues lors des 
tests dans la fiche des aiguillages. Si vous avez réalisé les tests précédents, cette phase est très 
facile. Tout d'abord, vous devez sélectionner le menu Conception - Appareil . Il affiche alors la 
liste des appareils. Vous 
devez sélectionner 
l'appareil à paramétrer 
dans la liste (clic sur la 
ligne contenant l'appareil 
pour qu'elle devienne 
bleue foncée, puis clic 
sur le bouton Modifier ). 

Vous devez tout 
d'abord indiquer dans 
Module l'adresse du 
module 8 sorties associé 
à cet appareil (il suffit de 
le choisir dans la liste, 
son adresse apparaît 
obligatoirement). Vous devez également enlever la croix dans Impulsion si elle est présente. Vous 
devez maintenant spécifier la sortie utilisée (ou les sorties pour un aiguillage triple, une Tjd...). Il 
faut d'abord sélectionner le premier lien (celui qui est tout en haut dans la fenêtre de droite et qui 
dans l'exemple indique 6 vers 101). Ce premier lien correspond à la voie tout droit . Vous devez une 
fois ce lien en bleu foncé cliquer sur le bouton Propriétés. 

La grille de saisie des propriétés de ce 
lien apparaît alors. Il affiche les références des 
objets de départ et de destination pour la 
position de cet appareil. Il faut maintenant 
paramétrer la sortie qui permet d'activer cette 
position, sortie que nous connaissons maintenant 
grâce au test (5). Et dans la case Actif située en-
dessous du numéro de sortie, il faut mettre une 
croix si cette sortie est active pour la position 
indiquée ou ne pas en mettre dans le cas 

contraire. Après avoir validé cette propriété, il faut sélectionner le deuxième lien, et choisir à 
nouveau Propriétés pour saisir le même numéro de sortie mais avec un état d'activation inverse. 
Dans le cas des aiguillages triples, TJS ou des TJD, chaque lien dépend de la position de deux 
moteurs, donc de deux sorties. Il faut donc paramétrer pour chacun des trois ou quatre liens les deux 
sorties (et les deux cases actifs). Les deux dernières valeurs restent à 0. 
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Le paramétrage de cet appareil est terminé. Vous pouvez vérifier en cliquant sur le bouton 
Test de la fiche de l'appareil. Il réalisera alors un test du paramétrage. Il positionnera l'appareil sur la 
première position, puis la suivante, et ainsi de suite pour revenir à la première. Il vous indique le 
numéro de deux objets qui permettent grâce au TCO de savoir dans quelle position doit se situer 
l'appareil. Il faut évidemment vérifier que physiquement la position est correcte. Dans le cas 
contraire, vous devez revérifier le paramétrage, et si tout semble correct, recommencer les tests. 
Vous appuyez sur OK pour continuer le test, et sur Annuler pour arrêter. 

C'est fini pour cet appareil, et vous devez donc recommencer pour tous les appareils. Dès 
que vous aurez fait quelques appareils, vous verrez que le test est très rapide, et vous fera gagner 
beaucoup de temps par la suite. 

6.5. Aide au dépannage des aiguillages 

·  Si le test du module fonctionne, mais pas le test dans la fiche de l'appareil, alors il faut vérifier le 
paramétrage. Normalement, l'appareil, le câblage et le module ne sont pas en cause. 

·  Si le test du module ne fonctionne pas, les causes peuvent être de plusieurs ordres. 
 
* Aiguillage double bobine : 

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, du câblage, du module et de l'alimentation des 
aiguillages (courant continu obligatoire). 

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présence de la tension d'alimentation des aiguillages 
(dépend de la marque, varie entre 15v et 24v). Si la tension n'est pas présente, il faut vérifier cette 
partie avant de continuer. Il peut être intéressant de déconnecter l'alimentation des aiguillages, et de 
vérifier à nouveau la tension, si elle est alors correcte, il y a sûrement un court circuit dans le 
câblage ou dans un aiguillage (ou une diode 1N4004 est montée à l'envers, l'anneau doit être du côté 
du + de l'alimentation, donc du côté du fil commun aux deux bobines). 
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* Il est ensuite possible de relier le fil venant de l'aiguillage et allant en direction d'une des 
sorties du module directement sur la masse quelques instants (maximum 1/2 seconde), dans ce cas 
le moteur doit bouger (essayer avec l'autre fil du même moteur). Si ce n'est pas le cas, il faut essayer 
avec un autre moteur d'aiguillage. 

* Il est possible de connecter une ampoule 12v entre le + de l'alimentation accessoire et une 
des deux sorties, et de cliquer sur le bouton correspondant à la sortie dans le test, la lampe doit 
s'allumer brièvement. Si ce n'est pas le cas, il faut vérifier le câblage, le module 8 sorties (en 
essayant sur une autre sortie ou un autre module), et surtout la liaison entre le - de l'alimentation 
aiguillage et le - (masse) du boîtier si vous n'utilisez pas un OPAIG ou OPAIGACC. 

 
* Aiguillage simple bobine : 

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, du câblage, du module et de l'alimentation des 
aiguillages (courant continu obligatoire). 

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présence de la tension d'alimentation des aiguillages 
(dépend de la marque, varie entre 12v et 48v). Si la tension n'est pas présente, il faut vérifier cette 
partie avant de continuer. Il peut être intéressant de déconnecter l'alimentation des aiguillages, et de 
vérifier à nouveau la tension, si elle est alors correcte, il y a sûrement un court circuit dans le 
câblage ou dans un aiguillage (ou une diode 1N4004 est montée à l'envers, l'anneau doit être du côté 
du + de l'alimentation, donc du côté du fil commun aux deux bobines). 

* Il est ensuite possible de relier le fil venant de l'aiguillage et allant en direction de la  sortie 
du module directement sur la masse, dans ce cas le relais doit coller. Si ce n'est pas le cas, il faut 
essayer avec un autre moteur d'aiguillage. 

* Il est possible de connecter une ampoule 12v entre le + de l'alimentation accessoire et la 
sortie, et de cliquer sur le bouton correspondant à la sortie dans le test, la lampe doit s'allumer. Si ce 
n'est pas le cas, il faut vérifier le câblage, le module 8 sorties (en essayant sur une autre sortie ou un 
autre module), et surtout la liaison entre le - de l'alimentation aiguillage et le - (masse) du boîtier. 
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* Aiguillage moteur lent : 

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, du câblage, du module, du relais d'inversion et 
de l'alimentation des aiguillages (courant continu obligatoire). 

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présence de la tension d'alimentation des aiguillages 
et des relais (environ 12v). Si la tension n'est pas présente, il faut vérifier cette partie avant de 
continuer. Il peut être intéressant de déconnecter l'alimentation des EXTLENT (relais d'inversion), 
et de vérifier à nouveau la tension, si elle est alors correcte, il y a sûrement un court circuit dans le 
câblage ou dans un aiguillage (les décâbler dans ce cas un à un). 

* Il faut ensuite vérifier la tension aux bornes du moteur lent (ou sur le bornier marqué a et b 
sur l'EXTLENT). Le contrôleur doit indiquer soit + 12v soit - 12v. En cliquant sur le bouton de la 
sortie correspondante, la polarité de la tension doit s'inverser (+ 12v doit devenir -12v et vice versa). 

* Il est ensuite possible de relier le fil venant de l'EXTLENT (du relais inverseur) et allant en 
direction de la  sortie du module directement sur la masse, dans ce cas le relais doit coller, et le 
moteur lent doit changer lentement de position puis s'arrêter. En déconnectant le fil, le relais doit 
décoller, et le moteur doit à nouveau changer de position. Si ce n'est pas le cas, il faut essayer avec 
un autre moteur d'aiguillage ou vérifier soit le câblage entre l'EXTLENT et le moteur si le relais 
colle mais le moteur ne bouge pas, soit le câblage entre l'EXTLENT et le module 8 sorties si le 
relais ne colle pas (petit bruit au niveau du relais). 

* Il est possible de connecter une ampoule 12v entre le + de l'alimentation accessoire (ou le 
+ de l'EXTLENT, c'est identique) et la sortie, et de cliquer, la lampe doit s'allumer. Si ce n'est pas le 
cas, il faut vérifier le câblage, le module 8 sorties (en essayant sur une autre sortie ou un autre 
module), et surtout la liaison entre le - de l'alimentation aiguillage et le - (masse) du boîtier. 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL 

- 38 - 

 

6.6. Test des cantons 

Vous devez enlever du réseau tous les trains présents (locomotives et wagons), afin de ne 
mettre en place sur toute la surface du réseau qu'une seule locomotive à un moment donné. Vous 
devez choisir dans votre parc matériel une locomotive qui fonctionne correctement avec une bonne 
prise de courant, et une vitesse correcte (ne pas utiliser si possible les petits locotracteurs ou vapeurs 
avec beaucoup d'essieux). Nous vous conseillons de nettoyer la motrice avant les tests. Si vous 
voulez tester le câblage, il ne faut pas qu'un problème sur la locomotive vous fasse croire à un 
problème de câblage. Si votre réseau n'a pas roulé depuis longtemps, nous vous conseillons de 
réaliser un nettoyage complet des voies. Les tests et le paramétrage des cantons sont plus simples 
que celui des appareils. Il est important par contre de suivre le test point par point afin de détecter la 
moindre anomalie. Tant que les tests ne sont pas totalement concluants, il n'est pas utile de passer en 
pilotage, le train ne pourra jamais passer correctement sur les cantons en erreurs 

(voir dans le manuel technique pour les cantons plus, les cantons 3 rails et les cantons G/IIm) 

Il existe trois types de test en fonction du type du canton.  
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 - canton standard (4 fils), fonctionne dans les deux sens de marche, et possède une zone de 
détection d'arrêt (une dans chaque sens). 
 - canton sens unique (3 fils), fonctionne dans un seul sens de marche, et possède une zone 
de détection d'arrêt (une seule). 
 - canton sans zone d'arrêt (2 fils), fonctionne dans les deux sens de marche, et ne possède 
pas de zone de détection d'arrêt. 

6.7. Test des cantons standard 

Il comprend quatre fils notés C+, C-, Za-, Za+. Même si le canton standard fonctionne dans 
les deux sens de marche, il comprend le sens marche avant, et le sens marche arrière. Cette notion 
est importante, car le canton ne doit pas être câblé dans n'importe quel sens. Note: en 3 rails, il 
comprend un fil de plus D- pour la détection optionnelle des wagons sans frotteur. Il n'est pas 
obligatoire et les deux rails externes peuvent être tout simplement reliés ensemble. 

Il est très important de câbler physiquement le canton dans le même sens qu'il apparaît sur le 
TCO. C'est-à-dire qu'en marche AVANT, le train doit se déplacer vers le repère rouge. 

Vous devez donc sélectionner le menu Test - Traction. Il vous demande alors de 
sélectionner le numéro du module canton à tester. Il est préférable lors du câblage de noter l'adresse 
des modules pour chaque canton représenté sur le TCO (Note : si vous ne l'avez pas fait, il existe un 
bouton dans les propriétés du canton Cherche Mod. qui permet de le retrouver). Vous arrivez alors 
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvoir 
réaliser un test complet du canton. Il ne doit y avoir 
aucun train, ni wagon ou voiture voyageur lors du 
lancement du test. 

La grille est composée de deux parties, les 
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF, 
arrêt d'urgence), et l'état du canton (Détection zone 
standard, Détection zone d'arrêt, court circuit). 

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y 
avoir aucune croix dans les trois cases du statut. 

Vous devez alors poser une locomotive (seule) au début de ce canton (côté opposé au point 
rouge). La locomotive doit rester immobile, et il doit y avoir uniquement une croix dans Détection 
zone standard. 

Vous devez bouger le potentiomètre de 
gauche vers le haut, et la locomotive doit avancer en 
direction du repère rouge (OBLIGATOIRE : si elle 
part dans l'autre sens, il faut inverser le câblage du 
canton (C+ -> C-, C- -> C+, Za- -> Za+ et Za+ -> Za-
). Le train va avancer jusqu'à la zone d'arrêt. Il ne 
s'arrêtera pas tout seul sur la zone d'arrêt. Une fois 
qu'il est bien engagé dessus, vous devez cliquer sur 
Hlt pour arrêter la machine (avant d'arriver sur le 
canton suivant). La locomotive est sur la zone de 
détection d'arrêt. Elle est arrêtée suite à l'appui sur la 
touche Hlt (halt).  
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Maintenant, vous devez cliquer sur le bouton Arrière. La croix qui était dans Détection zone 
d'arrêt disparaît, et une nouvelle croix apparaît dans Détection zone standard. Vous pouvez alors 
augmenter la vitesse du train avec le curseur du potentiomètre. Le train va se déplacer en marche 
arrière jusqu'à l'autre zone d'arrêt. Pendant le passage entre la zone standard, et la zone d'arrêt, il y a 
une croix dans les deux cases dans le statut. Quand la locomotive est entièrement dans la zone 
d'arrêt, il ne reste plus qu'une seule croix dans Détection zone d'arrêt. Dès que le train est totalement 
sur la zone d'arrêt, il faut cliquer sur le bouton Halt pour l'arrêter. 

Si vous n'arrêtez pas la machine en appuyant sur Hlt, elle continuera sa route sur le canton 
suivant (ou dans le heurtoir). Si le canton suivant est dans le même sens, la locomotive continuera et 
s'arrêtera sur le suivant. Par contre, si les deux cantons sont en opposition, la locomotive s'arrêtera à 
cheval entre les deux, et un court circuit sera détecté. Il faut alors enlever la machine à la main. S'il 
détecte un court circuit très ponctuel lors du passage d'un aiguillage, il est fort possible que cela soit 
normal. Par contre, si le court circuit dure, il faut vérifier le câblage (surtout l'alimentation des 
pointes de cœur des aiguillages). 

Note : pendant le test des cantons, seul le canton en cours est piloté, et aucun contrôle n'est 
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseau sur le TCO. Ce test permet de vérifier le 
câblage et le module sans tenir compte du paramétrage et du tracé du réseau. 

Vous devez recommencer ce test pour tous les autres cantons du même type en déplaçant la 
machine à la main canton après canton. 

Vous devez remarquer que pour que le test d'un canton soit complet, il faudrait tester le 
fonctionnement du train y compris sur les zones d'aiguilles jusqu'à la limite extrême des cantons. Si 
vous avez des aiguillages doubles bobines, vous pouvez le faire sans problème en déplaçant à la 
main les aiguillages et en réalisant les tests sur les différentes configurations. Cette technique vous 
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de problème dans le câblage traction des aiguillages (surtout 
pour les aiguillages à pointe de cœur métallique). Cela permet de détecter les zones non alimentées 
ou en court circuit. Par contre, si vous avez des simples bobines ou des moteurs lents, le test est plus 
délicat, car il n'est pas possible de changer la position de l'aiguillage manuellement (pour le moteur 
lent, vous pouvez inverser les deux fils a et b sur le bornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre 
position, mais n'oubliez pas de réinverser après si vous avez déjà fait le paramétrage des aiguillages 
!).  
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Maintenant, il faut paramétrer les cantons. Vous devez sélectionner le menu Conception - 
Canton. Il vous affiche alors la liste des cantons. Vous devez donc sélectionner le canton en 
cliquant sur sa ligne (elle devient bleue foncée), puis en cliquant sur Modifier  pour accéder à sa 
fiche. La fiche du canton apparaît alors. Vous devez simplement sélectionner dans la liste des 
modules l'adresse du module qui correspond à ce canton. 

Vous pouvez alors réaliser le test du paramétrage en cliquant sur le bouton Test. Il vous 
demandera de mettre une locomotive sur la zone standard du canton, et de confirmer en cliquant sur 
OK. La machine se mettra en route (vérifier le sens par rapport aux informations qu'il vous indique) 
jusqu'à la zone d'arrêt, puis repartira dans l'autre sens pour s'arrêter également sur la zone d'arrêt de 
l'autre sens. Vous devez vérifier avec attention le sens de déplacement. Il indique dans la fenêtre 
vers quel objet (canton ou appareil) il doit se déplacer. En vous aidant du TCO papier, vous devez 
vérifier que c'est juste, sinon vous avez soit tracé le canton à l'envers, soit le câblage est inversé. 

Note : si vous ne connaissez pas l'adresse du module associé à un canton, Driving Railway 
peut la trouver tout seul à votre place. Il suffit de cliquer sur Cherche Mod. et de mettre une 
locomotive sur le canton actuel. Il retrouvera alors le module et l'indiquera dans la case. 
Cependant, il est possible qu'il ne le trouve pas en cas d'erreur de câblage. 

Vous devez faire le paramétrage pour tous les autres cantons. Nous vous conseillons de 
lancer le test pour être sûr de ne pas avoir fait une inversion dans les adresses ou dans le sens de 
branchement du module. 

Note: si le train ne va pas dans le bon sens, nous vous conseillons d'inverser au niveau des 
câbles plutôt que de cocher le choix Inverse Sens afin de ne pas consommer de l'énergie 
inutilement, énergie non disponible pour le reste du fonctionnement du réseau. 

6.8. Test des cantons sens unique 

Il comprend trois fils notés C+, C-, Za-. Le canton sens unique ne fonctionne que dans un 
seul  sens de marche. Il est donc primordial de le câbler dans le sens correct. 

Il est très important de câbler physiquement le canton dans le même sens qu'il apparaît sur le 
TCO. C'est-à-dire qu'en roulant, le train doit se déplacer vers le repère rouge. 

Vous devez donc sélectionner le menu Test - Traction. Il vous demande alors de 
sélectionner le numéro du module canton à tester. Il est préférable lors du câblage de noter l'adresse 
des modules pour chaque canton représenté sur le TCO (Note : si vous ne l'avez pas fait, il existe un 
bouton dans les propriétés du canton Cherche Mod. qui permet de le retrouver). Vous arrivez alors 
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvoir 
réaliser un test complet du canton. Il ne doit y 
avoir aucun train, ni wagon ou voiture voyageur 
lors du lancement du test. 

La grille est composée de deux parties, les 
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF, 
arrêt d'urgence), et l'état du canton (Détection zone 
standard, Détection zone d'arrêt, court circuit). 

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y 
avoir aucune croix dans les trois cases du statut. 
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Vous devez alors poser une locomotive (seule) au début de ce canton (côté opposé au point 
rouge). La locomotive doit rester immobile, et il doit y avoir uniquement une croix dans Détection 
zone standard. 

Vous devez bouger le potentiomètre de gauche vers le haut, et la locomotive doit avancer en 
direction du repère rouge (OBLIGATOIRE : si elle part dans l'autre sens, il faut inverser le câblage 
du canton (C+ -> C-, C- -> C+). Le train va avancer jusqu'à la zone d'arrêt. Il ne s'arrêtera pas tout 
seul sur la zone d'arrêt. Une fois qu'il est bien engagé dessus, vous devez cliquer sur Hlt pour arrêter 
la machine (avant d'arriver sur le canton suivant). 

La locomotive est sur la zone de détection d'arrêt. Elle est arrêtée suite à l'appui sur la touche 
Hlt (halt).  

Si vous n'arrêtez pas la machine en appuyant sur Hlt, elle continuera sa route sur le canton 
suivant (ou dans le heurtoir). Si le canton suivant est dans le même sens, la locomotive continuera et 
s'arrêtera sur le suivant. Par contre, si les deux cantons sont en opposition, la locomotive s'arrêtera à 
cheval entre les deux, et un court circuit sera détecté. Il faut alors enlever la machine à la main. S'il 
détecte un court circuit très ponctuel lors du passage d'un aiguillage, il est fort possible que cela soit 
normal. Par contre, si le court circuit dure, il faut vérifier le câblage.  

Note : pendant le test des cantons, seul le canton en cours est piloté, et aucun contrôle n'est 
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseau sur le TCO. Ce test permet de vérifier le 
câblage et le module sans tenir compte du paramétrage et du tracé du réseau. 

Vous devez recommencer ce test pour tous les autres cantons du même type en déplaçant la 
machine à la main canton après canton. 

Vous devez remarquer que pour que le test d'un canton soit complet, il faudrait tester le 
fonctionnement du train y compris sur les zones d'aiguilles jusqu'à la limite extrême des cantons. Si 
vous avez des aiguillages doubles bobines, vous pouvez le faire sans problème en déplaçant à la 
main les aiguillages et en réalisant les tests sur les différentes configurations. Cette technique vous 
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de problème dans le câblage traction des aiguillages (surtout 
pour les aiguillages à pointe de cœur métallique). Cela permet de détecter les zones non alimentées 
ou en court circuit. Par contre, si vous avez des simples bobines ou des moteurs lents, le test est plus 
délicat, car il n'est pas possible de changer la position de l'aiguillage manuellement (pour le moteur 
lent, vous pouvez inverser les deux fils a et b sur le bornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre 
position, n'oubliez de 
réinverser après si vous avez 
déjà fait le paramétrage des 
aiguillages !). 

Maintenant, il faut 
paramétrer les cantons. Vous 
devez sélectionner le menu 
Conception - Canton. Il vous 
affiche alors la liste des 
cantons. Vous devez donc 
sélectionner le canton en 
cliquant sur sa ligne (elle 
devient bleue foncée), puis en 
cliquant sur Modifier  pour 
accéder à sa fiche (voir canton 
standard). La fiche du canton 
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apparaît alors. Vous devez simplement sélectionner dans la liste des modules l'adresse du module 
qui correspond à ce canton. 

Vous pouvez alors réaliser le test du paramétrage en cliquant sur le bouton Test. Il vous 
demandera de mettre une locomotive sur la zone standard du canton 1, et de confirmer en cliquant 
sur OK. La machine se mettra en route (vérifier le sens par rapport aux informations qu'il vous 
indique) jusqu'à la zone d'arrêt. Vous devez faire le paramétrage pour les autres cantons de même 
type. 

6.9. Test des cantons sans zone d'arrêt 

Il comprend deux fils notés C+, C-. Même si le canton sans zone d'arrêt fonctionne dans les 
deux sens de marche, il comprend le sens marche avant, et le sens marche arrière. Cette notion est 
importante, car le canton ne doit pas être câblé dans n'importe quel sens. 

Il est très important de câbler physiquement le canton dans le même sens qu'il apparaît sur le 
TCO. C'est-à-dire qu'en marche AVANT, le train doit se déplacer vers le repère rouge. 

Vous devez donc sélectionner le menu Test - Traction. Il vous demande alors de 
sélectionner le numéro du module canton à tester. Il est préférable lors du câblage de noter l'adresse 
des modules pour chaque canton représenté sur le TCO (Note : si vous ne l'avez pas fait, il existe un 
bouton dans les propriétés du canton Cherche Mod. qui permet de le retrouver). Vous arrivez alors 
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvoir réaliser un test complet du canton. Il ne doit y 

avoir aucun train, ni wagon ou voiture voyageur lors 
du lancement du test. 

La grille est composée de deux parties, les 
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF, 
arrêt d'urgence), et l'état du canton (Détection zone 
standard, Détection zone d'arrêt, court circuit). 

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y 
avoir aucune croix dans les trois cases du statut. Rq: 
il ne peut jamais y avoir une croix dans Détection 
zone d'arrêt. 

Vous devez alors poser une locomotive (seule) au début de ce canton (côté opposé au point 
rouge). La locomotive doit rester immobile, et il doit y avoir uniquement une croix dans Détection 
zone standard. 

Vous devez bouger le potentiomètre de gauche vers le haut, et la locomotive doit avancer en 
direction du repère rouge (OBLIGATOIRE : si elle part dans l'autre sens, il faut inverser le câblage 
du canton (C+ -> C-, C- -> C+). Le train va avancer. Il ne s'arrêtera pas tout seul. Vous devez 
cliquer sur Hlt pour arrêter la machine (avant d'arriver sur le canton suivant). 

Maintenant, vous devez cliquer sur le bouton Arrière. La croix reste dans Détection zone 
standard. Vous pouvez alors augmenter la vitesse du train avec le curseur du potentiomètre. Le train 
va se déplacer en marche arrière. Il faut cliquer sur le bouton Halt pour l'arrêter avant qu'il n'arrive 
sur le canton suivant. Si vous n'arrêtez pas la machine en appuyant sur Hlt, elle continuera sa route 
sur le canton suivant (ou dans le heurtoir). Si le canton suivant est dans le même sens, la locomotive 
continuera et s'arrêtera sur le suivant. Par contre, si les deux cantons sont en opposition, la 
locomotive s'arrêtera à cheval entre les deux, et un court circuit sera détecté. Il faut alors enlever la 
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machine à la main. S'il détecte un court circuit très ponctuel lors du passage d'un aiguillage, il est 
fort possible que cela soit normal. Par contre, si le court circuit dure, il faut vérifier le câblage.  

Note : pendant le test des cantons, seul le canton en cours est piloté, et aucun contrôle n'est 
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseau sur le TCO. Ce test permet de vérifier le 
câblage et le module sans tenir compte du paramétrage et du tracé du réseau. 

Vous devez recommencer ce test pour tous les autres cantons du même type en déplaçant la 
machine à la main canton après canton. 

Vous devez remarquer que pour que le test d'un canton soit complet, il faudrait tester le 
fonctionnement du train y compris sur les zones d'aiguilles jusqu'à la limite extrême des cantons. Si 
vous avez des aiguillages doubles bobines, vous pouvez le faire sans problème en déplaçant à la 
main les aiguillages et en réalisant les tests sur les différentes configurations. Cette technique vous 
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de problème dans le câblage traction des aiguillages (surtout 
pour les aiguillages à pointe de cœur métallique). Cela permet de détecter les zones non alimentées 
ou en court circuit. Par contre, si vous avez des simples bobines ou des moteurs lents, le test est plus 
délicat, car il n'est pas possible de changer la position de l'aiguillage manuellement (pour le moteur 

lent, vous pouvez inverser les deux fils a et b sur le bornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre 
position, n'oubliez pas de réinverser après si vous avez déjà fait le paramétrage des aiguillages !). 

Maintenant, il faut paramétrer les cantons. Vous devez sélectionner dans le menu 
Conception - Canton. Il vous affiche alors la liste des cantons. Vous devez donc sélectionner le 
canton en cliquant sur sa ligne (elle devient bleue foncée), puis en cliquant sur Modifier  pour 
accéder à sa fiche (voir canton standard). 

La fiche du canton apparaît alors. Vous devez simplement sélectionner dans la liste des 
modules l'adresse du module qui correspond à ce canton. Vous pouvez alors réaliser le test du 
paramétrage en cliquant sur le bouton Test. Il vous demandera de mettre une locomotive sur le 
canton 5, et de confirmer en cliquant sur OK. La machine se mettra en route un court instant 
(vérifier le sens par rapport aux informations qu'il vous indique), puis repartira dans l'autre sens un 
court instant. 

Note : si vous ne connaissez pas l'adresse du module associé à un canton, Driving Railway peut la 
trouver tout seul à votre place. Il suffit de cliquer sur Cherche Mod. et de mettre une locomotive sur 
le canton actuel. Il retrouvera alors le module et l'indiquera dans la case. Cependant, il est possible 
qu'il ne le trouve pas en cas d'erreur de câblage. 
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Vous devez faire le paramétrage pour tous les autres cantons. Nous vous conseillons de 
lancer le test pour être sûr de ne pas avoir fait une inversion dans les adresses ou dans le sens de 
branchement du module. 

Note: si le train ne va pas dans le bon sens, nous vous conseillons d'inverser au niveau des câbles 
plutôt que de cocher le choix Inverse Sens afin de ne pas consommer de l'énergie inutilement, 
énergie non disponible pour le reste du fonctionnement du réseau. 

6.10. Aide au dépannage des cantons 

Aux niveaux des cantons, les erreurs les plus fréquentes sont : 

- Inversion dans le sens du câblage (en marche avant, le train va dans le sens opposé), il faut 
dans ce cas inverser C+ avec C-, et Za+ avec Za-. Dans le cas d'un canton sens unique, il faut 
inverser physiquement la zone d'arrêt. 

- Détection d'un train sur la zone d'arrêt au lieu de la zone standard et vice versa. Il faut 
inverser C+ avec Za+ et C- avec Za- (ou un seul). 

- Le train n'avance pas : vérifier le câblage éventuellement en mesurant la tension aux bornes 
de la voie (environ 3,5 v et 2,5 v pour les cantons plus) sans rien sur la voie. 

- Ce n'est pas le bon module. Utiliser alors la fonction de recherche de module dans 
Conception-Ccanton et en sélectionnant le canton adéquat. Ensuite, cliquer sur le bouton Cherche 
Module. S'il ne le trouve pas, il faut suivre le câblage ou passer aux autres cantons et revenir à celui-
ci à la fin (on peut alors éliminer toutes les adresses de modules qui sont correctes). 

- Détection d'un court circuit. Vérifier le câblage, que les coupures entre deux cantons sont 
bien effectives sur les deux rails, le branchement des pointes de cœur des aiguilles, le sens de 
branchement des fils (par exemple le même rail comporte C+, et la zone d'arrêt Za-). 

- Détection d'un train sans rien sur la voie. Vérifier le câblage et le branchement des pointes 
de cœur des aiguilles. 

- Détection simultané sur zone standard et zone d'arrêt alors que la locomotive n'est pas à 
cheval sur les deux zones : une erreur de câblage, la coupure entre les deux zones est oubliée ou les 
deux rails se touchent (il n'y a pas d'éclisse isolante). 

- Le train fonctionne sur une partie du canton puis s'arrête avant d'arriver sur la zone d'arrêt. 
Une coupure est présente (ancienne coupure), et le pont électrique a été oublié. 

Règle : en cas de problème sur un canton, il faut procéder par ordre logique en commençant 
par éliminer les cas faciles à tester. Il ne faut jamais supposer d'un résultat sans le vérifier. Il est 
conseillé pour réaliser des tests dans de bonnes conditions d'utiliser un contrôleur capable de 
mesurer les tensions continu, le test de continuité. Il est important de noter que pour réaliser un test 
de continuité (buzzer) aux niveaux du câblage, il faut que les fils soient déconnectés du bornier du 
module. 
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7. PILOTAGE 

7.1. Contrôle des paramètres. 

Maintenant, vous allez lancer le contrôle des 
paramètres. Vous devez sélectionner le menu Simulation 
puis Contrôle. Il vous suffit de cliquer sur OK pour lancer 
le contrôle. 

Une fois le contrôle terminé, il vous indique qu'il 
n'y a pas d'erreur. 

S’il détecte des erreurs, vous devez obligatoirement les corriger avant de pouvoir lancer la 
simulation. 

7.2. Pilotage 

Aucune erreur n'ayant été détectée, vous pouvez lancer 
le pilotage. Il vous suffit de sélectionner Pilotage puis Mode, et 
sélectionner le choix Manuel (vous pouvez aussi directement 
cliquer sur le mode manuel dans la barre d'outils (petite main). 

Ensuite, il vous demande si vous voulez restaurer la 
dernière position des aiguilles et des motrices. Il conserve la 
position des motrices et la position des aiguillages. En règle 
générale, vous devez répondre OUI. Par contre, si vous avez 
réalisé des modifications sur le tco, vous devez répondre Non. 
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Il affiche une fenêtre pour indiquer qu'il 
initialise le réseau en cours (vous allez peut être 
entendre certains moteurs d'aiguillages se changer). 
Vous pouvez relire le chapitre simulation pour 
replacer les différentes fenêtres si vous les aviez 

enlevées. 

Le TCO apparaît alors comme pour la simulation. Si des trains sont déjà sur les voies, celles-
ci apparaîtront en vert foncé. Vous allez pouvoir utiliser vos connaissances acquises en simulation 
pour lancer une machine manuellement (clic droit sur le canton en vert foncé, puis Création d'un 
pilote, puis vous choisissez la locomotive, et vous sélectionnez le mode Manuel, Vitesse). Vous 
allez pouvoir piloter votre machine avec le curseur de vitesse.  

Note : le train s'arrête automatiquement si un aiguillage n'est pas fait ou si la voie est libre. 
Vous devrez remettre la puissance pour le faire repartir quand la voie sera à nouveau libre. 
Cependant, vous pouvez paramétrer une remise en route automatique en changeant le paramètre 
dans liste des pilotes. Vous pouvez également créer des types de pilote, un sans remise en route, et 
l'autre avec. Vous pilotez actuellement le train avec un potentiomètre de vitesse. Vous avez trois 
autres possibilités de pilotage manuel, marche sur l’erre (accélération et freinage), bouton + et -, et 
en plus de la marche sur l’erre, le contrôle de l'inertie. 

Vous savez également lancer un train en automatique. Vous appelez le menu contextuel sur 
le canton en vert foncé, puis Création d'un pilote, puis vous choisissez la locomotive, et vous 
sélectionnez le mode Automatique. Le train va automatiquement au bout d'un certain temps 
démarrer. Il changera tout seul les aiguillages, et s'arrêtera en gare (voir annexe - pilotage pour plus 
d'informations). 

Vous allez maintenant découvrir deux autres modes de pilotage : les itinéraires et le mode 
magnétophone. 
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7.3. Enregistrement d'un parcours manuel 

Vous allez apprendre à enregistrer un parcours que vous allez effectuer en manuel (nous 
vous conseillons d'utiliser le mode manuel-vitesse pour les enregistrements, surtout pour le mode 
magnétophone). Vous allez d'abord créer un pilote manuel comme vous savez le faire, et vous allez 
déplacer la locomotive sur le canton de départ (par exemple une voie de la gare). 

·  Itinéraire : il ne conserve que les cantons et les durées d'arrêt.  
·  Magnétophone : il conserve en plus les changements de vitesse, klaxon, activation HF. 

Pour la gestion des horaires, il est préférable d'utiliser les itinéraires. Par contre, si vous 
voulez réaliser des manœuvres, des arrêts en gare avant la zone d'arrêt, vous devez utiliser le mode 
magnétophone. Le mode magnétophone est plus gourmand en ressource, et des décalages peuvent se 
produire si lors de l'enregistrement la voie est libre, et lors de la lecture la voie est occupée. Il réalise 
malgré tout une resynchronisation à chaque passage de canton et zone d'arrêt afin d'assurer une 
précision correcte même après plusieurs cantons. La position initiale de la machine peut également 
avoir de l'importance sur la précision. Il faut compter un canton pour synchronisation. 

Pour enregistrer votre futur 
déplacement, vous devez cliquer sur le bouton 
Record dans la fenêtre du pilote (ou si vous ne 
l'avez pas activer pour ce type de pilote, vous 

pouvez également utiliser clic droit et magnétophone sur la zone colorée du pilote). Il vous affiche 
alors la grille qui vous demande de définir le type d'enregistrement désiré, et le nom (indispensable). 

Le reste de l'enregistrement est transparent. Le pilote affiche un point rouge 
en-dessous du nom pour vous rappeler que vous réalisez l'enregistrement.  

Evidemment, vous devez penser à stopper l'enregistrement en cliquant à 
nouveau sur Record. Le point rouge s'éteindra. Vous pourrez alors aller dans 
Conception - Itinéraire, et voir son enregistrement. Vous pouvez modifier par la 
suite ces informations (par exemple un temps d'arrêt...). Vous pouvez également 
créer un itinéraire soit directement en saisissant les numéros de canton, soit depuis la Conception 
TCO avec l'outil itinéraire en cliquant sur les cantons dans l'ordre. 
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L'enregistrement du mode magnétophone est identique. En consultant l'enregistrement dans 
Conception - Magnétophone, vous verrez le parcours réalisé. 

7.4. Les itinéraires/Magnétophones 

Pour lancer un itinéraire existant, il suffit soit de créer 
un pilote, et de sélectionner le type Itinéraire, puis de choisir 
l'itinéraire à lancer, soit de choisir dans le menu Pilotage - 
Itinéraire ou de cliquer sur l'outil itinéraire. Il existe d'autres 
façons de lancer un itinéraire, dont les évènements (voir 
annexe). 

Vous pouvez choisir de lancer l'itinéraire soit 
immédiatement, soit à une heure donnée. Vous pouvez lancer 
plusieurs itinéraires les uns à la suite des autres. Il affichera une fenêtre qui indique l'état de chaque 
itinéraire/magnétophone (attente heure, attente motrice sur le premier canton ou état en cours lors du 
déplacement). 
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Le lancement d'un enregistrement magnétophone est identique. Il n'est pas conseillé de 
lancer un magnétophone sur une autre locomotive que celle utilisée pour l'enregistrement. 

 

7.5. Fin du pilotage 

Nous n'avons pas décrit dans ce didacticiel toutes les possibilités au niveau du pilotage. 
(pilote depuis pilote physique, détail des paramètres du mode automatique, pilote avec caméra 
embarquée...) 

Pour terminer le pilotage, vous devez soit sélectionner Mode puis Test ou cliquer 
directement sur l'outil Marteau/clef. Il affiche un message pendant l'initialisation du réseau.  
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Vous pouvez maintenant quitter le logiciel ou modifier des paramètres. Dans ce cas, vous 
serez obligé de demander un nouveau contrôle avant de pouvoir lancer le pilotage. Vous pouvez 
maintenant éteindre votre réseau. 

Nous vous rappelons que nous vous conseillons de faire une copie (Fichier - Sauver sous) 
avant de réaliser des paramétrages plus pointus, ce qui vous permettra le cas échéant de revenir au 
fichier qui fonctionnait bien. Vous pouvez également utiliser la commande Initialisation du menu 
Fichier si vous rencontrez des problèmes au niveau du pilotage. 

 

 

Nous vous souhaitons d'agréables moments 
avec votre réseau ! 
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