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PEGASE INFORMATIQUE DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL

Le didacticiel décrit pas a pas, de la conception au pilotagemktit réseau exemple. Il perme
d'apprendre a manipuler le logiciel Driving Railwag réaliser la liaison avec les modules e
complément avec le manuel technique, les testsfiet le pilotage du réseau.

Didacticiel : Apprentissage de I'utilisation de Driving Railwva
Manuel de référence : Références complétes des menus/fenétres etsgiid saisie
Manuel technique : Détail sur I'aspect technique de Driving Railvwalym, botitiers, cablage)

Annexes . Pilotage, signaux, détection, éclairage HF, émants, pont tournant,
pont transbordeur

Note: des petites différences entre les écrans p&Eseéians ce didacticiel et les écrans du lociciel
peuvent apparaitre, mais elles n'‘ont pas d'inflei@our apprendre le logiciel.

Reproduction méme partielle interdite sans l'accagpress écrit de Pégase Informatique
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1. PRESENTATION DU RESEAU

Au cours de ce didacticiel, vous apprendrez a pait@m puis a piloter notre réseau de
démonstration 'Apprenti’. Il integre la plupart des de figure comme l'aiguillage triple, la TJD,
voie vers heurtoir, voie en double sens, boucleet®irnement et méme un signal physique.

Le réseau est donc tracé sur Design, et constmsitie. Alors commence le travail avec
Driving Railway (évidemment, pendant la conceptbta construction du réseau, il faut prévoir les
emplacements des borniers électriques, des cablés wie et des éclisses isolantes).

Voici le résultat du réseau termingé, entierememié&@évidemment, sur votre réseau, les
cables et les boitiers seront dessous !), etda@sstroulent maintenant.

Ce réseau est un exemple. Nous décrirons égaleawesburs du fascicule des notions
complémentaires applicables a d'autres cas (pammge pour d'autres types de moteurs
d'aiguillages). Cependant, ce didacticiel a pourdaivous montrer le chemin pour le pilotage de
votre réseau, mais pour rester clair et concisepeend pas toutes les possibilités du systéeme, ni
tous les cas possibles. Les trois autres manuel®rdeng Railway sont les compléments
indispensables pour aller plus loin avec notreesgst Driving Railway ! Le réseau apprenti est
réalisé avec des coupons de rails et des appdeecusie Roco, mais cela fonctionne avec n'importe
quel autre systeme de voie.
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2. PARAMETRAGE DU RESEAU

2.1. Installation

& Install Design Railway

Vous devez tout dabord installer le logiciel. Vodevez simplement quitter tous les
programmes actuellement lancés sur votre ordinagéwensuite insérer le CDROM. Normalement,
automatiquement, le programme d'installation satea (environ 30 secondes). Il vous suffira de
sélectionner Driving Railway. S'il vous le demandes devez sélectionner la langue (Francais !),
puis clic sur Installer.

Note : si par hasard, le programme d'installatiore rse lance pas (dépend de la
configuration du PC), il vous suffit de sélectionte menu Démarrer, puis Exécuter, et enfin
D:\LOADER (note D: ou remplacer par le nom de ltenfCDROM si différente).

2.2. Création du réseau

Vous devez
maintenant lancer
le logiciel depuis le
menu Démarrer -
Programmes -
Railway - Driving
Railway. Ensuite,
nous allons créer le
nouveau réseau.
Vous sélectionnez
dans le menu
Fichier - Nouveau.
Puis vous saisissez
le nom : apprenti. Il
affiche alors un
TCO vide.
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2.3. Configuration

Maintenant que le fichier du
réseau est créé, nous allons
configurer les parametres
importants. Nous sélectionnons dans
le menu Fichier : Configuration.

Vous allez tout d'abord saisir
le nom du réseau. C'est purement
décoratif. Vous allez indiquer
Apprenti.  Ensuite, vous allez
modifier la durée impulsion. Vous
devez indiquer 3. En effet le réseau
utilise des moteurs d'aiguillages
doubles bobines ROCO. Si vous
utilisez des moteurs lents, des simples relaisesufit & mémoire, la valeur n'a aucune importance.
Si vous utilisez des moteurs doubles bobines, densz mettre une valeur de 3 pour la plupart des
grandes marques et 5 pour les moteurs Jouef et Bectorsque vous cliquez sur le TCO en
pilotage (encore un peu de patiente !) l'aiguillagechange pas toujours, vous pouvez augmenter
cette valeur (de 1), et réessayer.

Rq : pour les moteurs Roco, Fleischmann, Markligui. sont équipés d'un interrupteur de
fin de course, la durée de I'impulsion n'est pasqgtre, cependant cela garantit que méme en cas de
léger défaut sur l'interrupteur, le moteur ne seas détruit. Vous ne devez pas utiliser une valeur
tres importante car vous risquez avec les autrpesdyde modéles de détruire le moteur et le module
8 sorties (non couvert par la garantie).

La configuration de base est réalisée pour le tésees autres parameétres pourront étre
changés une fois que le réseau fonctionnera. Ea, effest préférable de paramétrer le réseau
simplement au départ comme nous allons vous liraigout au long de ce didacticiel. Quand le
réseau fonctionnera, vous pourrez alors affinetaces parameétres apres avoir fait une copie du
réseau qui fonctionne. En cas de probléeme, nous souseillons toujours de lancer depuis le menu
Fichier le choix Initialisation afin de remettrerp@éfaut la plupart des zones d'optimisation non
indispensables au fonctionnement de base de Drivailgvay.

Si vous ne possédez pas une version de démonstnatieous pouvez saisir votre clef
d'activation fournie avec le logiciel que vous avemecu. Il vous suffit de sélectionner dans le
menu Fichier, le choix Validation.
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3. CONCEPTION DU TCO

Nous allons maintenant entrer réellement dansfldwisujet. Nous allons en effet tracer le
réseau dans Driving Railway. Vous devez donc déleaer dans le menu Conception, le choix
TCO.

3.1. Tracé des appareils

Vous devez légerement agrandir la fenétre de coiocepCO (fond blanc avec une grille).
Afin de simplifier la conception, vous allez ouvta fenétre Librairie en sélectionnant le menu
Fenétre, puis Librairie. La fenétre s'affiche alokéous devez la positionner en réduisant
eventuellement sa taille pour qu'elle tienne a détéa fenétre Conception TCO sur la droite comme
le montre I'écran ci-dessous. L'utilisation dedaéftre Librairie n'est pas obligatoire, mais etbes/
permettra de tracer plus facilement, et plus rap&l@ votre réseau surtout aux niveaux des
appareils, signaux.

Nous vous conseillons d'avoir le plan de la pageus les yeux. Nous allons commencer par
placer les appareils. Nous sélectionnons dondllappareil (en cliquant sur le petit aiguillagenda
la barre sous le menu). Le curseur de la sourisassforme en aiguillage, et des appareils de voies
apparaissent dans la fenétre Librairie.
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Nous allons placer l'aiguillage triple situé en thagauche de notre réseau. Vous allez donc
sélectionner dans la fenétre Librairie l'aiguillagele en cliquant dessus. Il sera entouré par un
cadre rouge. Si vous déplacez maintenant votrasseur la fenétre Conception TCO, vous verrez
apparaitre l'aiguillage triple sous le curseur. ¥ @ositionnez la souris en haut a gauche de la
fenétre Conception TCO, et en laissant un peu d@eeplous cliquez avec le bouton gauche de la
souris. Vous allez voir apparaitre la grille desgade I'appareil (qui porte le numéro 100). Peur |
moment, vous ne modifiez aucune information, eswalidez en cliquant sur OK.

L'aiguillage est
maintenant placé, nous
allons continuer avec le
suivant. Il s'agit de
l'aiguillage simple droit
situé a droite du réseau.
Comme vous venez de
I'apprendre, vous
sélectionnez  l'appareil
aiguillage droit dans la
librairie.  Vous vous
apercevez qu'il n'est pas
dans le bon sens. Vous
allez alors cliquer sur la
fleche qui va a gauche
<--- dans la barre d'outils juste en-dessous duume€aus les appareils vont changer d'orientation
dans la fenétre Librairie, et votre appareil sisgus votre curseur aura maintenant la bonne
orientation. Il ne vous reste plus qu'a le positemen face de l'aiguillage triple (sur les deux
branches du haut), et de laisser un peu de placelg® voies. Comme pour le premier appareil,
aprés avoir cliqué sur la bonne position, vousdeali directement la grille appareil n°101 en
cliguant sur OK. Vous venez de placer les deux prenappareils de voie.

-8-
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Vous savez maintenant placer les appareils, et yousez placer le suivant. C'est un
aiguillage gauche dans la méme orientation. llisdi sélectionner l'aiguillage gauche dans la
fenétre Librairie, et de le positionner correctetjaste avant l'aiguillage 101, et le tour est joué

Mais, en placant I'appareil 101, vous avez cligugeu trop loin, et il reste un espace entre
les deux appareils. Il est indispensable que lparaids se touchent sans se chevaucher, et ceci est
eégalement vrai pour les cantons. Vous allez donater@ant le déplacer a la bonne position. Vous
allez tout d'abord sélectionner I'outil déplacemmaadification (la fleche en début des outils de
Conception TCO), puis approcher le curseur de laissur I'appareil 102. Vous noterez que dans

-9-
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le bas de I'écran, dans la fenétre de statutditjire Appareil n°102. Si vous déplacez le cursaur s
d'autres objets, il vous indiquera le type qu'ir@auvé (trés pratique pour savoir si on est bien
positionné sur l'objet voulu). Votre curseur dergétant sur I'appareil 102, vous appuyez sur le
bouton gauche de la souris, et en maintenant leohanfonce, vous déplacez |égérement la souris
vers la gauche. L'ombre de l'appareil va se déplasec la souris, et dés qu'elle est bien
positionnée, vous relachez le bouton.

Maintenant, vous allez placer le dernier appareiaie, la TID (traversée jonction double).

-10 -
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Vous devez a nouveau sélectionner l'outil appgm@ilr voir appaitre les appareils dans la
fenétre Librairie. En utilisant 'ascenseur ou kate scrolling sur la droite de la fenétre, voulszal
voir apparaitre différents types d'appareils. Vdegez noter qu'il y a trois TJD suivant l'orierdati
de base. Vous devez sélectionner la Tjd (-/-). ptlesede déja la bonne orientation (<--), sinon
vous devez la changer. Vous pouvez alors la pldeda méme maniere que les autres appareils en
cliquant sur le TCO, puis en validant par OK.

Si le texte n'est pas parfaitement placé, ce p&sigrave, nous modifierons ces détails plus
tard. Vous avez donc fini par placer tous les agifsadu réseau.

Si vous voulez supprimer un objet placé par erseuile TCO ou plus utile, il vous suffit de
sélectionner l'outil poubelle, et de cliquer sabjét a supprimer (avant de cliquer, vérifier dans
ligne en bas de I'écran que vous étes bien surrieobjet, surtout dans les zones denses). Si vous
voulez modifier le type d'un appareil déja placés devez tout d'abord sélectionner I'outil fleche
comme pour le déplacer, et alors choisir la noevellientation dans les outils, puis soit vous
appuyez sur la touche Shift, et en la maintenafunege, vous cliquez sur I'appareil avec le bouton
gauche, soit vous cliquez sur l'appareil avec l&dro droit de la souris, et vous choisissez Change
Orientation.

Le bouton droit vous permet d’accéder au menu gtmé C'est un petit menu associé a
une fenétre qui change en fonction de I'endroitl'on clique, et qui propose les différentes
possibilités, sans avoir a mémoriser les raccoufeis cas de doute, nous vous conseillons de
['utiliser.

Si vous voulez modifier le type (ou d'autres infations) d'un appareil, vous devez depuis
l'outil sélection/modification appuyer sur la toeclCtrl et clic gauche ou utiliser le menu
contextuel. Il suffit ensuite de sélectionner utratype d'objet.

Maintenant que les appareils sont tous placés, albuss tracer les cantons.

3.2. Tracé des cantons

Vous sélectionnez maintenant l'outil canton (petibrceau de voie entre la fleche et
I'appareil). Nous n'allons pas utiliser la fenétiterairie, car il n'y a qu'un seul objet.

Nous allons tracer le premier canton (n°1l) qui eala voie
directe de l'appareil 101 vers la voie directe 'dppareil 100. Vous
allez positionner le curseur de la souris justel'sutrémité de la voie
droite de I'appareil 101, puis appuyer sur le bogauche de la souris.

La grille de saisie du canton apparait. Vous n'apear le
moment aucune information a saisir (note : n'indigsurtout pas les
liens, il le fera tout seul !). Il suffit de validen cliquant sur OK.

-11 -
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En déplacant la souris sur le TCO, vous voyez ait bleu qui suit le mouvement de la
souris (le point est toujours attiré par le poaplus proche de la grille). Le premier point datoa
est attaché sur I'appareil.

Vous allez mettre le curseur de la souris
sur I'extrémité de la voie droite de I'appareil 100
et vous allez appuyer sur la touche Ctrl, puis en
la maintenant enfoncée, vous allez cliquer avec
le bouton gauche de la souris (vous pouvez aussi
utiliser le menu contextuel en choisissant Fin
canton). Vous venez de tracer votre premier carfonis pouvez noter tout d'abord qu'il a placé
automatiqguement le numéro du canton contre cel\-aiis pourrez toujours changer la position du
texte plus tard.

Plus important, il a dessiné un trait rouge a urgaktrémités, vers I'appareil 100. Ce repere
indique le sens normal de marche sur ce cantost-@'dire la marche avant). Ce sens est tres
important surtout si vous avez des cantons sertpierou de la double voie. Le canton physique
sera cablé dans le méme sens de marche. Il eétaivkf d'avoir une certaine logique, bien que le
logiciel gere tous les cas de figure. Quand, larspdotage, vous poserez une machine sur ce
canton, la mise en route en marche avant (toujewas par défaut en automatique), le train ira ver
l'aiguillage triple 100. Si votre canton est dousdms, vous pourrez bien entendu aller dans les deu
sens de marche.

-12 -
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Vous allez maintenant tracer le canton n°2 de lemenéhaniere (canton parallele au canton
n°l, situé dans la gare, qui va de l'aiguillage aQhiguillage triple 100). Vous allez donc clique
sur I'extrémité libre de I'appareil 101, puis vatida grille de saisie par OK, puis réaliser un €tr
clic gauche sur I'extréemité haute de I'appareil. 1@0deuxieme canton est tracé.

-13 -
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Nous allons tracer le canton n°3. C'est le deraaton de la gare. Il part de la derniére voie
de libre de l'aiguillage triple, et s'arréte surhaurtoir. Vous allez cliquer avec le bouton gausine
I'extrémité de l'aiguillage triple 100, et validargrille du canton par OK. Enfin, vous allez temeni
le canton au méme niveau que le 1 ou le 2, mais san
I'attacher a l'appareil 102.

Le repére rouge n'est pas du bon cbété, nous
voulions (choix arbitraire) mettre les trois vosgare
dans le méme sens de marche. Vous devez séleationne
I'outil fleche, puis clic droit sur le canton paoaiotenir

le menu contextuel. Il suffit alors de sélectionner
Inverse Sens. Cette fois le canton est tracé
correctement.

Nous tracons maintenant le canton n°4. Ce
canton va de l'appareil 100 vers la TJD 103. Une
premiére remarque. Il sera sur plusieurs segments
pour mieux représenter la forme du tracé réel. De
plus, nous n'irons pas jusqu'a l'aiguillage 103, ca
nous mettrons un canton sans ZA pour piloter cette
TJID, et il sera placé entre la TJD et le cantoril 4 (
pourrait étre ailleurs). Nous allons aprés avoir
sélectionné l'outil canton, cliquer sur I'extrémitée
de l'aiguillage triple. Puis nous allons validegléle

de saisie en cliqguant sur OK. Nous allons dépldaesouris de deux points vers la gauche, et
appuyer sur le bouton gauche de la souris. Il t@oes un premier segment horizontal, et un

deuxiéme suit le mouvement de la souris. Vous déplée curseur de deux points vers le bas et de
deux points vers la gauche. Vous cliquez a

nouveau.

Maintenant vous déplacez votre
curseur pour mettre un point en alignement
avec la verticale et I'horizontale qui passe par
la TJD (branche du haut). Enfin vous
terminez le canton en plagant le dernier point
a une case de la TJD avec un Ctrl + Clic
gauche.

Nous allons maintenant modifier le tracé
de ce canton pour améliorer I'angle du bas ! Vous
allez sélectionner I'outil fleche
Sélection/Modification. Puis, vous déplacez la
souris sur le point de l'angle en bas a gauche du

canton n°4. Vous allez voir apparaitre une petite

croix bleue claire. Vous allez alors appuyer sur

le bouton gauche de la souris, et en le

maintenant appuyer remonter le point de deux

cases vers le haut, puis vous relachez le bouton.
Vous venez de déplacer un point du canton.

-14 -
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Vous allez maintenant ajouter un point sur la porgén pente. Vous placez la souris pres du
canton. Un + doit apparaitre. Vous appuyez alorslesibouton gauche de la souris, et vous la
déplacez pour réaliser le méme angle qu'au-degsila.le canton est tracé.

Note : si vous voulez supprimer un point
sur un canton, vous placez la souris sur ce point,
puis quand la croix apparait, vous appelez le
menu contextuel (clic droit), et vous sélectionnez
Supprime Point.

Nous allons tracer le canton sans ZA n°5.
Vous sélectionnez l'outil canton. Puis vous allez
cliquer sur I'extrémité libre du canton n°4. Ldlgrdu canton apparait. Avant de valider, vouszalle
indiquer que c'est un canton sans ZA. Vous sélewtip dans Mode : Pas de ZA (2). Puis vous
validez par OK

Vous finissez votre tracé du canton 5 avec le ditlsur le bout de la TID. Vous notez alors
gue le canton est tracé en bleu clair.

Chaque type de canton a sa propre couleur
afin de vous permettre de les reconnaitre du
premier coup d’ceil en conception.

- Canton standard : canton normal
fonctionnant dans les deux sens de
marche

- Canton sans ZA : canton avec deux fils utiliséssdaartains cas pour les zones
d'appareils de voie (quand deux aiguillages somttpa@ontre pointe sans la place pour
un canton entre les deux, cas de la TJD, TJS autre).

- Canton sens unique : canton normal mais fonctiodnmaiquement dans un seul sens (ne
jamais l'utiliser pour une voie qui termine en Hetr.

-15 -
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- Canton virtuel : correspond a un petit morceauale gui existe entre deux appareils de
voie, trop petit pour faire un vrai canton, et gat alimenté par un canton physique situé
a proximité. Par exemple dans ce réseau, nousnasypio tracer un petit morceau de voie
virtuel entre les appareils 101 et 102 pour laisgkis de place a la boucle de
retournement. Ce morceau virtuel peut exister plagnent sur le réseau ou n'étre
présent sur le TCO que pour des raisons de dessin.

- Canton sans ZA, arrét . ce canton est trés padicldt ne se rencontre que pour les
plaques tournantes et les ponts transbordeurs.

Maintenant, vous allez suivant I'exemple ci-dessmacer de la méme maniére les cantons 6,
7 et 8.

Le tracé de base est terminé, et vous allez maintequitter la Conception TCO pour que le
logiciel calcule tout seul le maximum d'informatsorVous choisissez le menu Conception - Fin
Conception TCO. Nous allons continuer de complétéracé. Nous retournons donc en Conception
TCO (Conception - Tco).

3.3. Deéplacement des textes

Pour améliorer le look du TCO,
vous allez déplacer certains textes pour
gu'ils soient plus lisibles. Vous sélectionnez
l'outil texte (T), puis vous placez le curseur
de la souris sur le texte 101 (sur la ligne de
statut en bas, il indique, Appareil n°101), et
vous appuyez sur le bouton gauche de la
souris, et en le maintenant appuyé, vous
déplacez le texte vers la gauche, et vous
relachez le bouton.
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De la méme maniere, vous pourrez déplacer les satépdes. Vous pouvez également
ajouter un texte libre sur votre TCO, par
exemple le nom de la gare. Vous
positionnez le curseur a l'endroit voulu,
puis vous appelez le menu contextuel
(clic droit), et sélectionnez Place texte.
Vous saisissez alors le texte (8 caracteres
maximum). Vous pouvez le déplacer de
la méme maniére par la suite si besoin
est. Vous pouvez également modifier le
texte automatique inscrit pour un canton, un apb@reméro de l'objet). Vous pouvez choisir par
exemple de mettre C4 a la place de 4. Vous posiéibrhe curseur sur le texte 4, puis clic droit, et
modifie. Vous pouvez changer le texte ou méme pgpsmer (utile pour les cantons virtuels).

3.4. Ajout du signal

Maintenant que vous avez bien travaillé, vous afiexcer un signal sur le réseau. Vous
devez sélectionner l'outil signal, et vous verrppaaaitre les signaux (nombreux) dans la fenétre
Librairie. Tout d'abord, vous allez changer I'ot&ion du signal, car il est placé sur le réseaudesu
canton 6 dans le sens normal. Vous sélectionneerls <-- dans la barre d'outils. Ensuite, comme
pour les appareils, vous allez sélectionner le aigoorrect. Vous trouvez le signal
DB:HpO/Hpl/Hp2, et vous cliquez dessus (note :ignadisation SNCF, vous utiliseriez le signal

SNCF : Rappel seul).

Vous positionnez alors le signal avec la sourigoels cliquez avec le bouton gauche de la
souris. Sauf si vous étre tres prés du cantonv@us affiche la fenétre suivante pour indiquer les
informations sur le signal a placer. Vous devezguer le canton (ici le 6), si le signal est umsilg
avancé (pas le cas ici). Note : les signaux avan@ddstent pas en signalisation SNCF (voir
annexe). Et si le signal est dans le sens normeadton ou dans le sens inverse.
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Il affiche alors la grille de saisie du signal. \éoniavez
pour l'instant rien a saisir en plus. Vous devdidea par OK,
et le signal apparait sur le TCO.

Nous allons maintenant placer le
signal avancé sur le méme canton 6, bien
que ce signal n'existe pas physiquement.
Vous pouvez placer un signal uniquement
sur le TCO, uniquement en physique (saisir
le signal depuis Conception-Canton-
Signal) ou les deux. De la méme maniére,
Vous sélectionnez le signal

DB:Vr0/Vrl/Vr2 (4), puis vous changez l'orientatier», et vous cliquez sur le TCO a la place
voulue. Vous spécifiez le numéro du canton a &pat cochez
la case Signal avancé.

Il vous affiche alors la grille de saisie du sigmhal
canton 6, mais pour la partie avancée. Le signalviquus avez
saisi précédemment est également affiché dans gelie I
vous suffit de valider par OK.

Le signal avancé est alors affiché sur le TCO. Vjomsvez déplacer un signal en utilisant
I'outil fléeche. Vous pouvez également changer gpe £n le modifiant depuis I'outil fleche comme
pour les appareils.

3.5. Ajout d'une fenétre de vue

Si vous étes observateur, vous avez sdrement regang cadre rouge en pointillé qui
entoure le réseau avec dans son coin haut gauchéfle 0. Ceci correspond au point de vue de la
premiéere fenétre TCO. Vous pouvez avoir jusqu'aid@tp de vue différents de votre réseau. Nous
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allons maintenant en créer un deuxieme. Vous dedeactionner l'outil fleche, puis vous
positionnez le curseur sur le coin haut gauche ateeVfuture fenétre de point de vue, et vous
appelez le menu contextuel (clic droit). Vous si@bemez Ajout vue fenétre. Il affiche alors un
nouveau rectangle avec le numeéro 1. Vous pouvelackiples quatre cotés en positionnant le
curseur prés de la ligne (a l'intérieur du rectapgit en maintenant le bouton gauche enfoncé lors
du déplacement.

3.6. Controle des sens des appareils

Maintenant,  vous
allez quitter la Conception
TCO, et revenir pour le
laisser calculer. Il faut
vérifier tout d'abord le sens
des appareils. Vous avez
noté que les cantons ont un
sens représenté par le point
rouge. Il en est de méme
pour les appareils. En régle
générale, il réalisera le
calcul tout seul, et
l'orientation sera correcte.
L'appareil doit étre dans le
méme sens que le canton de
détection. Cependant, pour
les cantons sans zone d’arrét, et les appareidgiass il faut éventuellement les paramétrer. Vous
allez sélectionner l'outil fleche, et réaliser utnl @ clic gauche sur la TJD 103 (le repére de sens
n'est pas du bon c6té par rapport au canton &lfiche alors la grille de I'appareil. Vous noteantt
d'abord que les liens en bas de la grille sontraatiguement renseignés. Cependant, pour cet
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appareil, vous pouvez noter qu'il n'y a rien paamton de détection. Vous devez donc sélectionner
le canton 5.

Ensuite, comme vous avez noté que l'appareil njgaaidans le bon sens, vous devez cocher
la case Sens de marche (note : Coté sens invarpasid'importance pour les appareils reliés a un
canton sans zone d'arrét). Vous voyez maintenantegsens est correct.

Sur les autres appareils, le sens est déja cqa'est normal, il
I'a calculé tout seul). Nous allons tout de ménméfigé par exemple
pour laiguillage triple 100 si le c6té sens ineergst juste
(normalement, dans la plupart des cas, il le cal@galement tout
seul). Il suffit de réaliser un Ctrl + clic gaucker I'aiguillage 100. II
affiche alors la grille de saisie de I'appareilugmotez qu'il a coché la
case COté sens inverse ce qui est normal. Enaffedppareil est au début du canton dans le sens
normal de marche (a lI'opposé du point rouge), et d& cas, il faut obligatoirement cocher cette
case.

La conception est maintenant terminée, vous poguéter la conception (Conception - Fin
Conception TCO). Le tco de pilotage apparait atorame ci-dessous. Vous pouvez réduire la taille
de la fenétre pour voir le tco, et supprimer l&étem Librairie (clic sur X ou Fenétre - Librairie).
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4.  SIMULATION

4.1. Controle des paramétres.

Maintenant, vous allez lancer le contrdle des
parametres. Vous devez sélectionner le menu Sionlat
puis Contréle. Il vous suffit de cliquer sur OK pou
lancer le controle.

Une fois le contrdle terminé, il vous indique qu'il
n'y a pas d'erreur.

S’il détecte des erreurs, vous devez obligatoirértemncorriger avant de pouvoir lancer la
simulation. Si vous avez tracé correctement vott®Tvous ne devriez pas avoir d'erreurs, sauf
peut-étre des cantons de détection oubliés. Vouszdalors sélectionner I'appareil, et indiquer le
canton sur lequel est relié électriguement cet rgilpauis vous devez relancer le controle.

4.2. Simulation

Aucune erreur n‘ayant été détectée, vous pouveetada simulation. Il suffit de sélectionner
dans le menu Simulation, le choix Simulation. ficife la fenétre qui vous rappelle que vous devez
placer un train virtuel sur la voie pour pouvoifage fonctionner !

Ensuite, il vous demande si vous voulez
restaurer la derniére position des aiguilles et des
motrices. En simulation, il ne conserve pas la
position des motrices, mais vous pouvez
répondre tout de méme oui pour la position des
aiguillages. Par contre, si vous avez realisé dmdifroations sur le TCO, vous devez répondre Non.
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Il affiche une fenétre tres rapidement pour
indiquer qu'il initialise le réseau en cours (l&fhge
peut étre plus long en pilotage physique avec des
réseaux importants). Vous pouvez enfin piloter evotr
réseau en simulation. Vous allez maintenant prépare

votre espace de pilotage. Vous allez créer la feriédrloge (Fenétre - Horloge). Vous allez alors la
déplacer dans un coin de I'écran en dehors du T@&®e horloge affiche soit I'neure réelle, soit
I'neure accélérée en fonction du paramétrage @egdes options disponibles avec le menu
contextuel de I'horloge, clic droit). Ensuite, valkez afficher une autre fenétre importante, déeli
des pilotes (Fenétre - Liste pilotes). Vous la dépt et éventuellement changez ses dimensions
pour qu'elle soit visible, et ne soit pas sur IeOT@Mous allons également afficher la deuxiéme
fenétre TCO. Il suffit de sélectionner Fenétre ismlouveau TCO. Vous pouvez ensuite choisir sa
place et sa taille.

Maintenant, vous allez placer une locomotive viteuesur le canton 1. Vous devez
positionner la souris sur le canton 1, puis appklemenu contextuel (clic droit) et sélectionner
Locomotive Virtuelle. Le canton devient alors viyhcé. La couleur vert clair indique qu'il n'y a
rien sur ce canton, qu'il est libre. La couleurt\fencé indique qu'un train (ou des wagons) sont
présents sur ce canton, mais qu'il n'y a aucunepilo

Maintenant, vous allez créer un
pilote sur ce canton n°l. Il existe de
nombreuses méthodes pour créer un pilote.
Nous allons utiliser la plus courante pour
créer un pilote manuel. Vous devez déplacer
la souris sur le canton 1 en vert fonce, et
appeler le menu contextuel (clic droit), puis
sélectionner Création d'un pilote. Vous
devez tout d'abord sélectionner la motrice (ici Motrice) (Note : cette motrice est créée
automatiquement lors de la création du réseau,pellg étre supprimée par la suite). Il indique
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éventuellement le type du pilote. Nous allons di&ener si besoin 4-Manuel, Vitesse. Les autres
informations sont soit déja renseignées, soit nibesu

Il suffit alors de valider la grille, et de déplade pilote
en dehors du TCO.

Il suffit de déplacer le curseur pour faire avantmer
train. Si vous voulez changer les aiguillages,oliy suffit de
cliquer dessus... Vous pouvez noter que dans atrieriste
des pilotes, il vous indique le type du pilote,em de la
motrice, le canton actuel, sa vitesse (de 0 a Z&8),sens de
marche. Ces informations sont importantes. Vous@ouoter
également que la signalisation change en fonctiomduvement des trains, des aiguillages.

Vous allez maintenant transformer ce pilote maeuehutomatique en cliquant sur le bouton
--> Auto. Maintenant le train va avancer tout seul.

Pendant que le premier tourne, vous allez placeauire train virtuel sur un canton libre
(vert clair) (clic droit sur le canton, puis Locotive virtuelle). Vous allez maintenant directement
créer un pilote automatique sur ce train. Vous kap& nouveau le menu contextuel sur le canton,
et le choix Création d'un pilote. Vous pouvez cindésméme motrice, il dupliquera la fiche. Sinon
VOuS pouvez aussi créer, avant d'appeler la crédtiopilote, une nouvelle motrice avec le fichier
Conception - Motrice. Au niveau de type vous clssisz automatique. Puis vous validez par Pilote.
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Pour supprimer un pilote, il existe également dalm@uses facons. Une méthode rapide est
de cliquer avec le bouton gauche de la sourisssligihe du pilote a supprimer dans la fenétre Liste
des pilotes.

Il existe bien d'autres modes de pilotage et detionnement. Les deux autres modes

(utilisables également en simulation) sont expl&gdéns le chapitre consacré au pilotage. Vous
pourrez également vous référer au manuel de rééreta I'annexe.
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5. CABLAGE

Maintenant, avant de pouvoir piloter réellementdseau, il faut terminer le cablage, puis
réaliser les tests et les paramétrages finaux.

Vous trouverez dans le manuel technique les infooma pour le céblage des modules.
Nous allons seulement décrire les grandes lignest Bue le réseau fonctionne, il faut cabler les
cantons et les aiguillages. Le reste des périphésigst annexe (signaux, accessoires...).

Le systeme est composé d'une alimentation type AbMx'un boitier dans lequel seront
placés des modules cantons et des modules 8 samidmitier inclut également une alimentation
OPAIG ou OPAIGACC pour les aiguillages (et les asoires en plus).

Le type de boitier n'a pas d'importance. Le cablage le méme.

Canton :
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Nous vous conseillons une section@&5 mmz2(1.5mmz2 pour le G) pour les fils entre les
borniers des modules et les dominos situés prda deie. Une section de 0.34mm?2 sera utilisée
pour la liaison avec la voie.

Nous vous conseillons d'utiliser quatre couleufedintes. Voici les couleurs que nous
vous recommandons :

- Rouge C+

- Bleue C-

- Jaune Za-
- Noir Za+
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Aiguillage :

Pour les aiguillages faibles puissances, une sedi®.34 mn? suffit, pour les autres une
section de 0.75mmz2 est conseillée. Pour le fil cammd'alimentation, il faut une section de 0.75
mm?.

Les codes de couleurs conseillés sont :

- Alimentation Gris
- Fils de commande Vert
- Fils pour pointe de cceur Violet

Il ne faut pas oublier les deux diodes 1N4004 coraanrda photo page suivante.

-27 -



PEGASE INFORMATIQUE DRIVING RAILWAY- DIDACTICIEL

Canton sans ZA et TJD
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Signal

Pour le signal, nous vous conseillons une sect&o@.82mm2 et un fil de couleur marron. Si
le signal est équipé de LED, il ne faut pas oubésrrésistances si elles ne sont pas déja integrée
dans le signal.
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6. TEST

6.1. Introduction

Vous devez mettre en route les boitiers pour Ealésphase de test et le paramétrage pour
le pilotage physique. Vous devez d'abord quittelofgciel, puis mettre en route les différentes
alimentations. Ensuite, vous pouvez relancer leiegDriving Railway. Il va détecter les modules
en utilisant la procédure Plug and Play (insemadelule et joue). Une fois la procédure terminée, il
peut éventuellement vous informer ou vous poseigdestions. Il peut vous indiquer qu'il a détecté
denouveaux modulesgpar rapport a la derniere procédure de recheR&ihgest la premiere fois que
vous lancez cette procédure, il vous l'indiquerageeest normal. Si vous ajoutez de nouveaux
modules dans le boitier, il doit également voustmaetette fenétre d'informations. Il peut également
vous indiquer que dawodules ont été supprimésSi vous avez effectivement enlevé des modules
du systeme, vous devez répondre OUIL Dans le cavag@, vous devez répondre NON et
rechercher alors pourquoi certains modules neostdétectes.

Pour connaitre la liste des modules détectésffit de sélectionner une fois la procédure de
recherche terminée le choix suivant dans le mé&onception- Module. Il affiche alors par ordre
numeérique les adresses de l'ensemble des modulesdiqgue Oui dans actif s'il a trouve
physiquement ce module. La premiéere fois qu'il éalecprocédure de recherche, il vous demandera
de saisir votre clef d'activation qui vous a étérfice avec le logiciel. S'il vous indique que lafcl
est incorrecte, vous devez saisir la valeur cagrentsélectionnant le mefichier - Validation. Si
cette phase est correcte, le choix du mbeest - Traction doit apparaitre en Noir et non en grisé.

6.2. Testdes aiguillages

Le premier test a réaliser est celui des aiguiagmar c'est le plus simple. Il existe
principalement trois catégories de moteurs d'desis :

- Double bobine (la quasi-totalité des moteurgydidages des grandes marques ROCO,
FLEISCHMANN, JOUEF, ARNOLD, MINITRIX, PECO, MARKLINL..)

- Moteur lent (LEMACO, FULGUREX, TORTOISE, PEGASE.

- Simple bobine (relais PTT, fils a mémoire...)

Attention : vous ne devez pas vous tromper de typiguillage sous peine de destruction.
En cas de doute, supposez que ce sont des aigsiltkmubles bobines. Vous devez donc tester
méthodiquement les aiguillages un a un en utilisanprocédure ci-dessous. Si vous avez des
aiguillages de types différents sur votre résesatet d'abord tous les aiguillages d'un type, lasis
autres afin d'éviter de faire une erreur. Une faiguillage testé, vous pouvez le paramétreredas
alors prét pour pouvoir étre piloté.

Pour réaliser des tests efficaces, nous vous dlmmsed imprimer le TCO (dans le menu
Fichier - Impression tco, puis Imprime, sélectianltmprimante). Ensuite, nous vous conseillons
de préparer un tableau comme celui ci-dessous :

Numeéro de I'appareil| Adresse du module 8 Type apparelil Sorties®
surle TCO sorties
100 1600 Double bobine 3 : droit
4 : dévié
110 1083 Moteur lent 6 : droit : actif
dévié : inactif

° remplie au fur et & mesure des tests
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6.3. Test des aiguillages en double bobine

Il est préférable de connaitre I'adresse du mdgislerties sur lequel est connecté l'aiguillage
pour faciliter le test. Un aiguillage double bobfoactionne paimpulsion. Il est connecté sur deux
sorties d'un méme module 8 sorties (standard quudsance suivant la consommation). Bien qu'il
ne soit pas nécessaire que ces deux sorties $aimia coté de l'autre (par exemple 1 et 2 ou 5 et
6), cela est préférable pour faciliter la tacherelgérage. Par contre, l'ordre de branchement des
bobines sur les sorties n'a aucune importanceestepermettra de déterminer la bobine a piloter
pour la voie directe et pour la voie déviée. llrpettra également de savoir si l'aiguillage fonat®n
correctement. Cette opération de test est pludefacideux personnes (une qui reste prés de
I'ordinateur, l'autre qui regarde l'aiguillage barmger).

Vous devez sélectionner le mehest - Sortie. Il affiche alors la liste des modules 8 sorties
disponibles sur le systeme. Vous devez donc séfewi dans cette liste 'adresse du module ou est
connecté l'aiguillage. Il affiche alors la fenéditest des modules 8 sorties. Il suffit d'appayerc
le bouton gauche de la souris sur le bouton 1, pwisconde aprés au minimum, sur le bouton 2 et
ainsi de suite jusqu'a ce que l'aiguillage choisi
change de position. Dans ce cas, il faut noter le
numéro du bouton qui correspond a la premiére
sortie (par exemple le 6). Ensuite, il faut
recommencer pour que l'aiguillage se mette dans
I'autre position, et noter l'autre sortie (par eglam
5).

Attention : en aucun cas vous ne devez sélectionieechoix Fixe. Quand vous avez fini,
vous devez cliquer sur Fermer.

Vous pouvez alors tester que l'aiguillage fonctebren en cliquant sur une des sorties, puis
en attendant un peu (1 seconde environ), surd'adrtie, et en recommencgant deux ou trois fois.
L'aiguillage doit changer de position sans problélaintenant, il faut déterminer quelle sortie sur
les deux positionne l'aiguillage en voie droitege¢lle sortie sur les deux positionne l'aiguillage
voie déviée. Au niveau de la voie tout droi¢ qui est important c'est le TCO Donc, il faut
cliguer & nouveau sur une des deux sorties (6dainS I'exemple précédent), et noter si l'aiguillage
est en position tout droit (par rapport au TCO)déwié. Par exemple, vous devez donc noter que
pour l'aiguillage 101, qui est associé au modul@l1@ se positionne tout droit en activant la sort
6, et en voie déviée en activant la sortie 5.

Vous devez ainsi recommencer ces tests pour tous kguillages de votre réseau, c'est
obligatoire si vous voulez pouvoir le piloter rapiément.

Note : dans la plupart des cas, pour les aiguillagéples et pour les TJID, vous devez avoir
guatre sorties (car il y a deux moteurs). Pour caitre les quatre positions, il suffit de regarder
dans la fiche de I'appareil et de noter les diffées positions (en s'aidant du TCO).

Une fois tous les tests effectués, il est nécassi@rsaisir les informations obtenues lors des
tests dans la fiche des aiguillages. Si vous awalisé les tests précédents, cette phase est trés
facile. Tout d'abord, vous devez sélectionner leum@onception - Appareil. Il affiche alors la
liste des appareils. Vous devez sélectionner ligilpa paramétrer dans la liste (clic sur la ligne
contenant I'appareil pour qu'elle devienne blemede, puis clic sur le bouton Modifier).
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Vous devez tout d'abord indiquer dans Module I'ssledu module 8 sorties associé a cet
appareil (il suffit de le choisir dans la liste nsadresse apparait obligatoirement). Puis vouszdeve
maintenant spécifier les sorties utilisées. Vougedazgalement vérifier que le choix Impulsion est
bien coché.

Il faut d'abord sélectionner le premier lien (cejui est tout en haut dans la fenétre de droite
et qui dans I'exemple indique (102 -> 1). Ce preri@n correspond a la voi®ut droit. Vous
devez alors cliquer sur le bouton Propriétés.

La grille de saisie des propriétés de ce

lien apparait alors. Il affiche les références des

objets de départ et de destination pour la position

de cet appareil. Il faut maintenant parameétrer la

sortie qui permet d'activer cette position, sortie

gue nous connaissons maintenant grace au test

(pour le premier lien, c'est la sortie pour mettre

I'appareil en voie droite). Apres avoir validé eett

propriété, il faut sélectionner le deuxieme lien, e

choisir a nouveau Propriétés pour saisir la deugigortie. Dans le cas des aiguillages triples, TJS
ou des TJD, chaque lien
dépend de la position de
deux moteurs, donc de
deux sorties. Il faut
donc paramétrer pour
chacun des trois ou
quatre liens les deux
sorties. Les  deux
derniéres valeurs restent
ao.

Le paramétrage
de cet appareil est
terminé. Vous pouvez
vérifier en cliquant sur
le bouton Test de la
fiche de [lappareil. Il
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réalisera alors un test du paramétrage. Il posigom I'appareil sur la premiere position, puis la
suivante, et ainsi de suite pour revenir a la pgemill vous indique le numéro de deux objets qui
permettent grace au TCO de savoir dans quelleiposibit se situer l'appareil. Il faut évidemment
vérifier que physiquement la position est correEtans le cas contraire, vous devez revérifier le
paramétrage, et si tout semble correct, recomméesdests. Vous appuyez sur OK pour continuer
le test, et sur Annuler pour arréter. C'est finupoet appareil, et vous devez donc recommencer
pour tous les autres appareils. Dés que vous &itapielques appareils, vous verrez que le tdst es
trés rapide, et vous fera gagner beaucoup de tparga suite.

6.4. Test des aiguillages connectés sur un moteur |  ent ou simple bobine

Il est préférable de connaitre I'adresse du magislarties sur lequel est connecté l'aiguillage
pour faciliter le test. Un aiguillage commandé pamoteur lent ou un simple bobine fonctionne en
continu (soit il est actif, soit il est inactif).dst connecté sur une seule sortie d'un moduteties
(standard ou de puissance suivant la consommatiertest permettra de déterminer si la bobine est
active pour la voie directe ou pour la voie déviégermettra également de savoir si l'aiguillage
fonctionne correctement. Cette opération de tasplas facile a deux personnes (une qui reste sur
l'ordinateur, l'autre qui regarde l'aiguillage d@mger). Vous devez sélectionner le mdimst -
Sortie. Il affiche alors la liste des modules 8 sortigspdnibles sur le systéme. Vous devez donc
sélectionner dans cette liste I'adresse du modulesb connecté l'aiguillage. Il affiche alors la
fenétre de test des modules 8 sorties. Il n'esppssible de tester ce type d'aiguillage avec ademo
Il est nécessaire de basculer en mode fixe enaniiggur le bouton Fixe.

Si vous avez sur ce module 8 sorties des aiguglageubles bobines, vous devez
OBLIGATOIREMENT noter les sorties utilisées par oesteurs, et en AUCUN CAS les activer
dans la suite du test sous peine de destructiamaliule et/ou aiguillage

Il affiche alors la grille suivante qui
ressemble fortement a la précédente, mais qui est
tres différente dans son fonctionnement. En effet,
en cliquant sur un des boutons 1 a 8, il active la
sortie. Il faudra un autre clic sur le méme bouton
pour la désactiver.

Il suffit d'appuyer avec le bouton gauche
de la souris sur le bouton 1, puis quelques instaptes (3 a 4 secondes) a nouveau sur le bouton 1.
Si ce n'est pas le bon aiguillage qui a bougé, dewsz continuer avec le 2, et ceci jusqu'au 8r Pou
un aiguillage simple, il n'y a qu'une seule somiepour une TJID ou un aiguillage triple, il y en a
deux. Vous pouvez alors tester que l'aiguillagectionne bien en cliquant sur la sortie plusieurs
fois de suite, et a chaque fois l'aiguillage dbiamger de position. Maintenant, il faut détermisier
la sortie est active quand l'aiguillage est en tpmsidroite ou en position déviée. Ce qui est
important, c'est le dessin sur le TCO, non la té&ali

Donc, il faut cliquer a nouveau sur la sortie (hgliexemple), et noter si l'aiguillage est en
position droite (par rapport au TCO) ou déviéecfiaix dans la case au-dessus du bouton indique
gue la sortie est active, alors que le manque @& ordique que la sortie est inactive). Vous devez
donc noter que pour l'aiguillage 102, qui est agsaa module 1601, il se positionne tout droit en
activant la sortie 5, et en déviée en désactiaantdme sortie 5.

Vous devez ainsi recommencer ces tests pour tous kguillages de votre réseau, c'egt
obligatoire si vous voulez pouvoir le piloter rapiément.
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Note : dans la plupart des cas, pour les aiguillageéples et pour les TJID, vous devez avoir
deux sorties (car il y a deux moteurs). Pour cotreales trois ou quatre positions, il suffit de
regarder dans la fiche de I'appareil et de notey différentes positions (en s'aidant du TCO).

Une fois tous les tests effectués, il est nécessigrsaisir les informations obtenues lors des
tests dans la fiche des aiguillages. Si vous awalisé les tests précédents, cette phase est trés
facile. Tout d'abord, vous devez sélectionner leur@onception - Appareil. Il affiche alors la
liste des appareils. Vous
devez sélectionner
l'appareil a paramétrer
dans la liste (clic sur la
ligne contenant I'appareil
pour qu'elle devienne
bleue foncée, puis clic
sur le boutorModifier ).

Vous devez tout
d'abord indiquer dans
Module [l'adresse du
module 8 sorties associé
a cet appareil (il suffit de
le choisir dans la liste,
son adresse apparait
obligatoirement). Vous devez également enleverda dans Impulsion si elle est présente. Vous
devez maintenant spécifier la sortie utilisée @i dorties pour un aiguillage triple, une TjdIl.).
faut d'abord sélectionner le premier lien (celui gst tout en haut dans la fenétre de droite et qui
dans I'exemple indique 6 vers 101). Ce premierdmmespond a la voteut droit. Vous devez une
fois ce lien en bleu foncé cliquer sur le boutoogPiétés.

La grille de saisie des propriétés de ce
lien apparait alors. Il affiche les références des
objets de départ et de destination pour la
position de cet appareil. Il faut maintenant
paramétrer la sortie qui permet d'activer cette
position, sortie que nous connaissons maintenant
grace au test (5). Et dans la case Actif située en-
dessous du numéro de sortie, il faut mettre une
croix si cette sortie est active pour la position
indiguée ou ne pas en mettre dans le cas

contraire. Apres avoir validé cette propriété, il faut sélectier le deuxieme lien, et choisir a
nouveau Propriétés pour saisir le méme numéro di suais avec un état d'activation inverse.
Dans le cas des aiguillages triples, TJS ou des ThBque lien dépend de la position de deux
moteurs, donc de deux sorties. Il faut donc parem@bur chacun des trois ou quatre liens les deux
sorties (et les deux cases actifs). Les deux deshi@aleurs restent a 0.
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Le paramétrage de cet appareil est terminé. Vousgmvérifier en cliquant sur le bouton
Test de la fiche de I'appareil. Il réalisera alomgest du paramétrage. Il positionnera I'appatgila
premiére position, puis la suivante, et ainsi déegpour revenir a la premiere. Il vous indique le
numéro de deux objets qui permettent grace au T€®asoir dans quelle positiaoit se situer
l'appareil. Il faut évidemment vérifier que phystéguent la position est correcte. Dans le cas
contraire, vous devez revérifier le paramétragesi ébut semble correct, recommencer les tests.
Vous appuyez sur OK pour continuer le test, et®sunuler pour arréter.

C'est fini pour cet appareil, et vous devez domomamencer pour tous les appareils. Dés
gue vous aurez fait quelques appareils, vous veuezle test est trés rapide, et vous fera gagner
beaucoup de temps par la suite.

6.5. Aide au dépannage des aiguillages

Si le test du module fonctionne, mais pas le tassda fiche de I'appareil, alors il faut vérifier
paramétrage. Normalement, I'appareil, le cabla¢ge bdule ne sont pas en cause.

Si le test du module ne fonctionne pas, les cgusegent étre de plusieurs ordres.

* Aiguillage double bobine :

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, diagébdu module et de I'alimentation des
aiguillages (courant continu obligatoire).

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présertzela tension d'alimentation des aiguillages
(dépend de la marque, varie entre 15v et 24v)a &nsion n'est pas présente, il faut vérifierecett
partie avant de continuer. Il peut étre intéresdaniéconnecter l'alimentation des aiguillagedgeet
vérifier a nouveau la tension, si elle est alorgamie, il y a sGrement un court circuit dans le
cablage ou dans un aiguillage (ou une diode 1N4@04nontée a I'envers, I'anneau doit étre du coté
du + de l'alimentation, donc du c6té du fil comnawx deux bobines).
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* || est ensuite possible de relier le fil venat Ihiguillage et allant en direction d'une des
sorties du module directement sur la masse queigsents (maximum 1/2 seconde), dans ce cas
le moteur doit bouger (essayer avec l'autre firdime moteur). Si ce n'est pas le cas, il faut essay
avec un autre moteur d'aiguillage.

* || est possible de connecter une ampoule 12vedstr de I'alimentation accessoire et une
des deux sorties, et de cliquer sur le bouton spaedant a la sortie dans le test, la lampe doit
s'allumer brievement. Si ce n'est pas le cas,ut ferifier le cablage, le module 8 sorties (en
essayant sur une autre sortie ou un autre modetleyrtout la liaison entre le - de I'alimentation
aiguillage et le - (masse) du boitier si vous &gz pas un OPAIG ou OPAIGACC.

* Aiquillage simple bobine :

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, diagébdu module et de I'alimentation des
aiguillages (courant continu obligatoire).

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présertzela tension d'alimentation des aiguillages
(dépend de la marque, varie entre 12v et 48v)a &nsion n'est pas présente, il faut vérifierecett
partie avant de continuer. Il peut étre intéresdaniéconnecter l'alimentation des aiguillagedgeet
vérifier a nouveau la tension, si elle est alorgezie, il y a sGrement un court circuit dans le
cablage ou dans un aiguillage (ou une diode 1N4@04nontée a I'envers, I'anneau doit étre du coté
du + de l'alimentation, donc du coté du fil comnawx deux bobines).

* || est ensuite possible de relier le fil venastlgiguillage et allant en direction de la sortie
du module directement sur la masse, dans ce qatale doit coller. Si ce n'est pas le cas, il faut
essayer avec un autre moteur d'aiguillage.

* || est possible de connecter une ampoule 12vedetr+ de l'alimentation accessoire et la
sortie, et de cliquer sur le bouton corresponddatsartie dans le test, la lampe doit s'allumeceS
n'est pas le cas, il faut vérifier le cablage, dole 8 sorties (en essayant sur une autre sartisno
autre module), et surtout la liaison entre le Falanentation aiguillage et le - (masse) du boitie
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* Aiquillage moteur lent :

L'ensemble est composé du moteur d'aiguille, diagabdu module, du relais d'inversion et
de l'alimentation des aiguillages (courant conthligatoire).

* Tout d'abord, il convient de vérifier la présertsela tension d'alimentation des aiguillages
et des relais (environ 12v). Si la tension n'es peésente, il faut vérifier cette partie avant de
continuer. Il peut étre intéressant de déconndetienentation des EXTLENT (relais d'inversion),
et de vérifier a nouveau la tension, si elle estsatorrecte, il y a sGrement un court circuit digns
cablage ou dans un aiguillage (les décabler danasan a un).

* || faut ensuite vérifier la tension aux bornesrdoteur lent (ou sur le bornier marqué a et b
sur 'EXTLENT). Le contréleur doit indiquer soit v soit - 12v. En cliquant sur le bouton de la
sortie correspondante, la polarité de la tensionsiaverser (+ 12v doit devenir -12v et vice \&@rs

* |l est ensuite possible de relier le fil venaptlEEXTLENT (du relais inverseur) et allant en
direction de la sortie du module directement sumiasse, dans ce cas le relais doit coller, et le
moteur lent doit changer lentement de position glasréter. En déconnectant le fil, le relais doit
décoller, et le moteur doit a nouveau changer @#tipo. Si ce n'est pas le cas, il faut essayec ave
un autre moteur d'aiguillage ou vérifier soit Idble@e entre I'EXTLENT et le moteur si le relais
colle mais le moteur ne bouge pas, soit le cabéagee 'EXTLENT et le module 8 sorties si le
relais ne colle pas (petit bruit au niveau du s}lai

* || est possible de connecter une ampoule 12edstr de I'alimentation accessoire (ou le
+ de 'EXTLENT, c'est identique) et la sortie, etaiquer, la lampe doit s'allumer. Si ce n'estlpas
cas, il faut vérifier le cablage, le module 8 ssti{en essayant sur une autre sortie ou un autre
module), et surtout la liaison entre le - de I'aitation aiguillage et le - (masse) du boitier.
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6.6. Test des cantons

Vous devez enlever du réseau tous les trains pgeeflecomotives et wagons), afin de ne
mettre en place sur toute la surface du réseamejgeule locomotive a un moment donné. Vous
devez choisir dans votre parc matériel une locoreajui fonctionne correctement avec une bonne
prise de courant, et une vitesse correcte (ne fdeeusi possible les petits locotracteurs ouetap
avec beaucoup d'essieux). Nous vous conseillonsetteyer la motrice avant les tests. Si vous
voulez tester le céblage, il ne faut pas qu'un lprob sur la locomotive vous fasse croire a un
probleme de cablage. Si votre réseau n'a pas dmpéis longtemps, nous vous conseillons de
réaliser un nettoyage complet des voies. Les &dis paramétrage des cantons sont plus simples
que celui des appareils. Il est important par @dé# suivre le test point par point afin de détdete
moindre anomalie. Tant que les tests ne sont palemoent concluants, il n‘est pas utile de passer e
pilotage, le train ne pourra jamais passer comeetd sur les cantons en erreurs

(voir dans le manuel technique pour les cantons,diks cantons 3 rails et les cantons G/lIm)

Il existe trois types de test en fonction du typecdnton.
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- canton standard (4 fils), fonctionne dans les deux sens de marehgpsséde une zone de
détection d'arrét (une dans chaque sens).

- canton sens uniquég3 fils), fonctionne dans un seul sens de marehppssede une zone
de détection d'arrét (une seule).

- canton sans zone d'arréf2 fils), fonctionne dans les deux sens de marehee posséde
pas de zone de détection d'arrét.

6.7. Test des cantons standard

Il comprend quatre fils notés C+, C-, Za-, Za+. Mési le canton standard fonctionne dans
les deux sens de marche, il comprend le sens markcd, et le sens marche arriere. Cette notion
est importante, car le canton ne doit pas étreécdbhs n'importe quel sens. Note: en 3 rails, il
comprend un fil de plus D- pour la détection optieile des wagons sans frotteur. Il n'est pas
obligatoire et les deux rails externes peuventtéuiesimplement reliés ensemble.

Il est trés important de cabler physiquement le caton dans le méme sens qu'il apparait sur g
TCO. C'est-a-dire qu'en marche AVANT, le train doit se déplacer vers le repére rouge.

Vous devez donc sélectionner le memast - Traction. Il vous demande alors de
sélectionner le numéro du module canton a testest préférable lors du cablage de noter l'adresse
des modules pour chaque canton représenté sur@e(MGte : si vous ne l'avez pas fait, il existe un
bouton dans les propriétés du canton Cherche Madbarmet de le retrouver). Vous arrivez alors
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvoir
réaliser un test complet du canton. Il ne doit giav
aucun train, ni wagon ou voiture voyageur lors du
lancement du test.

La grille est composée de deux parties, les
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF,
arrét d'urgence), et I'état du canton (Détectiomezo
standard, Détection zone d'arrét, court circuit).

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y
avoir aucune croix dans les trois cases du statut.

Vous devez alors poser une locomotive (seule) autdde ce canton (coté opposé au point
rouge). La locomotive doit rester immobile, etdlitdy avoir uniguement une croix dans Détection
zone standard.

Vous devez bouger le potentiometre de
gauche vers le haut, et la locomotive doit avaecer
direction du repére rouge (OBLIGATOIRE : si elle
part dans l'autre sens, il faut inverser le cabldge
canton (C+ -> C-, C- -> C+, Za- -> Zat+ et Zat+ -> Za
). Le train va avancer jusqu'a la zone d'arrénell
s'arrétera pas tout seul sur la zone d'arrét. Qise f
gu'il est bien engagé dessus, vous devez cliquer su
HIt pour arréter la machine (avant d'arriver sur le
canton suivant). La locomotive est sur la zone de
détection d'arrét. Elle est arrétée suite a I'appuia
touche Hit (halt).
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Maintenant, vous devez cliquer sur le bouton Aeriém@ croix qui était dans Détection zone
d'arrét disparait, et une nouvelle croix apparaitsdDétection zone standard. Vous pouvez alors
augmenter la vitesse du train avec le curseur dengomeétre. Le train va se déplacer en marche
arriere jusqu'a l'autre zone d'arrét. Pendantdsame entre la zone standard, et la zone d'diyé, i
une croix dans les deux cases dans le statut. Qaalmtomotive est entierement dans la zone
d'arrét, il ne reste plus qu'une seule croix dage®ion zone d'arrét. Des que le train est totadm
sur la zone d'arrét, il faut cliquer sur le bouktadt pour I'arréter.

Si vous n'arrétez pas la machine en appuyant duel# continuera sa route sur le canton
suivant (ou dans le heurtoir). Si le canton suisttdans le méme sens, la locomotive continuera et
s'arrétera sur le suivant. Par contre, si les denxons sont en opposition, la locomotive s'araéter
cheval entre les deux, et un court circuit seraatét Il faut alors enlever la machine a la maliih. S
détecte un court circuit trées ponctuel lors du agsgd'un aiguillage, il est fort possible que sel&
normal. Par contre, si le court circuit dure, iltfasérifier le cablage (surtout I'alimentation des
pointes de cceur des aiguillages).

Note : pendant le test des cantons, seul le canten cours est piloté, et aucun contréle n'est
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseaur le TCO. Ce test permet de vérifier le
cablage et le module sans tenir compte du paraméfa et du tracé du réseau.

Vous devez recommencer ce test pour tous les atdrgens du méme type en déplacant la
machine a la main canton aprés canton.

Vous devez remarquer que pour que le test d'urocasait complet, il faudrait tester le
fonctionnement du train y compris sur les zoneguilles jusqu'a la limite extréme des cantons. Si
vous avez des aiguillages doubles bobines, vousegole faire sans probléme en déplacant a la
main les aiguillages et en réalisant les testdesudifférentes configurations. Cette techniquesvou
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de probldares le cablage traction des aiguillages (surtout
pour les aiguillages a pointe de coeur métalligGe)a permet de détecter les zones non alimentées
ou en court circuit. Par contre, si vous avez deples bobines ou des moteurs lents, le test ast pl
délicat, car il n'est pas possible de changer &itipa de l'aiguillage manuellement (pour le moteur
lent, vous pouvez inverser les deux fils a et bleupornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre
position, mais n'oubliez pas de réinverser apr&sss avez déja fait le paramétrage des aiguillages

.
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Maintenant, il faut paramétrer les cantons. Vougedesélectionner le mer@onception -
Canton. Il vous affiche alors la liste des cantons. Valevez donc sélectionner le canton en
cliguant sur sa ligne (elle devient bleue foncée), puis en cliquantModifier pour accéder a sa
fiche. La fiche du canton apparait alors. Vous desinplement sélectionner dans la liste des
modules I'adresse du module qui correspond a dercan

Vous pouvez alors réaliser le test du paramétrageliguant sur le bouton Test. Il vous
demandera de mettre une locomotive sur la zonéatdrdu canton, et de confirmer en cliquant sur
OK. La machine se mettra en route (vérifier le gmrsrapport aux informations qu'il vous indique)
jusqu'a la zone d'arrét, puis repartira dans Basgns pour s'arréter également sur la zone ddarét
l'autre sens. Vous devez vérifier avec attentioseles de déplacement. Il indique dans la fenétre
vers quel objet (canton ou appareil) il doit seldégr. En vous aidant du TCO papier, vous devez
vérifier que c'est juste, sinon vous avez soittlacanton a l'envers, soit le cablage est inversé

Note : si vous ne connaissez pas l'adresse du ma@dglocié a un canton, Driving Railway
peut la trouver tout seul a votre place. Il suffi¢ cliquer sur Cherche Mod. et de mettre une
locomotive sur le canton actuel. Il retrouvera aole module et l'indiquera dans la case.
Cependant, il est possible qu'il ne le trouve pasas d'erreur de cablage.

Vous devez faire le paramétrage pour tous les auta@tons. Nous vous conseillons de
lancer le test pour étre sir de ne pas avoir fatinversion dans les adresses ou dans le sens de
branchement du module.

Note: si le train ne va pas dans le bon sens, mous conseillons d'inverser au niveau des
cables plutét que de cocher le choix Inverse Sdits e ne pas consommer de I'énergie
inutilement, énergie non disponible pour le resida@hctionnement du réseau.

6.8. Test des cantons sens unique

Il comprend trois fils notés C+, C-, Za-. Le cang®ns unigue ne fonctionne que dans un
seul sens de marche. Il est donc primordial d@lger dans le sens correct.

Il est trés important de cabler physiquement le caton dans le méme sens qu'il apparait sur g
TCO. C'est-a-dire qu'en roulant, le train doit se deplacer vers le repére rouge.

Vous devez donc sélectionner le memast - Traction. Il vous demande alors de
sélectionner le numéro du module canton a testest préférable lors du cablage de noter l'adresse
des modules pour chaque canton représenté sur@e(MGte : si vous ne l'avez pas fait, il existe un
bouton dans les propriétés du canton Cherche Madbarmet de le retrouver). Vous arrivez alors
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvoir
réaliser un test complet du canton. Il ne doit y
avoir aucun train, ni wagon ou voiture voyageur
lors du lancement du test.

La grille est composée de deux parties, les
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF,
arrét d'urgence), et I'état du canton (Détectiamezo
standard, Détection zone d'arrét, court circuit).

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y
avoir aucune croix dans les trois cases du statut.
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Vous devez alors poser une locomotive (seule) bdutd#e ce canton (coté opposé au point
rouge). La locomotive doit rester immobile, etdlitdy avoir uniguement une croix dans Détection
zone standard.

Vous devez bouger le potentiométre de gauche gdradt, et la locomotive doit avancer en
direction du repére rouge (OBLIGATOIRE : si elletpdans l'autre sens, il faut inverser le cablage
du canton (C+ -> C-, C- -> C+). Le train va avancesgu'a la zone d'arrét. Il ne s'arrétera pas tout
seul sur la zone d'arrét. Une fois qu'il est biegagé dessus, vous devez cliquer sur HIt poureaurrét
la machine (avant d'arriver sur le canton suivant).

La locomotive est sur la zone de détection d'aE#. est arrétée suite a l'appui sur la touche
HIt (halt).

Si vous n'arrétez pas la machine en appuyant duel# continuera sa route sur le canton
suivant (ou dans le heurtoir). Si le canton suisttdans le méme sens, la locomotive continuera et
s'arrétera sur le suivant. Par contre, si les denxons sont en opposition, la locomotive s'araéter
cheval entre les deux, et un court circuit seraatét Il faut alors enlever la machine a la maliih. S
détecte un court circuit trées ponctuel lors du agsd'un aiguillage, il est fort possible que sel&
normal. Par contre, si le court circuit dure, iltfaérifier le cablage.

Note : pendant le test des cantons, seul le canten cours est piloté, et aucun contréle n'est
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseaur le TCO. Ce test permet de vérifier le
cablage et le module sans tenir compte du paraméfa et du tracé du réseau.

Vous devez recommencer ce test pour tous les atdrgens du méme type en déplacant la
machine a la main canton aprés canton.

Vous devez remarquer que pour que le test d'urocasait complet, il faudrait tester le
fonctionnement du train y compris sur les zoneguildes jusqu'a la limite extréme des cantons. Si
vous avez des aiguillages doubles bobines, vousegole faire sans probléme en déplacant a la
main les aiguillages et en réalisant les testdesudifférentes configurations. Cette techniquesvou
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de probldares le cablage traction des aiguillages (surtout
pour les aiguillages a pointe de coeur métalligGe)a permet de détecter les zones non alimentées
ou en court circuit. Par contre, si vous avez deples bobines ou des moteurs lents, le test ast pl
délicat, car il n'est pas possible de changer &itipa de l'aiguillage manuellement (pour le moteur
lent, vous pouvez inverser les deux fils a et bleupornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre
position, n'‘oubliez de
réinverser aprés si vous avez
déja fait le paramétrage des
aiguillages !).

Maintenant, il faut
paramétrer les cantons. Vous
devez sélectionner le menu
Conception - Canton Il vous
affiche alors la liste des
cantons. Vous devez donc
sélectionner le canton en
cliqguant sur sa ligne (elle
devient bleue foncée), puis en
cliguant sur Modifier pour
accéder a sa fiche (voir canton
standard). La fiche du canton
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apparait alors. Vous devez simplement sélectiodass la liste des modules l'adresse du module
qui correspond a ce canton.

Vous pouvez alors réaliser le test du paramétrageliguant sur le bouton Test. Il vous
demandera de mettre une locomotive sur la zonelatdrdu canton 1, et de confirmer en cliquant
sur OK. La machine se mettra en route (vérifiesdas par rapport aux informations qu'il vous
indique) jusqu'a la zone d'arrét. Vous devez flErparamétrage pour les autres cantons de méme

type.

6.9. Test des cantons sans zone d'arrét

Il comprend deux fils notés C+, C-. Méme si le cargans zone d'arrét fonctionne dans les
deux sens de marche, il comprend le sens march, atde sens marche arriere. Cette notion est
importante, car le canton ne doit pas étre cabié damporte quel sens.

Il est trés important de cabler physiquement le caton dans le méme sens qu'il apparait sur g
TCO. C'est-a-dire qu'en marche AVANT, le train doit se déplacer vers le repére rouge.

Vous devez donc sélectionner le memast - Traction. Il vous demande alors de
sélectionner le numéro du module canton a testest préférable lors du cablage de noter l'adresse
des modules pour chaque canton représenté sur@e(MGte : si vous ne l'avez pas fait, il existe un
bouton dans les propriétés du canton Cherche Madbarmet de le retrouver). Vous arrivez alors
sur la grille de test du canton. Vous allez pouvéaliser un test complet du canton. Il ne doit y

avoir aucun train, ni wagon ou voiture voyageus lor
du lancement du test.

La grille est composée de deux parties, les
commandes (vitesse, sens de marche, éclairage HF,
arrét d'urgence), et I'état du canton (Détectiomezo
standard, Détection zone d'arrét, court circuit).

Comme il n'y a rien sur la voie, il ne doit y
avoir aucune croix dans les trois cases du statyt.
il ne peut jamais y avoir une croix dans Détection
zone d'arrét.

Vous devez alors poser une locomotive (seule) autdde ce canton (coté opposé au point
rouge). La locomotive doit rester immobile, etditdy avoir uniguement une croix dans Détection
zone standard.

Vous devez bouger le potentiométre de gauche gdradt, et la locomotive doit avancer en
direction du repére rouge (OBLIGATOIRE : si elletpdans l'autre sens, il faut inverser le cablage
du canton (C+ -> C-, C- -> C+). Le train va avandene s'arrétera pas tout seul. Vous devez
cliquer sur HIt pour arréter la machine (avantrtlar sur le canton suivant).

Maintenant, vous devez cliquer sur le bouton Aeridra croix reste dans Détection zone
standard. Vous pouvez alors augmenter la vitesgetuavec le curseur du potentiometre. Le train
va se déplacer en marche arriére. Il faut cliquedes bouton Halt pour l'arréter avant qu'il n\aeri
sur le canton suivant. Si vous n'arrétez pas lehmaaen appuyant sur Hlt, elle continuera sa route
sur le canton suivant (ou dans le heurtoir). $@lton suivant est dans le méme sens, la locomotive
continuera et s'arrétera sur le suivant. Par corsirdes deux cantons sont en opposition, la
locomotive s'arrétera a cheval entre les deuxnetowrt circuit sera détecté. Il faut alors enldeer
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machine a la main. S'il détecte un court circdstponctuel lors du passage d'un aiguillage, il est
fort possible que cela soit normal. Par contrée sourt circuit dure, il faut vérifier le cablage.

Note : pendant le test des cantons, seul le canten cours est piloté, et aucun contréle n'est
effectué. Il ne tient pas compte du tracé du réseaur le TCO. Ce test permet de vérifier le
cablage et le module sans tenir compte du paraméfa et du tracé du réseau.

Vous devez recommencer ce test pour tous les atdrgens du méme type en déplacant la
machine a la main canton aprés canton.

Vous devez remarquer que pour que le test d'urocasait complet, il faudrait tester le
fonctionnement du train y compris sur les zoneguildes jusqu'a la limite extréme des cantons. Si
vous avez des aiguillages doubles bobines, vousegole faire sans probléme en déplacant a la
main les aiguillages et en réalisant les testdesudifférentes configurations. Cette techniquesvou
permet de vous garantir qu'il n'y a pas de probldares le cablage traction des aiguillages (surtout
pour les aiguillages a pointe de coeur métalliq@e)a permet de détecter les zones non alimentées
ou en court circuit. Par contre, si vous avez deples bobines ou des moteurs lents, le test ast pl
délicat, car il n'est pas possible de changer &itipa de l'aiguillage manuellement (pour le moteur

lent, vous pouvez inverser les deux fils a et bleubornier pour mettre l'aiguillage dans l'autre
position, n'oubliez pas de réinverser apres si aveg déja fait le paramétrage des aiguillages !).

Maintenant, il faut paramétrer les cantons. Vouwedesélectionner dans le menu
Conception - Canton Il vous affiche alors la liste des cantons. Vodesez donc sélectionner le
canton ercliquant sur sa ligne (elle devient bleue foncée), puis en cliquant iadifier pour
accéder a sa fiche (voir canton standard).

La fiche du canton apparait alors. Vous devez fmpht sélectionner dans la liste des
modules l'adresse du module qui correspond a c®rtaWous pouvez alors realiser le test du
paramétrage en cliquant sur le bouton Test. Il videimandera de mettre une locomotive sur le
canton 5, et de confirmer en cliquant sur OK. Lachi@e se mettra en route un court instant
(vérifier le sens par rapport aux informations lquous indique), puis repartira dans l'autre sems u
court instant.

Note : si vous ne connaissez pas l'adresse du madgbcié a un canton, Driving Railway peut la
trouver tout seul a votre place. Il suffit de clagusur Cherche Mod. et de mettre une locomotive sur
le canton actuel. Il retrouvera alors le moduld'ieidiquera dans la case. Cependant, il est possibl
qu'il ne le trouve pas en cas d'erreur de cablage.
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Vous devez faire le paramétrage pour tous les suta@tons. Nous vous conseillons de
lancer le test pour étre sir de ne pas avoir fatinversion dans les adresses ou dans le sens de
branchement du module.

Note: si le train ne va pas dans le bon sens, nous conseillons d'inverser au niveau des cables
plutét que de cocher le choix Inverse Sens afinedeas consommer de I'énergie inutilement,
énergie non disponible pour le reste du fonctioner@ndu réseau.

6.10. Aide au dépannage des cantons

Aux niveaux des cantons, les erreurs les plus &éps sont :

- Inversion dans le sens du céblage (en marchd,deamain va dans le sens opposé), il faut
dans ce cas inverser C+ avec C-, et Za+ avec Zaas e cas d'un canton sens unique, il faut
inverser physiquement la zone d'arrét.

- Détection d'un train sur la zone d'arrét au lileula zone standard et vice versa. |l faut
inverser C+ avec Za+ et C- avec Za- (ou un seul).

- Le train n'avance pas : vérifier le cablage éveltement en mesurant la tension aux bornes
de la voie (environ 3,5 v et 2,5 v pour les canfalos) sans rien sur la voie.

- Ce n'est pas le bon module. Utiliser alors lacfmm de recherche de module dans
Conception-Ccanton et en sélectionnant le cantéguat. Ensuite, cliquer sur le bouton Cherche
Module. S'il ne le trouve pas, il faut suivre Idle@ye ou passer aux autres cantons et reveniuia cel
ci alafin (on peut alors éliminer toutes les ades de modules qui sont correctes).

- Détection d'un court circuit. Vérifier le cablagpie les coupures entre deux cantons sont
bien effectives sur les deux rails, le branchenda# pointes de coeur des aiguilles, le sens de
branchement des fils (par exemple le méme rail asteC+, et la zone d'arrét Za-).

- Détection d'un train sans rien sur la voie. \iérife cablage et le branchement des pointes
de coeur des aiguilles.

- Détection simultané sur zone standard et zorreétl'alors que la locomotive n'est pas a
cheval sur les deux zones : une erreur de calkgeupure entre les deux zones est oubliée ou les
deux rails se touchent (il n'y a pas d'éclissearse).

- Le train fonctionne sur une partie du canton glasréte avant d'arriver sur la zone d'arrét.
Une coupure est présente (ancienne coupure)penteélectrique a été oublié.

Regle :en cas de probleme sur un canton, il faut procgdeordre logique en commencant
par éliminer les cas faciles a tester. Il ne famgis supposer d'un résultat sans le vérifierstll e
conseillé pour réaliser des tests dans de bonneditioms d'utiliser un contréleur capable de
mesurer les tensions continu, le test de continlligst important de noter que pour réaliser &t te
de continuité (buzzer) aux niveaux du cablageaut fque les fils soient déconnectés du bornier du
module.
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7. PILOTAGE

7.1. Contréle des parametres.

Maintenant, vous allez lancer le contréle des
parametres. Vous devez sélectionner le menu Siionlat
puis Contrdle. Il vous suffit de cliquer sur OK pdancer
le controle.

Une fois le contréle terminé, il vous indique qu'il
n'y a pas d'erreur.

S’il détecte des erreurs, vous devez obligatoirgértemncorriger avant de pouvoir lancer la
simulation.

7.2. Pilotage

Aucune erreur n'‘ayant été détectée, vous pouvezidan
le pilotage. Il vous suffit de sélectionner Pilcggouis Mode, et
sélectionner le choix Manuel (vous pouvez aussotiment
cliquer sur le mode manuel dans la barre d'oyigsite main).

Ensuite, il vous demande si vous voulez restawer |
derniere position des aiguilles et des motricexohlserve la
position des motrices et la position des aiguikagen réegle
générale, vous devez répondre OUI. Par contrepuss \avez
réalisé des modifications sur le tco, vous devpamdre Non.
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Il affiche une fenétre pour indiquer qu'il
initialise le réseau en cours (vous allez peut étre
entendre certains moteurs d'aiguillages se changer)
Vous pouvez relire le chapitre simulation pour
replacer les différentes fenétres si vous les aviez

enlevées.

Le TCO apparait alors comme pour la simulatiordeSi trains sont déja sur les voies, celles-
ci apparaitront en vert foncé. Vous allez pouvaiiser vos connaissances acquises en simulation
pour lancer une machine manuellement (clic draitlswcanton en vert foncé, puis Création d'un
pilote, puis vous choisissez la locomotive, et veékectionnez le mode Manuel, Vitesse). Vous
allez pouvoir piloter votre machine avec le cursivitesse.

Note : le train s'arréte automatiqguement si un digge n'est pas fait ou si la voie est libre.
Vous devrez remettre la puissance pour le faiream@pquand la voie sera a nouveau libre.
Cependant, vous pouvez paramétrer une remise de eatomatique en changeant le parameétre
dans liste des pilotes. Vous pouvez également desetypes de pilote, un sans remise en route, et
l'autre avec. Vous pilotez actuellement le trair@wun potentiométre de vitesse. Vous avez trois
autres possibilités de pilotage manuel, marchel'sare (accélération et freinage), bouton + et ¢, e
en plus de la marche sur I'erre, le contréle dedlitie.

Vous savez également lancer un train en automatidues appelez le menu contextuel sur
le canton en vert foncé, puis Création d'un pilgeis vous choisissez la locomotive, et vous
sélectionnez le mode Automatique. Le train va aatoqnement au bout d'un certain temps
démarrer. Il changera tout seul les aiguillages;atétera en gare (voir annexe - pilotage pous pl
d'informations).

Vous allez maintenant découvrir deux autres modepildtage : les itinéraires et le mode
magnétophone.
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7.3. Enregistrement d'un parcours manuel

Vous allez apprendre a enregistrer un parcoursvqus allez effectuer en manuel (nous
vous conseillons d'utiliser le mode manuel-vitggsar les enregistrements, surtout pour le mode
magnétophone). Vous allez d'abord créer un pilaeual comme vous savez le faire, et vous allez
déplacer la locomotive sur le canton de départépample une voie de la gare).

Itinéraire : il ne conserve que les cantons etlleges d'arrét.
Magnétophone : il conserve en plus les changendentitesse, klaxon, activation HF.

Pour la gestion des horaires, il est préférablélider les itinéraires. Par contre, si vous
voulez réaliser des manceuvres, des arréts en gamela zone d'arrét, vous devez utiliser le mode
magnétophone. Le mode magnétophone est plus godremaressource, et des décalages peuvent se
produire si lors de I'enregistrement la voie dsElj et lors de la lecture la voie est occupéeallise
malgré tout une resynchronisation a chaque passagmnton et zone d'arrét afin d'assurer une
précision correcte méme aprés plusieurs cantonpokdion initiale de la machine peut également

avoir de l'importance sur la précision. Il faut qer un canton pour synchronisation.

Pour enregistrer votre futur
déplacement, vous devez cliquer sur le bouton
Record dans la fenétre du pilote (ou si vous ne
l'avez pas activer pour ce type de pilote, vous
pouvez également utiliser clic droit et magnétoghsuar la zone colorée du pilote). Il vous affiche
alors la grille qui vous demande de définir le tgmregistrement désiré, et le nom (indispensable)

Le reste de I'enregistrement est transparent. lb&epaffiche un point rouge
en-dessous du nom pour vous rappeler que vousagdienregistrement.

Evidemment, vous devez penser a stopper l'enregistit en cliqguant a
nouveau sur Record. Le point rouge s'éteindra. Mfousrez alors aller dans
Conception - lItinéraire, et voir son enregistremé&fdus pouvez modifier par la
suite ces informations (par exemple un temps d'ajré/ous pouvez également
créer un itinéraire soit directement en saisistsnuméros de canton, soit depuis la Conception
TCO avec l'outil itinéraire en cliquant sur les toars dans l'ordre.
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L'enregistrement du mode magnétophone est identljueonsultant I'enregistrement dans
Conception - Magnétophone, vous verrez le parc@aissé.

7.4. Les itinéraires/Magnétophones

Pour lancer un itinéraire existant, il suffit sdé créer
un pilote, et de sélectionner le type Itinéraingispde choisir
l'itinéraire a lancer, soit de choisir dans le métilotage -
Itinéraire ou de cliquer sur l'outil itinéraire. dkiste d'autres
facons de lancer un itinéraire, dont les événeméms
annexe).

Vous pouvez choisir de lancer litinéraire soit
immédiatement, soit a une heure donnée. Vous pdaneer
plusieurs itinéraires les uns a la suite des aullraffichera une fenétre qui indique I'état daghe
itinéraire/magnétophone (attente heure, attenteiceatur le premier canton ou état en cours lors du
déplacement).
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Le lancement d'un enregistrement magnétophonedestigue. Il n'est pas conseillé de
lancer un magnétophone sur une autre locomotiveejles utilisée pour I'enregistrement.

7.5. Fin du pilotage

Nous n'‘avons pas décrit dans ce didacticiel tolgegpossibilités au niveau du pilotage.
(pilote depuis pilote physique, détail des paraesetiu mode automatique, pilote avec caméra
embarquée...)

Pour terminer le pilotage, vous devez soit sélacén Mode puis Test ou cliquer
directement sur I'outil Marteau/clef. Il affiche omessage pendant l'initialisation du réseau.
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Vous pouvez maintenant quitter le logiciel ou mdides parametres. Dans ce cas, vous
serez obligé de demander un nouveau contréle alepouvoir lancer le pilotage. Vous pouvez
maintenant éteindre votre réseau.

Nous vous rappelons que nous vous conseillonside dae copie (Fichier - Sauver sous)
avant de réaliser des paramétrages plus pointugjicgous permettra le cas échéant de revenir au
fichier qui fonctionnait bien. Vous pouvez égalemetiliser la commande Initialisation du menu
Fichier si vous rencontrez des problemes au nideapilotage.

Nous vous souhaitons d'agréables momerjts
avec votre réseau !
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