
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Veuillez lire avec attention la totalité de ce guide 
afin de pouvoir maîtriser toutes les possibilités de ce produit 

 
 

Copyright (c) 1997 - 2007 by Pegase Informatique 
Toute reproduction même partielle est interdite sauf accord express écrit de notre part 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - ANNEXES 

- 2 - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Les annexes décrivent en détail des parties bien spécifiques de Driving Railway. Elles viennent en 
complément des trois autres manuels, souvent pour peaufiner l'installation. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Driving Railway 
Manuel de référence : Références complètes des menus/fenêtres et grilles de saisie 
Manuel technique : Détail sur l'aspect technique de Driving Railway (alim, boîtiers, câblage) 
Annexes : Pilotage, signaux, détection, éclairage HF, évènements, pont tournant, 
   pont transbordeur 

 
 
 
 
 
 
 

Note : des petites différences entre les écrans présentés dans ce didacticiel et les écrans du lociciel  
peuvent apparaître, mais elles n'ont pas d'influence pour apprendre le logiciel. 
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1. PILOTAGE 

1.1. Pilotage manuel 

Le pilotage manuel peut être effectué soit depuis une fenêtre depuis le TCO, soit depuis un 
pupitre physique (PUPREG ou réalisation personnelle à partir du MOREG). Pour les pilotes 
physiques, il est indispensable de créer dans la liste des pilotes, une fiche par pupitre. Par exemple, 
avec un MOREG qui peut gérer jusqu'à 4 potentiomètres, vous pouvez créer 1, 2 ou 4 pilotes en 
fonction du type. 

Dans le type de pilote, vous pouvez spécifier si la remise en route est automatique en cas 
d'arrêt à cause du block (voie suivante occupée ou aiguillage pas dans bonne position). Vous pouvez 
également choisir la taille de la fenêtre pour les pilotes non physiques. Le reste des paramètres 
concerne surtout les boutons accessibles dans le pilote (surtout pour les pilotes physiques où il peut 
n'y avoir que 2 ou 4 boutons possibles suivant le mode). Il existe 4 types de pilotes manuels qui 
possèdent leurs particularités, et leurs paramètres dans la fiche de la motrice. 
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Les paramètres minimum, maximum, ralenti et normal sont communs à tous les modes de 
pilotages (sinon créer une autre motrice avec un autre sous numéro). Il faut commencer par piloter 
la motrice en manuel avec vitesse, et paramétrer la vitesse minimum en montant le curseur jusqu'à 
ce que la machine démarre, et en le redescendant un peu, puis paramètre - Minimum. Ensuite, il faut 
augmenter la vitesse jusqu'à la vitesse maximum que l'on souhaite (cette vitesse doit être plus rapide 
que la vitesse normale de fonctionnement), puis paramètre - Maximum. Ensuite, il faut choisir la 
vitesse de ralenti (pas trop rapide, mais suffisamment pour que la machine avance sans problème), 
puis paramètre - Ralenti, et enfin mettre la machine toujours avec le curseur de vitesse sur la vitesse 
normale de passage, et à nouveau Paramètre - Ralenti. Il est conseillé de réaliser cette opération sur 
une voie où les aiguillages sont tous dans la bonne position, et qu'aucun train ne gênera l'avance du 
train. Les inerties sont paramétrées seulement après. 

1.1.1. Manuel avec vitesse 

La vitesse du train est directement proportionnelle à la position du curseur. 
Si le curseur ne bouge pas, la vitesse est constante. Ce mode est le plus facile à 
utiliser, et doit être utilisé au début et pour les enregistrements magnétophones. 
Pour une utilisation optimum, vous pouvez également paramétrer l'inertie manuel 
dans la fiche motrice. Une valeur de 1 à 5 semble correcte dans ce mode (sinon 
utiliser plutôt la marche sur l'erre). L'inertie d'arrêt est utilisée dans tous les modes 
de pilotage, et est souvent faible 0 à 3. Note : une valeur de 0 indique aucune 
inertie. Normalement, il est toujours préférable de mettre le minimum de 1 pour 

ménager les mécaniques des locomotives. 

1.1.2. Marche sur l'erre 

La vitesse du train est comme pour une voiture. Vous avez un curseur 
pour l'accélérateur, et un autre (prioritaire) pour le frein. Pour faire avancer la 
machine, vous devez augmenter l'accélération. Plus vous mettez 
d'accélération, plus elle prendra rapidement sa vitesse, jusqu'à la prendre 
instantanément si le curseur est au maximum. Quand le curseur d'accélération 
est près du bas, la machine garde sa vitesse constante. Par contre, si vous 
mettez le curseur d'accélération à 0, la machine va ralentir petit à petit (à 
cause des frottements !) (dépend du paramètre d'inertie : décélération). Vous 
pouvez ensuite réduire plus rapidement la vitesse en utilisant le frein. Plus le freinage est important, 
et plus la perte de vitesse est rapide. Pour arrêter la machine, vous devez obligatoirement mettre le 
frein à fond. Note : l'action sur le potentiomètre d'accélération n'a pas d'influence quand le frein est 
actionné. Les inerties de ce mode sont beaucoup plus importantes, et peuvent atteindre la limite de 
255. Normalement, l'inertie de décélération est toujours plus grande que les deux autres inerties. 
Plus l'inertie est importante, et plus vous aurez de lenteur dans l'accélération ou dans le freinage. 

1.1.3. Bouton poussoir 

Le mode bouton poussoir est le même que le mode vitesse, seulement, 
l'appui sur les boutons poussoirs (4) permet d'augmenter ou de diminuer la vitesse. 
Il existe deux poussoirs, un pour le réglage rapide, l'autre pour le réglage fin. 
L'inertie utilisée est la même que pour le mode Manuel, Vitesse. 
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1.1.4. Marche sur l’erre et inertie 

Ce mode fonctionne de la même façon que la marche sur l'erre, mais 
les inerties d'accélération et de décélération peuvent être modifiées en cours 
de pilotage par deux curseurs. L'inertie utilisée varie entre 0 et l'inertie 
indiquée dans la fiche de la motrice. 

 

1.2. Pilotage automatique 

Vous pouvez utiliser le pilotage automatique (ou semi-automatique) 
des trains sans réaliser des paramétrages complémentaires. Cependant, afin d'avoir un 
fonctionnement plus réaliste, et même d'éviter des 'bouchons', il est fortement conseillé de réaliser 
un paramétrage plus complet du réseau. Le nombre de possibilités étant très important, il est 
conseillé de procéder par étape. 

Le système utilise les informations dans les cantons, les motrices, l'époque en cours, et les 
paramétrages automatiques dans la Configuration. 

Au niveau du canton, vous pouvez indiquer le type du canton. Il utilise ce type pour savoir 
s'il peut arrêter le train dessus (quai de gare, marchandise). Il l'utilise également pour savoir s'il peut 
prendre la voie en sens inverse (si le canton est double sens), ce qui normalement n'est pas autorisé 
pour les doubles voies. La longueur est utilisée uniquement pour les cantons de gare. Dans ce cas, si 
au niveau de la locomotive, une longueur est également spécifiée, il vérifiera que la longueur du 
train est plus petite que la longueur du canton, sinon, le train n'ira pas dessus (pratique si dans une 
gare certains quais sont courts). Une information importante concerne le type de motrice autorisée à 
circuler sur ce canton. Si un choix n'est pas coché, par exemple électrique, une locomotive de type 
électrique n'ira jamais sur ce canton (utile pour un réseau avec caténaire). Le type complémentaire 
fonctionne de la même façon que motrice autorisée, mais les libellés sont modifiables. Le réseau 
fonctionne soit pour toutes les époques, soit pour une époque donnée, dans ce cas, le train ne pourra 
aller que sur les cantons compatibles. Vous devez faire attention tout de même à autoriser le 
maximum de choses afin d'éviter d'abord trop de blocage, et des marches arrières fréquentes. Le 
choix Modif app. en début de canton seul est réservé à des cas particuliers. Ce choix n'est pas 
conseillé, car le train peut se retrouver bloqué (cas où une aiguille se trouve au milieu du canton). 



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - ANNEXES 

- 8 - 

Le paramétrage au niveau de la motrice est symétrique, et comporte les informations de 
longueur train pour le contrôle des longueurs de quai, le type du train et son type complémentaire, 
son époque. Il est possible d'interdire la marche arrière de ce train (utile par exemple pour les 
vapeurs). Il faut noter tout de même que si le train arrive sur un heurtoir, il fera tout de même 
marche arrière. Vous devez donc paramétrer les heurtoirs pour que ces trains n'aillent pas dessus (en 
utilisant le type complémentaire par exemple). Le mode de transport est utilisé pour savoir en 
fonction du type de canton s'il doit arrêter le train sur ce canton (voyageur sur quai voyageur, et 
marchandise sur quai marchandise). 

Pour un fonctionnement optimum du mode automatique, vous devez paramétrer les valeurs 
dans Fichier-Configuration-Automatique en fonction de votre réseau et du trafic souhaité. Le bouton 
par défaut vous permet de restaurer les valeurs en cas de problème. 

* Valeurs de probabilité pour le changement des appareils de voie : 
 
Voie en impasse, arrivée sur ZA La voie suivante est occupée par un autre train ou 

correspond à un heurtoir. Le train arrive sur la zone 
d'arrêt 

Voie en impasse, arrivée sur canton La voie suivante est occupée par un autre train ou 
correspond à un heurtoir. Le train entre dans le canton. 

Voie suivante non compatible, arrivée 
sur ZA 

La voie suivante n'est pas compatible avec le train (type 
de machine, sens unique, longueur...). Le train arrive sur 
la zone d'arrêt 

Voie suivante non compatible, arrivée 
sur canton 

La voie suivante n'est pas compatible avec le train (type 
de machine, sens unique, longueur...). Le train entre dans 
le canton. 

Voie suivante compatible, arrivée sur 
ZA 

La voie suivante est libre, et compatible avec ce train. Le 
changement est moins primordial, mais permet d'éviter 
que le train prenne toujours le même trajet si rien ne s'y 
oppose. Le train arrive sur la zone d'arrêt. 

Voie suivante compatible, arrivée sur 
canton 

La voie suivante est libre, et compatible avec ce train. Le 
changement est moins primordial, mais permet d'éviter 
que le train prenne toujours le même trajet si rien ne s'y 
oppose. Le train entre dans le canton. 
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Si vous augmentez la valeur, il y aura beaucoup moins de chance qu'il modifie la position des 
aiguillages. 
 
* Valeurs de probabilité d'arrêt d'un train si la voie est libre : 
 
Arrêt quai voyageurs Pour permettre l'arrêt d'un train voyageurs en gare 

sur un canton de type quai voyageurs même si la 
voie est libre. 

Arrêt quai marchandises Pour permettre l'arrêt d'un train marchandises sur un 
canton de type quai marchandises même si la voie 
suivante est libre. 

Arrêt dépôt Pour permettre l'arrêt d'un train sur un canton de 
type dépôt même si la voie est libre. 

Arrêt voie diverse Pour permettre l'arrêt d'un train sur un canton de 
type divers même si la voie est libre. 

 
Plus la valeur est grande, moins le train a de chance de s'arrêter. 
 
Note : un coefficient correcteur est appliqué en fonction du type de motrice suivant la table ci-
dessous : 

Vapeur 2/3 
Diesel 2/3 
Autorail 1/2 
Locotracteur 1/2 
Electrique 2/3 
Tgv 1 

 
* Valeurs de probabilité de changement de sens d'un train à l'arrêt 
 
Chgt de sens, voie double sens Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton de double sens. 
Chgt de sens, voie sens unique Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton de sens unique. 
Chgt de sens, quai voyageurs Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton quai voyageurs. 
Chgt de sens, quai marchandises Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton quai marchandises. 
Chgt de sens, dépôt Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton de dépôt. 
Chgt de sens, voie diverse Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton de voie diverse. 
Heurtoir sens inverse Pour permettre le changement de sens d'un train sur 

un canton terminé par un heurtoir. 
Heurtoir sens normal (mettre la même valeur que ci-dessus). 
 
Plus la valeur est importante, moins le train a de chance de changer de sens de marche (note : 
la valeur dans heurtoir doit rester faible afin de permettre à un train de pouvoir repartir !). 
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* Délai de mise en route 
 
(x correspond à la valeur indiquée dans le paramétrage, la notation 0..x indique que la valeur 
finale du délai peut varier aléatoirement de 0 à la valeur maximum x indiquée). 
 
Délai avant redémarrage 
sens inverse 

Permet d'indiquer le délai d'attente avant 
redémarrage d'un train suite à un 
changement de sens de marche 

((0..x) + 6) * 0.5 s 

Délai mise en route initiale Permet d'indiquer le délai maximum avant 
la mise en route initiale d'un train après la 
création de son pilote automatique (ou 
semi-automatique) 

((0..x) + 1) * 0.5 s 

Délai avant mise en route 
suite arrêt 

Délai maximum complémentaire avant la 
remise en route d'un train suite à son arrêt 
(x1) 

Délai mini après arrêt Délai minimum d'arrêt avant la remise en 
route (évite un redémarrage immédiat après 
l'arrêt du train). (x2) 

 
((0..x1) + x2)  
* 0.5 s 

 

Note : vous pouvez imprimer ces paramètres dans Imprime liste et en cochant Configuration. 

1.3. Pilotage itinéraire 

Les itinéraires sont 
simples. Il suffit 
d'indiquer les numéros de 
canton que le train doit 
parcourir. Il ne faut ni 
indiquer les cantons 
virtuels, ni les cantons 
sans ZA (non proposés 
dans la liste). Il ne faut pas 
non plus oublier un 
canton, car le train ne 
pourra pas passer. Il existe 
trois méthodes pour créer 
un itinéraire. La saisie 
directe des numéros de 
canton dans Conception-
Itinéraire, la saisie de 
l'itinéraire dans Conception - Tco avec l'outil itinéraire, et en cliquant sur les cantons dans l'ordre ou 
la méthode la plus simple, en enregistrant le trajet du train lors d'un pilotage manuel (pas de risque 
d'oubli d'un canton !). 
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Il est conseillé de toujours spécifier une motrice, même si vous la changer lors du lancement 
de l'itinéraire. Dans certains cas, la motrice est obligatoire (lancement d'un itinéraire par évènement, 
bouton, lancement d'un itinéraire par un autre...) 

Vous pouvez spécifier une heure de départ (sur l'horloge réelle ou accélérée). Cette heure 
pourra être changée lors du lancement de l'itinéraire (sauf s'il est lancé par évènement). Vous 
pouvez indiquer une durée maximum du retard. Il faut mettre seulement la ligne correspondante 
dans la fenêtre itinéraire/magnétophone en rouge (si les délais sont renseignés pour chaque détail). 
Le choix Vitesse automatique vous permet de demander à Driving d'adapter la vitesse du train en 
fonction de son avance ou de son retard sur l'horaire. Il fonctionne par pas à chaque passage de 
canton, et il ne pourra pas forcément combler le retard ou l'avance si elle est très importante. 

Le délai de bascule automatique vous permet de demander à ce que l'itinéraire soit 
automatiquement fermé, et le train bascule en mode automatique, si ce dernier est bloqué plus d'un 
certain temps. En effet en itinéraire, le train attend que la voie où il doit aller se libère.  

Pour les chaînages d'itinéraires (itin. suivant), le système conserve la motrice de l'itinéraire 
en cours, sauf si force motrice est actif. Ce choix est utile si vous souhaitez lancer un itinéraire sur 
un autre train. 

Au niveau de chaque canton, vous pouvez indiquer 
le trajet à emprunter pour passer au canton suivant. 
Automatiquement, Driving Railway trouve le chemin pour 
aller au canton suivant en changeant les aiguillages, mais il 
est possible qu'il n'emprunte pas le chemin que vous 
souhaitez surtout dans les grills de gares complexes avec 
des bretelles. Vous pouvez alors changer les aiguillages à sa 

place en sélectionnant un trajet qui devra spécifier la position de tous les aiguillages pour aller de ce 
canton au suivant. Vous pouvez passer par n'importe quelle voie en utilisant les trajets. Vous devez 
noter tout de même que si votre trajet est incorrect, le train sera bloqué, et vous devrez supprimer le 
pilote. Vous ne devez utiliser cette possibilité que si le trajet emprunté automatiquement n'est pas 
correct. 

1.4. Pilotage magnétophone 

Le pilotage magnétophone est 
très simple, et il n'y a presque aucun 
paramètre. Vous devez par contre 
réaliser l'enregistrement avec le plus 
grand soin. Vous devez tout d'abord 
plutôt utiliser un pilote manuel avec 
vitesse qu'un des autres pilotes. 
Ensuite, vous enregistrez avec la 
motrice qui sera utilisée par la suite. 
Le système enregistre les informations 
de changement de vitesse, d'inertie, de 
sens de marche, ainsi que les klaxons, 
et les changements de mode HF. 

Si vous avez fait une erreur, vous devez supprimer l'enregistrement et le recommencer. Il 
indique sur le diagramme la vitesse dans le temps. Il indique également les changements de sens de 
marche, et l'arrivée dans un canton (bleue foncée) et sur la zone d'arrêt (bleue claire). Si vous avez 
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besoin de précision dans l'arrêt d'un train, vous devez arriver à vitesse réduite à l’entrée du canton, 
et utiliser une machine qui fonctionne bien à faible vitesse. 

��� � Conseil : Pendant l'enregistrement, la locomotive ne doit pas être géné par d'autre train. 
Mettre éventuellement un peu plus d'inertie que pour un pilotage manuel standard (changer la valeur 
avant l'enregistrement). Il ne faut plus modifer les paramètres de la motrice après un enregistrement, 
sinon, il faut recommencer l'enregistrement. Un enregistrement n'est valable que pour la locomotive 
utilisée, sinon des décalages peuvent se produire lors des arrêts. 

Pour plus de précision lors d'un arrêt par exemple, la locomotive doit si possible avancer 
doucement et si possible entrer dans le canton avec une vitesse déjà inférieure ou égale à la vitesse 
de ralentie de la machine. La synchronisation étant éffectuée à chaque entrée dans un canton, et à 
chaque arrivée sur une zone d'arrêt, cela permet d'assurer un maximum de précision même sur un 
circuit important avec beaucoup de canton. Cependant, il faut noter que si la locomotive n'arrive pas 
à la même vitesse en entrant dans le canton (par exemple, un train était dévant elle, et elle a du 
s'arrêter sur la zone d'arrêt précédente), il y aura un décalage sur ce canton (par exemple en cas 
d'arrêt). Evidement, grace à la synchronisation, ce décalage sera comblé au passage du canton 
suivant. 

1.5. Vidéo incrustée 

Vous pouvez avoir un pilote avec 
une vidéo incrustée venant par exemple 
d'une caméra embarquée à bord d'une 
locomotive. 

Vous devez tout d'abord configurer 
la carte dans Fichier - Configuration - 
Multimédia. Si la carte n'est pas détectée, 
cela indique qu'elle n'est pas compatible ou 
que le driver de la carte n'est pas récent (il 
faut télécharger la dernière version sur 
Internet). Vous devez noter que la carte d'acquisition doit pouvoir capturer les images en 360x270, 
et gérer l'overlay hard, et intégrer un driver Video For Windows (VFW). De plus, la carte graphique 
doit également supporter l'overlay primaire. Les programmes fournis avec la carte d'acquisition 
permettent de le tester. Lors du pilotage, il n'y a seulement qu'un affichage, la vidéo n'est pas 
enregistrée sur le disque, et ne prend donc pas de place. Afin de pouvoir utiliser la vidéo, vous 
devez créer dans la liste des pilotes, un pilote dans lequel vous cochez la case vidéo. Le pilote peut 
être de tout type, manuel, automatique, magnétophone ou itinéraire. Note : vous devez noter que 
malgré que le système utilise l'overlay matériel, il prend peut de ressources sur la machine. Il est 
quand même conseillé d'avoir une machine possédant au moins un Pentium II à 450 Mhz 
(actuellement, les machines sont des Pentium IV à 3,2 Ghz !). 
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1.6. Gestion du son 

Avant de pouvoir gérer le son soit au niveau des klaxons de locomotives, soit au niveau des 
évènements, boutons, vous devez saisir les différents sons disponibles sur votre machine 
(uniquement des fichiers sons de type WAV, vous ne pouvons pas jouer directement un CD, car 
trop lent). 

Le PC ne peut pas jouer plus d'un son à la fois. Vous pouvez utiliser tous formats de fichiers 
Wav (mono/stéréo, 8 ou 16 bits et 11, 22 ou 44 khz). Nous vous conseillons tout de même d'utiliser 
des fichiers de 16 bits 22 khz ou mieux de 16 bits 44 khz pour la qualité du son qu'il procure. Vous 
pouvez utiliser des fichiers de provenances diverses, fichier fourni sur le CD, fichier téléchargé sur 
Internet ou créer vos propres enregistrements soit à partir de CD, soit à partir d'un micro ou des 
bandes de magnétophones à cassette, minidisc ou dat. Il n'y a pas de limite, mais il est plutôt 
conseillé de ne pas faire des sons de durée trop longue. Vous pouvez user (abuser) de l'effet 
stéréophonique pour certains sons. Vous pouvez placer les haut-parleurs soit près du PC, soit dans 
le réseau, par exemple de chaque côté de la gare. Vous pouvez jouer n'importe quel type de son, le 
bruit de klaxon, une annonce en gare, le bruit de l'avertisseur d'un passage à niveau, le bruit de 
freinage, la montée en pression de la chaudière, le meuglement des vaches du champ voisin à la 
gare, de la musique classique ou de la techno ! 
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2. CANTONS DE TRANSITION 

 
 

Concernant les cantons de transition, ces cantons vous permettent de passer d’une partie de votre 
réseau équipé du système Driving Railway à une autre partie équipée d’un autre système. 
 

2.1. Entrées et sorties par un vrai canton  
 
Voici ce que nous appelons un canton de transition : 

 
Ce canton sera alimenté par un module canton fonctionnant dans les deux sens de marche. 
 
La longueur du canton de transition dépend de la longueur du train sachant que le train doit tenir 
entièrement dessus. 
 

Son lien avec le canton suivant, 
appartenant à un autre système que 
Driving Railway, sera déclaré  
comme laision externe 

Vers autres cantons équipés de Driving 
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2.2. Entrées et sorties par aiguillages  
 
Dans le cas où vous n’auriez pas la possibilité de procéder à la transition décrite page précédente 
voici comment il est possible de procéder. 
 

 
La contrainte de la sortie par aiguillage est qu’il ne faut pas que le canton précédent le canton virtuel 
(en sortie) ni que le canton suivant le canton virtuel (en entrée) soit un canton sans ZA.  
 
Il est possible de sortir du réseau en mode manuel mais il n’est absolument pas possible de sortir en 
itinéraire ou magnétophone sachant que dans ce mode les cantons indiqués sont des cantons 
existants et non virtuels. 
 
En automatique, cela est également possible sachant qu’il faudra verrouiller l’aiguillage sur le 
canton de sortie pour éviter que l’aiguillage change en entrant dans le canton situé juste avant. 
Note : si l’on change l’aiguillage lorsque le train est dans le canton juste avant le train ira vers la 
partie extérieure. 
 
En entrée depuis l’extérieur, si c’est un vrai canton de transition quel que soit le mode de 
fonctionnement, il peut prendre le pilote en automatique. Sinon, si c’est un accès direct par 
aiguillage : 
 
- soit le pilotage est en mode manuel, il faut créer manuellement le pilote au moment où le train 

rentre sur la partie équipée de Driving Railway. 
- sinon, il faut basculer le pilotage en mode automatique ou semi-automatique (Menu Pilotage – 

Mode) 
- vous pouvez également à partir d’un événement créer un pilote en entrée depuis l’extérieur (voir 

annexe événements) 

Vers autre Vers autre 

Seul sens possible Seul sens possible 

Le canton virtuel 
500 sera déclaré 
comme liaison 
externe 

Le canton virtuel 
501 sera déclaré 
comme liaison 
externe 

Doit être verrouillé en position 
droite systématiquement si le 
mode automatique est utilisé 
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3. SIGNAUX 

Driving Railway gère de nombreux signaux pour de nombreux pays. Vous pouvez panacher 
tous ces pays sur un même réseau. Si vous ne mettez pas le meilleur signal à un endroit précis, ce 
n'est pas grave, il le gérera en mode réduit. 

3.1. France : SNCF 

Vous avez 8 signaux SNCF. Il n'existe pas de signaux avancés à la SNCF. Les vitesses 
gérées dans la signalisation sont : 15, 30, 60, et 160 km/h. 

3.2. Allemagne : DB 

Vous avez 9 signaux DB dont 2 signaux avancés. Le signal avancé est placé sur le même 
canton, mais avant le signal principal. La vitesse gérée dans la signalisation est : 40 km/h. 

3.3. Allemagne : DR 

Vous avez un signal DR. Les vitesses gérées dans la signalisation sont : 40, 60 et 100 km/h 

3.4. Belgique : SNCB 

Vous avez 11 signaux SNCB dont 1 signal avancé.  

3.5. Suisse : SBB/CFF 

Vous avez 13 signaux SBB/CFF dont  2 signaux avancés. Les vitesses gérées sont 40, 65, et 
95 km/h. 

3.6. Autriche : ÖBB 

Vous avez 5 signaux dont 1 signal avancé. Les 
vitesses gérées sont 40 et 60 km/h. 
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4. DETECTION DES TRAINS 

4.1. Principe 

La détection est réalisée par la consommation de courant. La sensibilité moyenne de la 
détection est de 10 000 ohms (10 ko). Elle est très importante. 

Pour une locomotive, il n'y a rien de spéciale à faire, la consommation même à l'arrêt est 
suffisante pour que le train soit détecté. 

Pour les voitures voyageurs ou les fourgons équipés d'un éclairage (pour l'éclairage constant, 
voir le chapitre 4), l'ampoule est suffisante pour assurer la détection. Attention toutefois, si le wagon 
est équipé de LED. Si l'éclairage fonctionne quel que soit le sens de marche, vous n'avez rien à faire. 
Par contre, si les LED ne sont allumées que dans un seul sens, vous devez mettre en parallèle une 
résistance de 10ko, 5%, 1/4 w. 

Note : pour l'échelle G, la détection est réglable au niveau des modules, et souvent elle est 
réglée à une valeur plus faible de 2.2 ko (à cause de l'humidité existant à l'extérieur), la valeur de 
la résistance doit donc être de 2.2ko, 5%, 1/2 w. 

Pour les wagons ou voitures voyageurs sans éclairage, il existe trois solutions possibles pour 
réaliser la détection. 

- Pour le HO, ROCO vend des essieux résistifs. Il suffit de remplacer les anciens essieux et 
le tour est joué (vérifier tout de même qu'ils sont compatibles avec votre wagon). Il est préférable de 
mettre les deux essieux équipés pour le wagon de queue, et un essieu tous les 30 cm en N et 60 cm 
en HO. 

- Vous pouvez souder une petite résistance CMS sur l'essieu (faisable, mais demande une 
bonne habitude de soudure, et pose quelquefois des problèmes de résistance du plastique d'isolation 
de l'essieu lors de la soudure). 

- Peindre les essieux avec de la peinture conductrice au graphite (surtout pas au nickel, 
argent car trop conducteur). Vous pouvez utiliser la bombe KF - Blindotub - 1256. Il faut bien 
dégraisser les essieux avant de l'appliquer (au pinceau), et faire des essais pour obtenir la résistance 
souhaitée. 

Note : dans la plupart des cas, nous vous conseillons de lester légèrement les wagons pour 
assurer un contact optimum. 

Il est indispensable de réaliser une bonne détection des wagons/voitures d'un train surtout sur 
le dernier wagon. 

4.2. Nettoyage 

Afin d'avoir une détection optimum, vous devez obligatoirement nettoyer la voie de temps à 
autre. Il n'existe pas à notre connaissance de solution miracle. 

L'alcool à brûler reste un produit efficace (existe avec odeur atténuée). Les produits 
désoxydants contacts fonctionnent également, mais attention la plupart des produits contiennent de 
la graisse, et donc il faut essuyer les voies après. La gomme abrasive (pour nettoyer les circuits 
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imprimés) fonctionne également, mais il faut passer l'aspirateur après (reste très utile après une 
longue période sans utilisation). 

La voie doit surtout être nettoyée après une non utilisation prolongée (même une semaine 
suffit, alors faites tourner vos petits trains !). 

Par contre, la partie la plus importante à nettoyer, c'est les locomotives. Nous avons réaliser 
des essais de détection en nettoyant que la voie ou que les locomotives, et il ne fait aucun doute que 
le nettoyage des locomotives apporte une amélioration importante. 

Il faut tout d'abord nettoyer le tour des roues (avec une gomme abrasive) (elles se salissent 
encore plus si le train tourne toujours dans le même sens). Il faut ensuite nettoyer les petites lames 
de contact qui touchent les roues avec du produit désoxydant ou de l’alcool à brûler en utilisant un 
coton tige. 

Surtout pour les vapeurs, une bombe d'air comprimé dépoussiérant est très importante. Pour 
le bon fonctionnement, n'oubliez pas les petites gouttes d'huile, mais attention, il faut en mettre très 
peu, mais souvent. 

��� �  Conseil : Vous remarquerez que vous n'avez pas de problème de détection avec des 
machines neuves, mais que les problèmes commencent à apparaître quand la machine à déjà bien 
roulé. Ceci est normal, et un nettoyage complet des lames contacts peut remédier au problème. 
Cependant, il est important de noter que ces lames de contact s'use (trace sur la lame malgré un 
nettoyage, et perte de souplesse de l'effet ressort). Dans ce cas, il faut obligatoirement les remplacer 
par des pièces neuves (voir notice du fabricant). 

4.3. Test et amélioration de la qualité de détectio n 

Driving Railway intègre un test de la qualité de 
détection. Il suffit de sélectionner dans le menu Test, le choix 
Verif. Détection. Il vous suffit de choisir le canton de test 
(plutôt un canton droit sans trop d'aiguillages au départ). 

Il vous demande alors de mettre une locomotive sur le 
canton choisi, et de cliquer sur le bouton OK. 

Il réalise le test tout d'abord avec 
une faible vitesse et en réalisant des 
allers retours (il faut un canton double 
sens standard !). Puis il augmente la 
vitesse. 

Il indique le pourcentage de la 
qualité de détection. Avec une bonne 
machine et une voie correcte, vous 
devez avoir 100%. Si vous obtenez une 

valeur de plus de 90 % sans toucher la machine, c'est de toute façon OK.  

Il y a de grandes différences dans la qualité de la prise de courant d'un modèle de locomotive 
à l'autre, et d'une marque à l'autre. Si une locomotive est souvent plus détectée, vous pouvez essayer 
en la lestant un peu ou en réalisant une détection (capteur d'éclairage voiture) dans le wagon juste à 
côté, et en reliant le wagon et la locomotive par deux fils (couramment employé en échelle G). 
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5. ECLAIRAGE CONSTANT HF 

5.1. Principe 

Dans le module canton, on mélange au courant traction une tension alternative en haute 
fréquence HF (30 Khz) (note : en réalité, le terme HF est incorrect au vue de la fréquence). Ensuite, 
dans les locomotives, voitures voyageurs, fourgons, il faut à nouveau les séparer, la traction pour le 
moteur, et la HF pour l'éclairage. La tension HF est fournie par l'ALM100HF, ALM160HF ou 
ALMMODHF. 

Si vous ne modifiez pas le matériel roulant, et si la HF n'est pas activée, l'éclairage 
fonctionnera comme si vous n'aviez pas de HF, à l'arrêt les ampoules seront éteintes, et s'allumeront 
progressivement en fonction de la vitesse du train. Si la HF est active, les ampoules s'allumeront 
normalement, et la différence entre l'arrêt et la pleine vitesse est faible. 

Si vous modifiez le matériel roulant (ce que nous vous conseillons bien évidemment), si la 
HF n'est pas active pour ce train, l'éclairage est éteint quelle que soit la vitesse de ce dernier. Si la 
HF est active, le train est éclairé de façon constante, et ce quelle que soit sa vitesse, y compris à 
l'arrêt. 

En modifiant le matériel roulant (surtout les voitures voyageurs), vous avez la possibilité, et 
ce pour chaque train de rouler les lumières éteintes de jour comme de nuit (dans le cas où le train 
rentrerait au dépôt), de rouler de nuit les lumières allumées, de jour, d'allumer les lumières à 
l'approche d'un tunnel (penser dans ce cas au découpage canton)... 

L'éclairage HF améliore sensiblement la détection (sur les cantons avec HF). Vous devez 
noter que la HF n'est pas compatible avec les gommes électroniques, et qu'il ne faut pas non plus 
utiliser ce genre de gomme avec les cantons standards. Elles ne peuvent être utilisées qu'avec les 
modules HF sans activer la HF (mais dans ce cas, pas d'utilité, puisque la HF de l'éclairage, c'est la 
même chose). 

Les modifications à apporter sur le matériel roulant ne sont pas importantes, et de toute 
façon, vous n'êtes pas obligé de modifier tous les trains puisque dans le paramétrage de la 
locomotive, vous pouvez interdire l'utilisation de la HF. 

5.2. Voitures voyageurs ou fourgons 

Il faut d'abord réaliser une prise de courant correcte. Il est important de prendre le courant 
sur les deux roues du même essieu et ce sur les deux essieux du bogie. Vous devez noter que la 
plupart des systèmes du commerce ne prennent le courant que sur un seul rail par bogie, d’où un 
risque plus important de clignotement. 

5.2.1. Avec des ampoules 

Il suffit de mettre en série avec l'ampoule un 
condensateur de 2.2 Uf (non polarisé) (ref CONDO), et 
ensuite de mettre une résistance de 2.2 ko en parallèle 
pour la détection suivant le schéma ci-contre. 
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5.2.2. Avec des LED 

Pour des LED, vous devez réaliser le schéma ci 
contre. Vous devez noter que si le wagon est déjà équipé 
d'un système à LED, il est fort possible que vous 
puissiez utiliser le schéma précédent en supposant que 
la lampe est remplacée par le dispositif du wagon. 

Valeur de C pour 30 khz : 47 nf à 100 nf 

5.3. Avec des ampoules ou des LED, mais avec moins de scintillement 

Le montage est plus compliqué, mais il prend très peu de place avec des composants CMS 
(si une demande est suffisante, nous pourrons le mettre au catalogue). Il réalise le redressement du 
courant alternatif, puis un condensateur permet le stockage de l'énergie. 

Si vous utilisez des LED à la place de l'ampoule, voici la valeur de R en fonction du nombre 
de LED en série (note : il est possible de jouer sur la valeur de R pour faire varier la puissance 
d'éclairage de la LED). 

Nombre de led Valeur de R 
1 430 o 
2 330 o 
3 220 o 
4 120 o 

5.4. Locomotives 

Note importante : certaines locomotives, surtout dans les petites échelles (nous ne 
conseillons pas la HF pour l'échelle Z) peuvent poser problème avec la HF, car le bobinage du 
moteur est trop petit (la valeur du bobinage du moteur doit être supérieure ou égale à 6mh). Dans 
ce cas, si vous souhaitez tout de même faire fonctionner cette locomotive avec la HF, vous devez 
mettre en série une inductance (une bobine si vous préférez) de 6 mh. Nous pouvons vous fournir 
ces bobines sur demande  

Même si vous équipez les voitures voyageurs avec l'éclairage constant, vous n'êtes pas 
obligés d'équiper la locomotive (plus compliqué). De toute façon, la différence d'éclairage des 
phares (surtout si ce sont des LED) sera faible, sauf à l'arrêt. 
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Note : dans la description ci- dessous, les schémas allument les ampoules sans tenir compte 
du sens de marche. 

5.4.1. Avec des ampoules 

Le montage est simple, il n'y a plus de 
résistance. Notez l'inductance optionnelle pour les 
petites échelles et les petites locomotives (le N avec les 
locotracteurs). En réalité, la résistance est remplacée 
par le moteur. 

*option : bobine optionnelle de 4 mh 

5.4.2. Avec des LED en parallèle 

Le montage s'inspire du montage avec LED pour les voitures, ou la résistance est remplacée 
par le moteur. 

Valeur de C pour 30 khz : 47 nf à 100 nf 

*option : bobine optionnelle de 4 mh 

5.4.3. Avec des LED en série 

Il n'est plus possible d'utiliser ce montage, vous devez donc réaliser le montage avec les LED 
en parallèle. 
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6. DECODEURS ACCESSOIRES 

Vous pouvez piloter de façon optionnelle des décodeurs accessoires embarqués dans les 
locomotives et/ou wagons. 

Il faut obligatoirement une alimentation HF avec gestion décodeur accessoire. Ensuite, sur 
les cantons où vous souhaitez gérer les décodeurs, vous devez prendre des modules cantons avec 
HF. 

Ensuite, il suffit de câbler tout simplement le décodeur. Il existe deux modèles de décodeurs. 
Le premier possède quatres sorties et le deuxième, 3 sorties + une commande d'arrêt de moteur. 

6.1. Principe paramétrage 

Le paramétrage est très simple. Il faut tout d'abord vérifier tous les cantons pour paramétrer 
correctement le mode 
éclairage. Les cantons 
sans HF doivent 
obligatoirement 
'Canton sans HF'. Les 
décodeurs ne seront 
pas actif sur ces 
cantons. Ensuite, pour 
les autres cantons, vous 
devez spécifier le 
mode choisie. Si vous 
utilisez également le 
mode éclairage 
constant pour les 
rames, il est préférable 
de spécifier 'actif si 
train actif'.  Par contre, 
il est conseillé d'utiliser 
'Actif si détection'.  

 

Ensuite, vous 
devez vérifier le 
paramétrage des 
motrices. Si les 
décodeurs (ou 
l'éclairage constant) 
doit pouvoir être 
utilisé sur cette 
motrice, il faut 
spécifier Eclairage : 
Autorisé 
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Il reste ensuite à créer une fiche pour chaque adresse différente de décodeur accessoires que 
vous avez (plusieurs décodeurs peuvent avoir la même adresse, ils réagiront ensemble). Vous devez 
spécifier l'adresse voulue (de 1 à 127),  et l'action et le mode de fonctionnement de chaque sortie. 
Vous devez programmer l'adresse du décodeur (à la sortie d'usine, ils sont tous programmés à 
l'adresse 73). Il suffit de mettre le décodeur sur un canton avec la HF, et de sélectionner Prog Adr. 
Le décodeur sera alors programmé sur la nouvelle adresse. Il faut noter que tous les décodeurs 
présent sur CE canton seront reprogrammés. 

 

Note : il est conseillé de créer une fiche avec l'adresse 73, et de tester le branchement avant 
de le reprogrammer à une nouvelle adresse.Il est conseillé de noter sur une étiquette son adresse, 
sinon, en cas d'oublie de l'adresse, il faudra en reprogrammer une. Il est également possible de 
programmer l'adresse pendant le pilotage depuis la fenêtre Décodeur accessoire. 

6.2. Pilotage 

Le pilotage est très simple, il suffit depuis 
le menu Pilotage de sélectionner décodeur 
accessoire, puis de sélectionner l'adresse du 
décodeur à activer. il affiche alors la fenêtre de 
gestion du décodeur. Il est conseillé d'associer une 
motrice au décodeur. Il affichera alors le fond de la 
fenêtre avec la même couleur que le fond de la 
fenêtre du pilote. 

Il suffit de cliquer sur le bouton pour 
activer la sortie. Si la fenêtre est femée, le 
décodeur n'est plus géré, il est inactif. 

Il est possible avec le clic droit en dehors des boutons d'associer une nouvelle motrice et de 
programmer le décodeur. 
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Note : dans ce cas, la hf sera coupée sur tout le reste du réseau pendant la seconde que dure 
la programmation. 

Note : si le décodeur ne fonctionne pas, il faut tout d'abord le tester dans Conception - 
Décodeur, vérifier si l'adresse est correct, et vérifier que le(s) canton(s) est autorise bien la HF 
ainsi que la motrice. 

6.3. Câblage Décodeur Accessoire : DECODACC 

Le câblage est très simple. D'un côté, il faut connecter les deux fils noirs sur les contacts qui 
sont reliés sur la voie. Ensuite, les accessoires sont d'une part relier sur le fil rouge (+ 14volt), et de 
l'autre sur un des fils jaunes. Si la tension d'alimentation de l'accessoire est inférieure à 14v; il faut 
mettre une résistance pour chuter la tension. L'accessoire doit obligatoirement être alimenté par le fil 
rouge (sous tension même si le train est à l'arrêt si la HF est présente). 

 

           + 14v 

 

Câble Noir 

(vers la voie) 

 

 

 

6.4. Câblage Décodeur Motrice : DECODMOT 

 

 

           + 14v 

 

Câble Noir 

(vers la voie) 

 

 

Câblage actuel du moteur 

 

                            Moteur électrique 
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7. EVENEMENTS/ACCESSOIRES/TCO PHYSIQUE 

7.1. Principe 

Driving Railway peut gérer une programmation, mais réalisée sous forme déguisée de 
combinaisons. Le principe est simple. La version de Driving Railway 1.3x intègre une nouvelle 
gestion des événements. Vous devez spécifier une condition (maxi 6) qui entraîne une action (maxi 
2). 

7.2. Conditions (vrai/faux) 

7.2.1. Appareil 
- Position appareil 
 Est vrai si l'appareil (aiguillage, tjd ..) indiqué est dans la position indiquée. 
- Appareil blocké 
 Est vrai si l'appareil indiqué est verrouillé. 

7.2.2. Bouton 
- Bouton 
 Est vrai si le bouton sur le tco de l'écran (numéro identique au numéro du bouton dans la 
liste conception - bouton) est appuyé. 

7.2.3. Canton 
- Détection globale 
 Est vrai si un train est détecté (physique) sur le canton indiqué sur la zone standard et/ou sur 
la zone d'arret. Le sens de marche permet de spécifier si le sens n'a pas d'importance, ou si c'est vrai 
que pour un sens de marche spécifié. 
 
- Détection zone standard 
 Est vrai si un train est détecté (physique) sur la zone standard du canton indiqué (en 
fonctionnement normal, quand il entre dans le canton). Le sens de marche permet de spécifier si le 
sens n'a pas d'importance, ou si c'est vrai que pour un sens de marche spécifié. 
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- Détection zone d'arrêt 
 Est vrai si un train est détecté (physique) sur la zone d'arrêt du canton indiqué (en 
fonctionnement normal, quand il arrive à la fin du canton). Le sens de marche permet de spécifier si 
le sens n'a pas d'importance, ou si c'est vrai que pour un sens de marche spécifié. 
 
- Sens de marche canton 
 Est vrai suivant le sens de marche du canton (note : pour que le canton soit en marche 
arrière, il faut qu'il y ait un train dessus, ou qu'un train arrive). 
 
- Court-circuit sur canton 
 Est vrai si le canton indiqué est en court-circuit 
 
- Court-circuit sur au moins un canton 
 Est vrai si un des cantons ou plusieurs sont en court-circuit. Généralement utilisé pour un 
témoin globale. 
 
- Détection canton logique 
 Est vrai si un train est détecté sur le canton indiqué (physique ou canton réservé). Quand un 
train entre sur la za d'un canton et qu'il peut continuer, il réserve le canton d'après. Avec ce choix, il 
sera vrai pour les deux cantons contrairements au mode physique ci -dessus. Il est préférable 
d'utiliser ce mode pour les événements pour la gestion du trafic. 
 
- Canton en arrêt 
 Est vrai si le canton spécifié est en arrêt (au carré) (dépend du sens de marche 
éventuellement). 
 
- Détection globale et motrice 
 Est vrai si un train est détecté sur un canton spécifié, et que c'est la motrice indiquée. 
 
- Détection globale et type motrice 
 Est vrai si un train est détecté sur un canton spécifié, et que la motrice est du type spécifiée. 

7.2.4. Divers 
- Aléatoire 
 Est vrai de façon aléatoire suivant le code de probabilité indiqué. Plus le code est grand et 
moins le changement d'état est fréquent. Il est possible d'indiquer également que ce ne doit être vrai 
que la nuit. Ce mode est très utile pour commander des animations sur le réseau comme l'éclairage 
des maisons. 
 
- Nuit 
 Est vrai si c'est la nuit. 
 
- Toujours 
 Est toujours vrai ! 
 
- Lancement initial 
 Est vrai uniquement lors du lancement initial de Driving Railway en pilotage 
- Arrêt pilotage 
 Est vrai uniquement lors de l'arrêt de Driving Railway. 
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- Heure fixe 
 Est vrai à l'heure spécifié et pendant la durée indiquée. 
 
- Clic sur TCO (accessoire) 
 Est vrai en cas de clic sur un accessoire sur le tco. Il faut indiquer le numéro de l'événement. 
 

7.2.5. Itinéraire 
- Itinéraire actif 
 Est vrai si l'itinéraire indiqué est lancé. Le mode permet de spécifier si c'est vrai dans tous 
les cas, ou suivant l'état de l'itinéraire. Un itinéraire peut avoir trois états. Attente heure : indique 
que l'heure spécifiée n'est pas encore atteinte. Attente motrice : indique que l'heure est dépassée (ou 
lancement en immédiat), mais qu'il n'y a pas de motrice sans pilote sur le premier canton de 
l'itinéraire, et enfin,En cours, indique que l'itinéraire se déroule. 
 
- Itinéraire en retard 
 Est vrai si l'itinéraire est en retard. Il faut saisir dans l'itinéraire les délais de franchissement 
pour qu'il puisse calculé le retard. 
 
- Position itinéraire 
 Est vrai si l'itinéraire indiqué est actif, et que il est situé sur l'index indiqué (par rapport au 
parcourt). Cette option permet de lancer facilement un nouvel itinéraire sur un autre train en cours 
de route. 

7.2.6. Magnétophone 
- Magnétophone actif 
 Est vrai si le magnétophone indiqué est en cours (en lecture !). 
 

7.2.7. Physique 
- Bouton MOCLA/MOINPUT 
 Est vrai si l'entrée (bouton poussoir, contact sec, optocoupleur, ...) est active sur le numéro 
indiqué pour le module spécifié. Permet de changer la position des aiguillages, créer des pilotes, 
mettre un canton au carré ... 
 
- Potentiomètre MOREG 
 Est vrai en fonction de la position du potentiomètre d'un MOREG. Vous spécifiez l'adresse 
du module, puis le canal. Enfin vous indiquez l'opération qui permet de savoir si c'est vrai. Par 
exemple la position du potentiomètre est supérieure à une valeur donnée (0..255). 
 
- Bouton MOREG 
 Comme pour les boutons MOCLA/MOINPUT, mais pour le MOREG. Il faut préciser en 
plus de l'adresse du module, le canal, et le numéro du bouton. 
 

7.2.8. Pilote 
- Canton arrêté sur ZA 
 Est vrai si un train est arrêté sur le canton indiqué suivant le sens de marche indiqué. 

7.2.9. Trajet 
- Trajet actif 
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 Est vrai si tous les aiguillages spécifiés dans un trajet donné sont dans la position indiquée 
dans ce même trajet (que les aiguillages ait été changé par un trajet ou par tout autre méthode). Cette 
condition est un complément de Appareil - Position, mais pour beaucoup d'appareil en même temps. 
 

7.2.10. Variable 
- Variable vrai/faux 
 Est vrai si la variable (0..255) est vrai. Ceci permet d'utiliser des variables pour réaliser des 
calculs intermédiaires dans d'autres événements, et de les utiliser ensuite. Cela permet d'augmenter 
de façon importante le nombre de conditions possible. 
 
- Variable numérique 
 Est vrai si la variable numérique vérifie l'opération indiqué par rapport à la valeur constante. 
Ceci permet de réaliser des actions vrai/faux à partir d'événement numérique. 

7.3. Actions (vrai/faux) 

7.3.1. Appareil 
- Change position 
 Si la condition est vraie, il change si besoin la position de l'appareil indiqué suivant le lien 
spécifié. 
 
- Blocage appareil 
 Si la condition est vraie, il réalise le changement du blocage de l'appareil spécifié suivant le 
mode indiqué. 
 

7.3.2. Canton 
- Force arrêt canton 
 Si la condition est vraie, il met le canton spécifié au carré et suivant le sens de marche 
indiqué. 
 
- Libère arrêt canton 
 Si la condition est vraie, il enlève l'arrêt sur le canton spécifié et suivant le sens de marche 
indiqué. 
 
- Force arrêt tous les cantons 
 Si la condition est vraie, il met tous les cantons du réseau au carré et suivant le sens de 
marche indiqué. 
 
- Libère arrêt tous les cantons 
 Si la condition est vraie, il enlève l'arrêt sur tous les cantons et suivant le sens de marche 
indiqué. 
 
- Force arrêt canton gare 
 Si la condition est vraie, il met tous les cantons de gare (suivant le type indiqué pour chaque 
canton pour le mode automatique) au carré et suivant le sens de marche indiqué. 
 
- Libère arrêt canton gare 
 Si la condition est vraie, il enlève l'arrêt sur tous les cantons de gare (suivant le type indiqué 
pour chaque canton pour le mode automatique) et suivant le sens de marche indiqué. 
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- Arrêt immédiat train sur canton 
 Si la condition est vraie, il réalise un arrêt d'urgence du train (s'il y en a un !) sur le canton 
spécifié. 
 

7.3.3. Divers 
 
- Mode nuit 
 Bascule le mode nuit ou jour suivant si la condition est vraie ou fausse. Eventuellement, 
avec un délai, dans ce cas, la condition vraie active le mode nuit, et le mode jour revient après la fin 
du délai. 
 
- Active nuit 
 Si la condition est vraie, il passe en mode nuit s'il ne l'était pas déjà. 
 
- Active jour 
 Si la condition est vraie, il passe en mode jour s'il ne l'était pas déjà. 
 
- Mode manuel 
 Si la condition est vraie, il passe le pilotage en mode manuel s'il ne l'était pas déjà. 
 
- Mode semi-automatique 
 Si la condition est vraie, il passe le pilotage en mode semi-automatique s'il ne l'était pas déjà. 
 
- Mode automatique 
 Si la condition est vraie, il passe le pilotage en mode automatique s'il ne l'était pas déjà. 
 
- Initialise l'horloge 
 Si la condition est vraie, il modifie l'heure de l'horloge (si cette dernière est en accélérée, non 
synchronisée sur l'heure réelle) soit à l'heure prédéfinie dans les paramétres, soit à l'heure indiquée 
dans l'événement. 
 

7.3.4. Itinéraire 
- Lance itinéraire 
 Si la condition est vraie, et que l'itinéraire n'est pas encore actif, il le lance, soit en immédiat 
soit à l'heure indiquée. 

7.3.5. Magnétophone 
- Lance magnétophone 
 Si la condition est vraie, et que le magnétophone n'est pas encore actif, il le lance, soit en 
immédiat soit à l'heure indiquée. 
 

7.3.6. Physique 
- Module 8 sorties MOOUT 
 Il initialise suivant l'état de la condition, la sortie indiqué du modulen et suivant le mode 
spécifié (cette action est utilisée pour commander les accessoires comme lampadaires, PN, 
dételeurs, éclairage maison ...). 
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- Module affichage MOAFF 
 Si la condition est vraie, il allume la led indiquée, sinon il l'éteint. Ceci est utilisé pour 
paramétrer les leds d'un tco physique en fonction par exemple de la position d'un aiguillage, de la 
détection d'un train ... 
 
- MOLCD : efface écran 
 Si la condition est vraie, il efface l'écran de l'afficheur LCD 
 
- MOCAN : Sens de marche 
 Si la condition est vraie, il inverse le sens de marche du MOCAN (uniquement utilisé en 
commande d'accessoire !). 
 
- MOOUT : feux routiers 
 Suivant l'état de la condition, il active ou non le fonctionnement des feux routiers connectés 
sur le module 8 sorties. Le délai permet de spécifier la vitesse de passage d'un état à l'autre. En régle 
générale, on utilise la condition Toujours actif. 
 

7.3.7. Pilote 
- Arrêt d'urgence total 
 Si la condition est vraie, il réalise un arrêt d'urgence total du réseau (supprime les pilotes 
automatiques, itinéraires, magnétophones, et arrêt d'urgence sur pilote manuel). 
 
- Création d'un pilote (motrice) 
 Si la condition est vraie, il réalise la création du pilote en spécifiant la motrice sur le canton 
spécifié. Il prend le type de pilote dans la fiche motrice. 
 
- Création d'un pilote (automatique) 
 Si la condition est vraie, il réalise la création du pilote en automatique en spécifiant la 
motrice et le numéro du canton. 
 
- Création d'un pilote (complet) 
 Si la condition est vraie, il réalise la création du pilote en spécifiant la motrice, le canton et 
le type de pilote, l'heure de départ pour les itinéraires/magnétophones, et si le départ est immédiat 
pour les modes automatiques, itinéraires et magnétophones. 
 
- Supprime un pilote 
 Si la condition est vraie, il supprime l'éventuel pilote assiocié à la motrice indiquée. Note : 
Vous pouvez utiliser cette action pour arrêter un itinéraire (qui boucle par exemple). 
 
- Retour en gare 
 Si la condition est vraie, il met tous les cantons de gare au carré, et bascule tous les pilotes 
en automatique, crée tous les pilotes automatiques pour tous les trains sans pilote afin que les trains 
retournent en gare et s'arrêtent. 

7.3.8. Son 
- Joue son 
 Si la condition est vraie, il joue le son indiqué (attention le pc ne joue qu'un seul son en 
même temps). 
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7.3.9. Trajet 
- Sélection d'un trajet 
 Si la condition est vraie, il sélectionne le trajet (s'il peut modifier les aiguillages). 

7.3.10. Variable 
- Initialise variable vraie/faux 
 Il initialise la variable indiquée suivant la valeur de la condition. 
 
- Initialise variable numérique 
 Il initialise la variable numérique à la valeur spécifiée si la condition est vraie. 
 

7.3.11. Décodeurs accessoires 
- Associe Motrice 
 Il permet d'associer une motrice (un train) à un décodeur accessoire. 
 
- Init. une sortie 
 Il initialise une sortie d'un décodeur accessoire en fonction du mode par défaut de cette 
sortie. 
 
- Init. sortie/mode 
 Il initialise une sortie en spécifiant un nouveau mode de fonctionnement. 
 

7.4. Conditions (numérique) 

7.4.1. Canton 
- Canton du pilote 
 Il retourne le numéro du canton du pilote associé à la motrice indiqué. Par exemple, la 
motrice CC6500 circule avec un pilote manuel sur le réseau, et le canton en cours est le 5. Il 
retourne alors la valeur 5. 
 

7.4.2. Physique 
- MOREG : Position potentiomètre 
 Il retourne la position du potentiomètre du module MOREG spécifié, pour le canal indiqué. 
La valeur varie de 0 à 255. Il est possible d'appliquer un coeficient correcteur en % (100= pas de 
modification). 200 permet de faire varier la valeur de 0 à 510, 39 permet de faire varier la valeur de 
0 à 99. 
 
- MOCLA : Valeur saisie au clavier numérique 
 Il retourne la valeur saisie au clavier numérique après appuie sur la touche validation. 

7.4.3. Pilote 
- Nombre de pilote 
 Il retourne le nombre de pilote en cours (suivant le mode indiqué). 
 
- Vitesse train 0..255 
 Il retourne la vitesse actuelle de la motrice indiquée si cette dernière est en pilotage 
 
- Vitesse train en km/h 
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 Il retourne la vitesse actuelle de la motrice indiquée en km/h si cette dernière est en pilotage, 
et si le calcul de vitesse en km/h est actif. 

7.4.4. Variable 
- Constante 
 Il retourne toujours la valeur indiquée 
 
- Variable numérique 
 Il retourne la valeur de la variable numérique spécifiée, éventuellement en appliquant un 
coefficient correcteur en %. 
 
- Variable booléan 
 Il retourne la valeur constante vraie si la variable vraie/faux est vraie, sinon il retourne la 
valeur constante faux dans le cas contraire. 
 

7.5. Actions (numérique) 

7.5.1. Physique 
- MOPAP : Vitesse rotation 
 Il permet de spécifier la vitesse de rotation du moteur pas à pas (donné par la valeur 
calculée), ainsi que le sens de rotation, éventuellement en appliquant un coefficient correcteur en % 
(fonctionnement permanent à vitesse variable). 
 
- MOPAP : Nombre d'impulsion 
 Il permet de spécifier par la valeur calculée le nombre de pas du mouvement à effectuer dans 
le sens indiqué, et la vitesse indiquée (fixe) (fonctionnement par nombre de pas). 
 
- MOOUT : Valeur 
 Il permet de modifier les sorties d'un MOOUT en fonction de la valeur calculée. Il limite son 
action au nombre de sortie indiqué. Par exemple, si le nombre de sortie est 4, et que la valeur 
calculé est 6, il activera les sorties 2 et 3 (6 en binaire -> 0110). 
 
- MOLCD : Caractère 
 Il affiche le caractère calculé (suivant la table ascii) à la position indiquée. 
 
- MOLCD : Nombre 
 Il affiche le nombre calculé à la position indiquée. 
 
- MOAFF : Led directe 
 Il allume la led dont le numéro est indiqué par le calcul (0..31), en utilisant éventuellement 
un coeficient correcteur. 
 
- MOAFF : Bargraph 32 niv. 
 Il allume un bargraph de 32 niveaux en fonction de la valeur calculée, en utilisant 
éventuellement un coeficient correcteur. 
 
- MOAFF : Bargraph 8 niv. 
 Il allume un bargraph de 8 niveaux en fonction de la valeur calculée, en utilisant 
éventuellement un coeficient correcteur. 
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- MOAFF : Nombre 9999 (type clock) 
 Il affiche la valeur calculée de 0 à 9999 sur un module clock relié à un MOAFF, en utilisant 
éventuellement un coeficient correcteur . 
 
- MOCAN : Puissance 
 Il initialise la puissance d'un module canton (uniquement utilisé pour commander des 
accessoires) en fonction de la valeur calculé (0..158) , en utilisant éventuellement un coeficient 
correcteur . 
 
- MOCAN : Inertie 
 Il initialise l'inertie d'un module canton (uniquement utilisé pour commander des 
accessoires) en fonction de la valeur calculé (0..255) , en utilisant éventuellement un coeficient 
correcteur 
 
- MOPWM : Position 
 Il initialise la position du servo moteur du canal indiquée en fonction de la valeur calculée 
(0..1023), en spécifiant éventuellement une inertie. 

7.5.2. Pilote 
- Change type pilote 
 Permet de change le type de pilote de la motrice. La valeur calculée indique le numéro du 
type de pilote (s'il existe). 
 
- Change motrice 
 Permet de modifier la motrice d'un train en cours de pilotage. Il faut indiquer le numéro de 
motrice actuelle, et il prend le numéro calculé pour la nouvelle motrice (si elle existe). 
 
- Change vitesse pilote 
 Permet de modifier la vitesse d'un train à partir de la valeur calculée (0..255) en spécifiant la 
motrice. 
 
- Création pilote (canton) 
 Permet de créer un pilote en utilisant la valeur calculée pour le numéro du canton et en 
spécifiant le numéro de la motrice et le type de pilote. 
 
- Création pilote (motrice) 
 Permet de créer un pilote en utilisant la valeur calculée pour le numéro de la motrice, et en 
spécifiant le numéro du canton et le type de pilote. 

7.5.3. Variable 
- Init variable numérique 
 Initialise la variable numérique indiquée avec la valeur calculée, en applicant éventuellement 
un coefficient correcteur. 
 
- Init variable vraie/faux 
 Initialise la variable vraie/faux indiquée si l'opération indiquée entre la variable calculée et la 
valeur constante est vraie ou fausse. 
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7.6. Exemples 

Voici quelques exemples détaillés pour vous indiquer la marche à suivre. Ils peuvent 
nécessiter des adaptations pour votre cas particulier. 

7.6.1. Lancement d'un itinéraire pendant le fonctionnement d'un autre 

L'exemple ci-dessus permet de lancer l'itinéraire n°2 quand l'itinéraire n°1 arrive sur le 
quatrième détail (canton 3). Vous pouvez noter que sur la ligne Position itinéraire, vous indiquez le 
numéro de l'itinéraire (1) et le détail (4). Dans action à réaliser, il suffit d'indiquer la référence et 
éventuellement l'heure (ici 15h00). 
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7.6.2. Eclairage aléatoire des pièces dans une maison 
Cet accessoire est très utile, et très simple à mettre en place. Vous connectez sur un module 8 sorties 
un certain nombre d'ampoules (plusieurs par sorties) réparties dans les différentes pièces des 
maisons du village en prenant soin de ne pas mettre juste à côté deux ampoules sur la même 
branche, puis ensuite vous créez les 8 accessoires comme ci-dessous (un pour chaque sortie utilisée, 
dans l'exemple ci-dessous, la sortie 1). 

Le logiciel va automatiquement la nuit allumer les ampoules de façon aléatoire simulant de 
façon réaliste et sans électronique complémentaire, l'allumage et l'extinction des lampes dans les 
maisons. On utilise dans ce cas l'activation Aléatoire si nuit. Il peut être utile de changer le code (ici 
25) pour changer la fréquence de changement d'état des ampoules. Il peut être également intéressant 
de mettre des valeurs différentes pour chaque sortie. 
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7.6.3. Gestion des barrières d'un PN 

Vous pouvez automatiquement enclencher les barrières d'un PN. Suivant la position du PN 
par rapport au canton, le paramétrage est plus ou moins difficile. Les deux solutions les plus simples 
sont le PN au milieu d'un canton ou approximativement entre deux cantons (souvent le cas des PN 
près de la gare). Nous allons voir le premier paramétrage qui est très simple. Nous supposons que le 
PN est environ au milieu du canton 3, et que c'est une voie unique. Nous allons donc baisser le PN 
dès qu'il y a un train sur ce canton 3 et ce quel que soit le sens de marche. Nous activons alors la 
sortie qui pilote soit un moteur lent, soit un petit relais, soit un fil à mémoire.  

Si maintenant nous supposons que le PN est toujours au milieu du canton, mais que nous 
avons à faire à une voie double. Dans ce cas, il faut que le PN s'abaisse s'il y a un train sur le canton 
3 ou s'il y a un train sur le canton 4. Ce qui se traduit par le paramétrage suivant. 
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7.6.4. Annonce en gare 

Vous pouvez très facilement réaliser des annonces en gare 'Le train a destination de 
Besançon entre en gare voie 4, éloignez-vous de la bordure du quai !. Vous devez évidemment 
réaliser l'enregistrement du message dans un fichier informatique au format Wav (vous pouvez 
utiliser le magnétophone de Windows avec un petit micro connecté sur la carte son). Ensuite, vous 
créez un son dans conception - son. Dans l'exemple ci-dessous, c'est le numéro 1.  

Vous devez alors créer un évènement interne qui spécifie que chaque fois que le train entre 
dans le canton 1, et que la motrice possède le numéro 3-0, il jouera l'annonce (le canton 1 étant le 
quai de gare). Il est possible de faire d'autres combinaisons en fonction de l'itinéraire comme dans 
l'exemple 1, qui permettra alors de ne jouer le son que lors du pilotage en itinéraire. En effet dans 
l'exemple ci-dessus, le son sera joué quel que soit le mode de pilotage du train n°3. 
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7.6.5. Enclenchement d'un trajet à partir d'un bouton sur le TCO 

Nous allons voir maintenant comment enclencher un trajet à partir d'un petit bouton sur le 
tco. Vous pourrez ainsi d'un simple clic lors du pilotage, sélectionner plusieurs aiguillages en même 
temps. Sur le TCO, c'est le bouton noté près des aiguillages 119-120. 

Vous allez tout d'abord créer le trajet qui permet de mettre les deux aiguillages 101 et 102 
dans la bonne position. Vous devez aller dans conception - trajet, puis Ajouter. Vous saisissez le 
nom, et ajouter les deux appareils. Pour l'aiguillage 119, la position est 1 (voie déviée), et pour 
l'aiguillage 120, la position est 1 (voie déviée). 

Ce trajet ainsi créé sera utilisé par le bouton, mais il pourra également être utilisé par les 
itinéraires (même si dans le cas présent ce n'est pas utile, car il passera toujours par la bonne 
position des aiguillages, vu qu'il n'y a qu'un seul chemin), les évènements, un tco externe... 
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Ensuite, vous devez poser le bouton sur le TCO. Vous devez donc passer en conception 
TCO. Vous sélectionnez alors l'outil bouton. Dans la fenêtre librairie, vous prenez le premier bouton 
du dessus. 

Vous cliquez alors à la position voulue pour le placer, et la grille suivante apparaît. 

 

Ensuite, vous devez sortir de la conception tco, et sélectionner dans le menu, conception - 
Evénements/accessoires, et cliquer sur ajout. Vous obtenez alors la grille suivante : 

Vous allez saisir le type d'activation : Sélection trajet, et indiquer son numéro (ici 8). C'est 
tout, le bouton est mis en place.  

Afin d'améliorer le tracé du TCO, vous allez sélectionner l'outil texte pour déplacer le texte 
(le numéro du bouton), et ensuite, vous allez modifier le texte (menu contextuel, bouton droit), et 
saisir 119->120 qui apparaîtra sur le tco à la place du numéro du bouton. 

Les boutons permettent de réaliser de nombreuses fonctions. Vous pouvez les mettre un peu 
partout sur le tco ou les regrouper en poste de pilotage en dehors du tracé, et créer une fenêtre de 
vue dessus. 

 
Note : en remplaçant le trajet par un itinéraire, un simple clic sur le bouton permet de lancer cet 
itinéraire. 
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8. PONT TOURNANT 

8.1. Aide au paramétrage 
Nous vous conseillons d'utiliser le module du menu Conception - Pont tournat pour réaliser le 
paramétrage de la plaque tournante (voir manuel de référence). 

8.2. Paramétrage logiciel 

Le paramétrage de la plaque tournante n'est pas complexe. Nous vous conseillons fortement 
d'utiliser la fonction de paramétrage automatique du menu Conception - Pont tournant (voir manuel 
de référence). Vous pouvez cependant paramètrer votre plaque tournante manuellement à l'aide des 
informations ci dessous. 

Vous devez tout d'abord mettre le pont tournant sur le TCO en choisissant un des modèles de 
pont (le modèle pont tournant mono-canton est le plus universel). Nous supposerons dans la suite 
qu'il possède le numéro 200. Ensuite, vous devez sortir du tracé TCO (après avoir tracé les 
différentes voies autour du pont). 

Vous devez d'abord aller dans la liste des appareils. Vous devez alors ajouter un appareil 
(201) de type particulier : un pont/plaque (lien virtuel) (voir ci-dessous) (les zones en blanc sont les 
zones importantes (20= numéro du canton de la plaque tournante, voir ci-dessous)). 
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Note : il n'est pas nécessaire de créer les liens pour cet appareil virtuel. Ils sont créés 
automatiquement par le logiciel lors du lancement du pilotage. 

Vous devez ensuite aller dans la liste des cantons, et ajouter un nouveau canton qui n'aura 
pas de représentation directe sur le TCO. Ce canton est relié directement à la plaque tournante. Il 
doit être du type pas Z.A., arrêt. Suivant indique le numéro de l'appareil, et Précédent indique le 
numéro de l'appareil lien. 

 

Note : vous devez retourner dans le canton de la plaque pour pouvoir spécifier le numéro du 
canton de détection en indiquant le canton ci-dessus (20 dans l'exemple). 

Vous devez maintenant paramétrer le pont tournant en lui-même. Vous devez donc 
sélectionner dans la liste des appareils le pont tournant (pas le lien virtuel). 

Vous devez spécifier le numéro du canton associé. Pour le numéro précédent, vous devez 
indiquer le canton pris comme voie 0 (normalement la voie d'entrée ou de sortie principale). 
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Vous devez maintenant saisir les liens. Le numéro du début de chaque lien est très simple, 
c'est toujours le numéro du canton de la plaque. Le premier lien est composé du numéro du canton 
de référence dit voie 0 (ici le 1 dans l'exemple). Vous devez donc tourner dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre, et chaque fois que vous rencontrez une voie ou l'opposée d'une voie, vous 
devez créer un lien (dans le bon ordre). A chaque fois, vous devez également noter la position 
physique de la voie en question en commençant à 0. Il suffit de compter les séparations (48 
séparations). Il faudra en plus de la création du lien, indiquer la position en cliquant sur le bouton 
Propriétés (voir ci-dessous). Quand la voie n'existe pas (la voie physique est seulement de l'autre 
côté), il faut choisir heurtoir dans la liste. Il est obligatoire de créer ces types de voie. 

Enfin, vous devez spécifier la configuration du pont 
tournant. Vous devez donc cliquer sur le bouton Pont tournant de 
la grille appareil de voie. Vous devez spécifier le numéro du 
canton du pont (idem canton associé dans grille appareil de 
voie). Vous devez ensuite indiquer le numéro de l'appareil 
virtuel (201 dans l'exemple). Le mode pont tournant correspond à Direction/Avance pour le pont 
Fleischmann. Vous devez ensuite spécifier le nombre de positions du pont (48). Nb max indique le 
nombre maximum de pas que la plaque réalise en une fois. Dans l'exemple ci-dessous, si le 
déplacement est supérieur à 10 positions, il réalise un premier déplacement de 10, puis la suite. 
Cette technique permet de paramétrer le système en fonction de la précision de sa plaque tournante. 

Si la voie n'est pas la bonne, il faut réduire cette 
valeur. La durée d'un tour spécifie en milliseconde la 
durée complète d'un tour de la plaque. Il est plus 
simple de cliquer sur la touche 'calcul délai' car la 
plaque réalise alors sa rotation. Il faut alors appuyer 
sur le bouton juste avant que la plaque n'ait effectué un 
tour complet. Le délai est alors calculé 
automatiquement. 

L'angle d'origine indique l'angle de la voie d'origine (position 0) par rapport à la référence 
suivante (orienté suivant l'écran de votre ordinateur) : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le paramétrage des cantons reliés à la plaque tournante est très simple. Si le canton est 
virtuel (alimenté par la plaque), il est créé en virtuel, et associé au canton de la plaque. Il est 
nécessaire d'indiquer le numéro de l'appareil sur l'une des deux extrémités (suivant le sens de tracé). 
Pour les autres cantons, ils sont créés normalement. Il faut simplement spécifier le numéro de 
l'appareil pour le lien ou le système indique un heurtoir. 

Note : le système ne peut pas arrêter tout seul le train sur une des voies de la plaque. Un 
module complémentaire spécifique permettra d'automatiser le trafic. Il sera connecté sur un module 
clavier. Il est donc fortement conseillé de réaliser les zones d'arrêt dans les deux sens sur chaque 
voie virtuelle. La longueur des zones d'arrêt est d'environ 10 cm en Ho et de 5 cm en N. La 
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précision du pont n'étant pas parfaite, il sera possible de contrôler la position finale de la voie 
automatiquement, et de corriger le tir le cas échéant. Un module sera également connecté sur un 
module clavier. 

Vous devez utiliser les extensions prévue en fonction de la marque du pont (Fleischmann ou 
Roco). 

Note : la plaque ROCO intégrant une détection de position utilisée par Driving, vous êtes sur que la 
plaque se positionnera au bon endroit, sinon Driving le détectera. 
  



PEGASE INFORMATIQUE  DRIVING RAILWAY - ANNEXES 

- 44 - 

 


