
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DIDACTICIEL 
 
 

 
 
 
 
 
 

Copyright © 2007 by Pégase Informatique, All rights reserved 



Pégase Informatique  Didacticiel Design Railway Ver 2.xx 

 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le didacticiel explique pas à pas le tracé d'un réseau en utilisant les principales 
fonctionnalités de Design Railway. Il est indispensable de le lire et de réaliser en même temps 

le tracé sur Design pour bien assimiler les manipulations.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Design Railway 
Manuel de référence : Références complètes des menus/fenêtres et grilles de saisie 
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Le dessin d’un réseau de train miniature avec Design Railway n’est pas difficile, mais il est 
important d’apprendre à manipuler le logiciel afin de pouvoir en tirer le meilleur, et ceci 
facilement. Il est donc conseillé de tracer un premier réseau d’essai en suivant ce guide. 
 
Vous allez donc apprendre à dessiner une partie d'un réseau en HO composé de la voie 
ROCOLINE avec deux niveaux. Vous dessinerez également les couples, plans de voies, et 
objets électriques de base. 
 
Ensuite, vous serez à même avec l'aide du manuel, d'entreprendre votre tracé de réseau. 
 
N'oubliez pas de sauvegarder votre travail régulièrement, et si vous avez besoin de faire 
plusieurs versions, vous pouvez sauvegarder votre réseau sous un autre nom de fichier, et 
ainsi conserver les deux versions. 
 
� Vous trouverez les fichiers des réseaux déjà tracés à différents stades d'avancement 
(guide_xxxxx.dsi). Vous pouvez les charger directement pour reprendre à partir d'un 
chapitre donné. Ceci peut s'avérer aussi très utile avec la version de démonstration, 
puisque vous ne pouvez pas sauvegarder. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� Si vous êtes débutant avec Windows, vous devez apprendre à manipuler les fenêtres. Tout 
d'abord, vous avez la fenêtre principale de l'application qui contient en haut le titre (composé 
du nom du fichier sur lequel vous travaillez), sur le coin en haut à droite, trois petites boîtes 
qui permettent de changer la taille de la fenêtre. La première _ permet de mettre en icône 
l'application (c'est à dire qu'elle n'est plus affichée sur l'écran, mais qu'elle est toujours active, 
vous pouvez la voir dans la barre des tâches de Windows (normalement en bas de l'écran). 
Vous ne devez normalement pas utiliser cette case (si vous l'avez fait, il faut faire clic droit 
avec la souris sur le nom de l'application de la barre des tâches, et demander Restauration). 
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Pour l'installation, il suffit de mettre le CD dans le lecteur, puis de sélectionner Design, puis 
Installer (voir manuel pour plus d'informations). 
 
Tout d'abord, vous devez lancer Design Railway. Sélectionner le menu Démarrer, puis 
Programmes (ou Tous les Programmes sous XP). 
 
S'il vous demande de saisir votre clef d'activation, vous devez la saisir. 
 
� Note : si vous utilisez la version de démonstration, vous ne pourrez pas sauvegarder votre 
travail.  
 
Vous allez maintenant créer votre premier réseau. Vous devez sélectionner le menu Fichier 
puis Nouveau. 
 

 
 
Dans le nom du fichier, vous devez saisir guide, puis cliquer sur Enregistrer. 
 
 
�  S'il vous indique que le fichier existe déjà, c'est que vous avez déjà essayé de tracer le 
réseau. Si vous voulez recommencer depuis le début, vous sélectionnez Oui. 
 
 
 
Il affiche alors la grille de saisie des paramètres généraux de configuration. 
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Vous allez tout d'abord saisir le nom du réseau (purement descriptif, ensuite sélectionner 
ROCO dans la marque, et spécifier pour finir les tailles du réseau telles qu'indiquées ci-
dessus, puis valider en appuyant sur OK. 
 
� A part l'échelle, il est possible de modifier les autres informations par la suite à partir du 
menu Fichier - Configuration. 

 
Il affiche alors la grille de saisie des niveaux standards. Vous allez spécifier les différentes 
hauteurs utilisées pour le dessin , les deux hauteurs des plans de voie (90 cm et 96 cm), la 
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hauteur du bas du réseau 75 cm et enfin les deux hauteurs sous les plans de voies (sachant que 
l'on utilisera des plans de 2 cm d'épaisseur) donc 88 et 94 cm. Vous pourrez toujours modifier 
ce tableau par la suite même pour ajouter d'autres hauteurs (pour le décor par exemple). 
 
Il est indispensable de saisir au moins une hauteur correspondant à la hauteur standard de la 
voie (en premier dans le tableau). 
 
� Vous pourrez tracer des objets , voies ou autres à des hauteurs quelconques, même si elles 
ne sont pas dans ce tableau. C'est uniquement une aide pour pouvoir se positionner 
rapidement aux hauteurs standards, et également être plus sûr de mettre tous les objets à la 
même hauteur au 1/100 mm près. 
 
L'écran suivant apparaît après le clic sur OK. 
 

 
Vous devez tout d'abord avec la souris en la mettant sur les bords, redimensionner les fenêtres 
pour qu'elles soient comme ci-dessus. Il faut commencer par la fenêtre Informations pour 
pouvoir visualiser toutes les informations. Ensuite, il faut dimensionner la fenêtre Librairie et 
enfin la fenêtre Conception 2D (vue du dessus). 
 
Si une fenêtre n'est pas visible, il faut sélectionner dans le Menu Fenêtre la fenêtre manquante 
(si le nom de la fenêtre est précédée d'un petit 'v', elle est déjà active, mais peut-être cachée 
par une autre. Si vous n'arrivez pas à retrouver les fenêtres, vous pouvez utiliser Fenêtre - 
Cascade et recommencer à les placer et les dimensionner.  
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Ces trois fenêtres (page précédente) sont les fenêtres de base pour travailler avec Design 
Railway. Il est indispensable de les avoir à l'écran et qu'elles ne se chevauchent pas. Les 
autres fenêtres pourront être utiles pour certaines actions que nous verront plus tard dans ce 
didacticiel. 
 
� Si la fenêtre d'Informations est trop grande ou trop petite (ou que le texte est trop grand ou 
trop petit) en fonction de votre écran, vous pouvez modifier la taille de la police de caractère. 
Il suffit d'aller dans Fichier - Configuration, puis le bouton Polices texte. Dans élément, il 
faut sélectionner tout en bas de la liste Texte Grille Informations. Vous pouvez alors cliquer 
sur le bouton modification pour choisir une autre police ou taille. 
 
Avant d'améliorer certaines choses sur l'affichage, nous allons vérifier que la librairie de la 
voie que nous allons utiliser est active donc accessible en dessin. 
 
Vous allez sélectionner le menu Fichier - Librairie . 
 

 
Vous devez rechercher la ligne Rocoline HO sans Ballast et vérifier que dans la colonne 
actif il y a bien Oui d'indiqué. Dans le cas contraire, il faut cliquer sur le bouton 
Active/Inactive. Vous pouvez alors revenir au dessin en cliquant sur OK. 
 
� Par la suite, quand vous tracerez votre propre réseau, il faudra revenir dans cette grille 
pour désactiver la voie Rocoline et activer la voie que vous allez utiliser. Vous pouvez avoir 
plusieurs voies actives en même temps.  
 
� Depuis cette gestion de la librairie, vous pouvez modifier ou créer de nouvelles librairies. 
Ceci sort du cadre du didacticiel, mais vous trouverez des informations dans le manuel 
utilisateur. 
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Nous allons maintenant finir de paramétrer les bases du réseau pour se simplifier la vie lors du 
tracé. 
 
Vous êtes revenu à la vue des 3 fenêtres, et vous allez sélectionner en cliquant sur le titre la 
fenêtre conception 2D vue de dessus. 
 
Vous allez alors sélectionner dans le menu Affichage - Grille. 
 

 
Vous allez spécifier les valeurs 5,75 cm pour l'axe X, et 6.16 cm pour l'axe Y. Ces valeurs 
dépendent de la géométrie de la voie et donc de la marque. En règle générale, le pas X 
correspond à un sous multiple de la longueur du rail droit standard, et le pas Y à l'écartement 
standard entre deux voies, cliquez sur OK. 
 
Il vous affiche alors l'écran suivant, et maintenant, vous êtes prêt à tracer le réseau. 
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3.1. Contour du réseau 
 
Nous allons commencer par tracer le contour (bord) du réseau. Le contour du réseau n'est pas 
obligatoire, mais c'est tout de même conseillé, surtout si vous n'utilisez pas les couples 
(permettent de définir la forme du décor). Le contour du réseau peut représenter également les 
murs de la pièce ou marquer l'emplacement d'une cheminée afin d'être sûr que le réseau 
tiendra bien lors de sa fabrication ! 
 
Vous allez donc sélectionner l'outil Bord du réseau depuis le menu Place - Bord réseau. 
 
Si vous déplacez le curseur dans la fenêtre de conception 2D, vous obtiendrez une forme de 
contour avec un mur. Il existe deux méthodes principales pour tracer des objets. Le tracé 
direct sur le dessin, ou la saisie des coordonnées exactes dans la fenêtre Informations. 
Suivant ce que l'on fait (et ce que l'on désire comme précision), il faudra choisir l'une ou 
l'autre méthode. Evidemment elles peuvent être utilisées toutes les deux sur le même tracé. 
 
Pour simplifier le tracé, nous allons tracé 
directement sur le dessin, mais en nous appuyant 
sur la grille qui a été activée précédemment ce qui 
est rapide et suffisamment précis pour cet exemple. 
 
Avant de commencer, vous devez spécifier le mode 
magnétique. Ici nous allons sélectionner Grille, cela 
veut dire que les points placés seront 
automatiquement attirés par la grille, et il n'y a donc 
pas besoin de cliquer avec une extrême précision. Pour changer le mode magnétique, vous 
allez cliquer sur le choix Grille dans la fenêtre Informations.  
 
� Il existe d'autres méthodes pour changer le mode magnétique. Vous pouvez utiliser le Menu 
Affichage - Mode magnétique après avoir sélectionné la fenêtre de vue 2D - vue du dessus ou 
le clic droit dans la fenêtre de vue 2D conception et choisir Grille dans le menu. 
 
Vous allez maintenant commencer le tracé. Vous positionnez le curseur dans l'angle haut 
gauche, et vous regardez les coordonnées indiquées dans la fenêtre Informations. Vous mettez 
le curseur vers le point de la grille qui indique X=5.75 et Y=6.16. Vous pouvez alors cliquer 
avec le bouton gauche de la souris. Vous déplacez ensuite le curseur de la souris vers la droite 
pour avoir un trait horizontal (il est pour le moment en pointillé) jusqu'à ce qu'il indique 

X=97.75 et Y=6.16 
 
Dès que vous cliquez avec le bouton gauche, il trace 
en marron le premier segment du bord de votre 
réseau comme vous pouvez le voir sur l'écran ci-
après.. 
 
� Note : la taille exacte à l'écran dépend de la 
résolution de votre carte vidéo et de votre écran. Si 
vous n'arrivez pas jusqu'au point 97,75cm en étant 

sur le bord droit de la fenêtre, vous pouvez soit décaler la vue avec la barre de défilement 
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horizontal en bas de la fenêtre, soit changer le zoom pour indiquer la valeur ½ (soit par le 
menu Affichage - Zoom, soit en cliquant sur Z- de la fenêtre d'Informations, ou avec un clic 
droit dans la fenêtre de vue 2D - conception et Zoom - dans le menu). 
 
 

Maintenant que vous savez tracer le premier segment, vous allez répéter l'opération pour les 
trois segments suivants qui commencent où finissent le précédent dans cet exemple (ce n'est 
pas obligatoire). Il faut donc 
recliquer avec le bouton gauche 
sur le dernier point (X=97,75 et 
Y=6.16), et déplacer vers le bas 
le curseur (ligne en pointillé 
depuis l'extrémité déjà tracée du 
bord) vers le point de 
coordonnées X=97,75 et 
Y=49,28.  
 
Comme vous pouvez le 
remarquer il indique 
automatiquement le numéro de 
référence de l'objet B1 pour le 
premier segment et B2 pour le 
deuxième (B=Bord réseau). Il 
fera ainsi pour tous les objets 
que vous placerez sur le réseau. 
 
Vous allez maintenant continuer pour les deux derniers tracés, mais nous allons procéder un 
peu différemment. En effet, pour arriver au même résultat, il existe souvent plusieurs 
méthodes. Vous allez découvrir pour les deux derniers éléments du bord deux techniques 
complémentaires. 
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Tout d'abord, vous devez cliquer 
avec le bouton gauche de la souris 
sur le point du dernier segment, puis 
au lieu de cliquer sur le bouton 
gauche de la souris pour terminer le 
segment, vous allez simplement 
placer le curseur de la souris à la 
position X=5.75 et Y=49.28, et tout 
en maintenant la touche Shift, cliquer 
avec le bouton gauche de la souris. Il 
va alors tracer le bord B3 et il a déjà 
commencé le bord suivant à la suite 

(c'est plus rapide !). Il serait possible de positionner le curseur sur le premier point du début et 
de faire clic gauche pour terminer le tracé du bord, mais vous allez utiliser une autre technique 
(dans ce cas le clic gauche direct est plus rapide). 
Vous allez amener le curseur dans la fenêtre 
Informations et cliquer dans la zone de texte X: et 
saisissez la valeur 5.75. Ensuite en laissant la 
souris dans la fenêtre Informations appuyez sur la 
touche Tabulation pour aller dans la zone de texte 
Y: et saisissez la valeur 6.16. Sans sortir le curseur 
de la souris en dehors de la fenêtre Informations (il 
ne faut surtout pas aller sur la fenêtre vue 2D 
conception), il faut cliquer sur le bouton A (pour 
ajout) dans la fenêtre Informations. 
 
Voilà, le contour du réseau est totalement tracé. Nous allons maintenant tracer la voie. 
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3.2. Tracé de la voie 
 
Vous devez tout d'abord sélectionner l'outil Voie en le sélectionnant depuis le menu Place - 
Voie. Vous pouvez aussi le 
sélectionner directement en 
cliquant sur le bouton 
correspondant dans la 
barre d'outils. Cette 
méthode est beaucoup plus 
rapide. 
 
Nous allons placer le premier objet qui est un aiguillage à droite référence 42441 en Rocoline 
sans ballast. Tout d'abord vous devez vérifier que le mode magnétique est bien sur Grille 
comme vous avez appris à le faire (clic sur Grille dans la fenêtre Informations par exemple). 

 
Ensuite, il faut sélectionner l'objet dans la fenêtre 
Librairie. Il vous affiche la liste des librairies 
actives et compatibles (dans le cas présent en HO). 
 
Vous devez tout d'abord cliquer sur le + en face de 

Rocoline 
HO sans 
Ballast qui 

va 
permettre 

de voir le détail (un clic sur le moins permet de 
cacher le détail).  Ensuite, comme c'est un aiguillage, 
il faut cliquer sur le + d'Appareil de voie pour 
afficher la liste des appareils de voie pour ce modèle 
de rail. 
 
� Vous pouvez cliquer sur les deux + de Voie et Appareil de voie pour voir tous les objets de 
cette librairie, ou cliquer sur l'un puis sur l'autre pour n'avoir que les objets qui vous 
intéressent. Vous pouvez également faire la même action si vous utilisez deux bibliothèques de 
voie. 

Il vous suffit alors de cliquer sur l'aiguillage 42441 pour qu'il soit 
sélectionné. Il est alors encadré. 
 
Vous pourrez partout dans le logiciel faire ces manipulations pour 
sélectionner les objets (autres éléments de voies, type du texte, objets 
du décor, éléments électriques, couples ...). 
 
La fenêtre Librairie est très importante car elle vous affichera toujours 
les informations utiles en fonction  de l'outil que vous aurez 
sélectionné. 
 
Pour placer l'objet, vous 
allez  placer le curseur 
contre le bord gauche du 
réseau et sur la troisième 

ligne de la grille (coordonnées indiquées dans la 
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fenêtre Informations x=5.75 et y=23.14). Il suffit de réaliser un clic gauche avec la souris pour 
placer ce premier élément de voie. 

 
�  Pour placer le premier élément de voie, il est préférable soit de le placer sur la grille, soit 
de le placer en saisissant ses coordonnées absolues dans la fenêtre Informations et en 
cliquant sur le bouton A. 
 
Maintenant, pour tracer le reste de la voie, vous allez changer le mode 
magnétique en sélectionnant Proche (clic sur Proche dans la fenêtre 
Informations). Ensuite, vous allez sélectionner le rail droit de 23 cm de 
référence 42410. Vous devez tout d'abord cliquer sur le + du choix Voie 
(éventuellement avant, vous pouvez cliquer sur le - du choix Appareil de 
voie). Il affiche alors la liste des coupons de rails droits et courbes. Il faut 
sélectionner le rail droit G1 de 230mm en cliquant dessus.  
 
Vous allez placer ce rail droit au bout de l'aiguillage sur la voie droite en 
amenant simplement le curseur près de l'aiguillage. Le mode magnétique 

collera automatiquement cet élément 
sur l'aiguillage. Il suffit alors de 
cliquer sur le bouton gauche. 
 
�  Comme pour les bords du réseau, chaque élément est 
automatiquement numéroté (ici V1 et V2). Il indique 
également la référence de l'objet. 
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Vous allez continuer dans la lancée en placant à la suite deux autres coupons de rails droits de 
la même référence. En utilisant le mode magnétique, le tracé est très rapide. Vous obtenez 
alors le tracé suivant : 
 

 
Vous allez maintenant sélectionner le rail droit D8 (de 8 mm de long) afin de respecter la 
géométrie de la voie. Vous allez alors le placer sur la voie déviée de l'aiguillage grâce au 
mode magnétique. 

 
Il est tout petit et se voit tout juste. 
 
Maintenant, vous allez placer une TJD (Traversée 
Jonction Double). Vous devez la sélectionner après 
avoir éventuellement cliqué sur le bouton + 

d'Appareil de voie. La TJD qu'il faut 
sélectionner correspond au modèle 
42451 Tjd 15°. Vous allez la placer sur 
le petit bout de voie précédent en 
approchant du morceau et en cliquant 
sur le bouton gauche. 
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Vous allez maintenant réaliser le tracé de la voie parallèle à la première en sélectionnant à 
nouveau le rail droit G1 de 230 mm (42410) dans la fenêtre Librairie et le placer de part et 
d'autre de la TJD comme ci-dessous. 
 

 
Le tracé de la voie avance bien. Vous allez maintenant placer un rail droit D8 sur le côté resté 
libre de la TJD.  

 
 � Pourquoi faut t'il mettre ce coupon de 
8mm ! Suivant les marques de voies la 
géométrie est plus ou moins réussie. Donc 
quand on aligne les éléments de voie il peut 
y avoir un décalage qu'il faut compenser 
par des petits coupons de voie (qui 
n'existent pas toujours chez les fabricants). 
Il faut en règle générale consulter les 

catalogues pour avoir des informations complémentaires. Certaines marques comme Märklin 
ne nécessitent pas de petits coupons car la géométrie est correcte. Par contre, d'autres 
marques ne suivent aucune géométrie logique, et dans ce cas, il faut faire au mieux 
éventuellement en utilisant la voie flexible. 
 
Maintenant, vous allez placer votre premier rail courbe. Comme vous savez maintenant bien 
le faire, vous allez sélectionner le rail courbe 42428 R10 de 888 mm de rayon. Vous allez 
l'amener vers le dernier coupon que vous avez placé et vous allez voir qu'il ne s'oriente pas de 
la bonne façon (pour ce que l'on veut tracer ici). 
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C'est normal. Jusqu'à maintenant tout semblait se mettre comme il fallait sans rien faire. En 
réalité, les éléments de voie possèdent plusieurs points magnétiques (2 pour un rail courbe ou 
droit, un à chaque extrémité, 3 pour un aiguillage et 4 pour un croisement, TJS ou TJD. 
Chaque point magnétique est numéroté en 
commençant par 0. Si l'objet que vous voulez 
placer ne s'oriente pas comme il faut, ou s'il ne 
prend pas le bon côté par exemple pour un 
aiguillage, il faut changer le point magnétique. 
Vous allez dans la fenêtre Informations, et réalisez 
clic droit pour obtenir le menu contextuel, et 
sélectionnez Point Mag. suivant. Il affiche dans la 
fenêtre Informations  le numéro du point 
magnétique, ici 1 après la modification. 
 
�  Dans toutes les fenêtres, si vous cliquez dedans avec le bouton droit de la souris, vous 
faites apparaître un menu dont les choix peuvent dépendre du mode en cours (c'est pour cela 
qu'il est dit contextuel). Vous avez souvent accès aux fonctions importantes et moins 
courantes. Certaines de ces fonctions sont accessibles avec des raccourcis souris (par 
exemple dans le tracé du bord du réseau, Shift + clic gauche pour continuer le tracé), mais si 
vous ne vous en rappelez plus, vous pouvez utiliser le menu contextuel plus facile. 
 
Si vous approchez maintenant le rail courbe du petit comme tout à l'heure, il va le mettre dans 
le bon sens, magique ! Il suffit alors de cliquer sur le bouton gauche pour le placer. 
 
Vous pouvez changer comme vous le souhaitez de point magnétique en faisant clic droit puis 
Point Mag suivant. Quand il dépassera le nombre de points magnétiques de l'objet, il 
reviendra au premier (numéro 0).  
 
� Vous pouvez également changer le point magnétique de la même manière dans la fenêtre 
de Conception 2D - Vue du dessus. 
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Nous allons placer un dernier appareil, un aiguillage gauche au bout de ce rail courbe. Vous 
devez sélectionner l'appareil de voie 42440 - Aiguillage gauche 15 °. Si vous mettez le 
curseur près de la courbe, il le positionne correctement (car le point magnétique 1 est 
sélectionné). Avant de le placer, vous allez sélectionner le point magnétique 2, et l'approcher 
du rail courbe (sans le placer !). Puis vous changez à nouveau le point magnétique (qui sera 
alors 0), et vous faites de 
même. Enfin vous rechangez 
le point pour revenir à 1 qui 
était correct pour enfin placer 
l'aiguillage. Avec cet 
exercice, vous avez pu 
observer qu'en changeant 
simplement le point 
magnétique, vous pouvez 
placer les objets comme vous 
le voulez. 
 
Maintenant, pour vous apprendre à manipuler le logiciel, vous allez tracer avec un rail 
flexible une courbe de bézier. 
 
��� � N'oubliez pas de sauvegarder de temps en temps votre travail en sélectionnant Fichier - 
Sauver (ce n'est pas possible si vous n'avez qu'une version de démonstration). 
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Vous devez sélectionner l'outil Voie Flexible depuis le menu Place - Voie flexible (ou clic 
sur l'outil. Dans la fenêtre Librairie, vous n'aurez qu'à sélectionner le modèle de rail, c'est à 
dire Rocoline HO sans Ballast.  
 

 
Vous pouvez tracer trois types d'objets en voie flexible. Le premier est la ligne droite. C'est 
très simple, vous sélectionnez (ce qui est normalement déjà le cas) le choix Lig dans la fenêtre 
Informations, et vous allez tracer votre voie droite de la même façon que vous avez tracé le 
bord du réseau au début. 
 
Vous pouvez également tracer des arcs de cercle (en réalité d'ellipses puisque les deux rayons 
peuvent être différents). Vous devez d'abord sélectionner le choix Arc dans la fenêtre 
Informations, puis vous devez tracer la boîte qui englobe le cercle complet, puis les deux 
points de début et de fin de l'arc de cercle.  
 
� Sachant qu'il faut tracer au départ une zone rectangulaire pour tout le cercle, il est souvent 
préférable de saisir les coordonnées dans la fenêtre Informations, et de cliquer sur Ajout les 
deux fois pour le rectangle du cercle. Par contre, 
pour les deux points de l'arc du cercle, ils peuvent 
être ajoutés en cliquant sur le dessin. L'arc est tracé 
dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, il 
faut en tenir compte dans l'ordre du tracé des deux 
points de début et fin de l'arc de cercle. 
 
Mais, vous allez apprendre à tracer une courbe de 
bézier. C'est la courbe de base pour pouvoir réaliser 
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des raccords fluides et jolis. Vous devez tout d'abord sélectionner le choix Bézier dans la 
fenêtre Informations. 
 
Tout d'abord la courbe de bézier, c'est comme si vous traciez une droite. Donc vous allez 
cliquer le premier point de la droite qui commence sur l'aiguillage V12, et ensuite vous allez 
cliquer le deuxième point comme indiqué sur la figure ci-dessous. 
 
� Pour être précis pour le deuxième point, il est préférable de changer le mode magnétique, 
après avoir placé le premier point, en Grille. Il sera alors automatiquement bien placé pour 
continuer le dessin avec des coupons. 
 

 
Maintenant, nous allons spécifier les deux points de contrôle qui vont mettre en forme la voie 
flexible. Vous devez obligatoirement changer le mode magnétique à Aucun avant de les 
placer. Le premier point de contrôle doit être dans l'alignement de l'axe de la voie du premier 
point placé, donc de l'aiguillage V12. Le deuxième point est lui sur la ligne horizontale pour 
la prochaine voie parallèle à V7. 
 
La distance entre le point d'origine et le point de contrôle influe sur la forme de la courbe. 
Plus le point est loin, plus il attire la courbe vers lui. Plus il est près, plus la courbe ressemble 
à une droite. Il faut faire des essais pour commencer à maîtriser la saisie avec ces courbes, et 
il est possible très facilement de les modifier après la pose. Ces courbes de bézier permettent 
de jolie raccords qui peuvent être réalisés très facilement. 
 
� Pour modifier, il faut sélectionner l'outil Sélection (Menu Place-Sélection) et positionner le 
curseur de la souris dessus. 4 petits carrés apparaissent, il suffit de cliquer dans un des petits 



Pégase Informatique  Didacticiel Design Railway Ver 2.xx 

 21 

carrés et de déplacer la souris en maintenant le bouton enfoncé, et relâcher le bouton quand 
c'est OK. 

Vous avez tracé votre première voie flexible. Vous allez maintenant finir de tracer en 
sélectionnant le coupon roco 41412 droit G1/2 après avoir sélectionné l'outil Voie (menu 
Place-Voie) et la librairie Rocoline sans ballast - Voie. Vous devez alors sélectionner le mode 
magnétique Proche, et mettre orientation à 0 (clic droit sur fenêtre Informations+menu 0° 
après pente). Il suffit de mettre l'élément de voie au bout de la voie flexible pour le poser. 
Vous répétez la même opération en sélectionnant le coupon ROCO 41413 droit G1/4.  
 

Voilà, vous avez fini de poser la voie ! 
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3.3. Mise en place des éclisses isolantes 
 
Maintenant, nous allons placer sur le réseau les éclisses isolantes. C'est important de les placer 
sur le plan, car il suffira ensuite de monter son réseau en suivant simplement le plan. Nous 
allons découper ce petit module pour Driving Railway. Vous pouvez placer les éclisses 
comme dans la réalité au niveau de la jonction entre deux coupons de rails sur l'un des rails ou 
les deux. C'est très rapide à placer sur le plan, et peut être modifié très facilement. 
 
Vous devez sélectionner l'outil Voie  (Menu Place - Voie) si ce n'est déjà fait. Ensuite, vous 
devez OBLIGATOIREMENT sélectionner le mode magnétique AUCUN. Vous devez 
également spécifier le zoom x1 si ce n'est pas déjà fait (clic droit dans fenêtre Conception 2D 
et Zoom x1). L'objet sélectionné n'est pas important, mais il est préférable de prendre un petit 
coupon de rail pour qu'il ne gêne pas la vue sur le dessin. 
 
� Il n'est pas possible de placer des éclisses sur les voies flexibles. Si besoin, pensez à 
intercaler un coupon pour pouvoir les mettre. 
 

Pour placer la première éclisse entre l'aiguillage V1 et la voie V2, vous allez déplacer le 
curseur de la souris à la jonction de ces deux rails, et mettre le curseur à peu près au niveau du 
rail du haut (sur l'écran). Ensuite, sans bouger, vous cliquez sur le bouton droit de la souris et 
vous choisissez Eclisse dans le menu. Ça y 
est, elle est posée. Vous allez faire la même 
opération pour l'autre rail au même endroit. 
Vous allez ensuite mettre les deux éclisses  
pour la liaison entre la TJD V6 et le coupon 
de rail V7. Mais cette fois vous allez 
positionner le curseur sur un des rails, et 
appuyer d'abord sur la touche CTRL puis sur 
le bouton gauche de la souris. L'éclisse est 
mise en place. Pour placer les éclisses vous 
pouvez utiliser indifféremment soit clic droit 
+ menu Eclisse ou Ctrl+clic gauche.  
 
�  En trois rails, il y a également une éclisse 
sur l'axe de la voie (rail central). En règle général (cas de Driving Railway), c'est le rail 
central qui est isolé pour le cantonnement. 
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Maintenant que vous savez placer les éclisses, vous allez pouvoir mettre en place les autres 
éclisses facilement. 
 

 
� Si vous cliquez sur une éclisse déjà en place, vous l'enlevez. Donc si vous vous trompez 
pendant le placement d'une éclisse, il suffit de refaire Ctrl+Clic gauche (ou clic droit + 
Eclisse) pour l'enlever à nouveau. 
 
Voilà, vous avez fini pour la voie, les trains vont bientôt pouvoir passer ...enfin, presque ! 
 

3.4. Mise en place des couples 
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Maintenant, nous allons donner des formes au réseau. Nous allons tout d'abord placer les 
couples. Ce sont deux panneaux verticaux qui permettent de soutenir la voie (par 
l'intermédiaire des plans de voies) et, qui après une mise en forme qui sera effectuée plus tard, 
de modeler le relief du réseau. 
 
Vous devez donc sélectionner l'outil Couple soit depuis le menu Place - Tracé décor ou en 
cliquant sur l'outil Couple directement (si vous laissez le curseur de la souris sur un bouton 
sans bouger, au bout de 2 s. il affiche un texte donnant la fonction du bouton). Vous devez 
ensuite sélectionner le mode magnétique Grille . Vous pourriez aussi sélectionner le mode 
magnétique Proche pour qu'il s'aligne sur les bords du réseau pour les premiers couples. 
 
� Il est conseillé de dessiner les couples soit verticalement soit horizontalement, bien qu'il 
soit possible de les tracer en oblique. 



Pégase Informatique  Didacticiel Design Railway Ver 2.xx 

 24 

Le tracé du couple est très simple. En réalité, vous savez déjà le faire. C'est comme le bord du 
réseau. Vous allez donc tracer le premier couple sur le bord B1. Vous devez cliquer sur le 
point à gauche du bord B1. Puis sur le point à droite du bord B1. 

 
Juste après le deuxième clic sur le bouton gauche de la souris, une fenêtre de demande 
d'informations sur le couple s'affiche. 
 
Le numéro est calculé 
automatiquement, et vous devez 
laisser la valeur indiquée. Vous devez 
obligatoirement indiquer la hauteur du 
bas du couple par rapport au sol 
(souvent 75 cm).  
 
Vous validez votre saisie, et le couple est alors créé. Vous pouvez le voir sur le plan, mais 
également dans la fenêtre Librairie. 
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Vous pouvez avoir deux numéros distincts par couple, le numéro unique qui est calculé par 
Design Railway (C1) et le numéro que vous indiquez ici qui peut ne pas être unique (par 
exemple, les couples d'une zone). Il est important de noter que le sens de tracé est 
primordial.  Vous devez donc tracer tous les couples horizontaux de gauche à droite et tous 
les couples verticaux de haut en bas, sinon lorsque vous tracerez la forme du couple, vous 
risquez de vous tromper. 
 
� Si en cours de saisie, vous faites une erreur, vous pouvez annuler la saisie en cours (qui 
n'est pas encore validée) en cliquant sur le bouton E (efface) de la fenêtre Informations. 
 
Vous allez pouvoir tracer maintenant le deuxième couple qui correspond au bord B3 
(horizontal en bas). Vous procédez de la même façon, et vous obtenez l'écran suivant 
(n'oubliez pas de saisir 75 dans la hauteur/sol). 
 

 
Maintenant, vous allez tracer le premier couple vertical (toujours par rapport au plan sur 
l'écran, pas dans la réalité). De la même façon sur le bord B2, puis sur le bord B4. Vous 
obtenez deux couples supplémentaires. 
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Nous allons tracer maintenant les deux derniers couples qui sont toujours verticaux, mais en 
dehors des bords du réseau. En règle générale, il faut réaliser un quadrillage avec une distance 
entre 30 et 50 cm entre les couples (dépend de l'importance des dénivelés du décor et de 
l'épaisseur future des plans de voie et couples). Le premier avec X = 69 cm (aligné sur la 
grille) et le deuxième avec X = 34.5 cm. 
 

 
Voilà vous avez fini de placer les couples sur ce module. Nous n'avons pas encore tracé la 
forme des couples qui donnera le décor, ils sont pour l'instant tous plats. Nous réaliserons 
cette opération après le tracé du plan de voie (afin d'avoir d'une part les repères pour la voie et 
d'autre part, les repères pour les plans de voie). 
 

3.5. Tracé des plans de voie 
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Nous allons aborder maintenant le tracé des plans de voie. Nous allons tracer ici qu'un seul 
plan de voie, mais le tracé est un peu plus long que les couples, car il faut dessiner le contour 
du plan. Tout d'abord, il est préférable pour votre réseau d'imprimer un plan du réseau et de 
tracer à main levée le contour des plans afin de noter les coordonnées importantes. Si vous 
n'avez pas besoin d'une grande précision, vous pouvez le tracer en cliquant directement avec 
le mode magnétique Proche, ce que nous emploierons en grande partie dans ce didacticiel. 
 
Avant de commencer à le tracer, vous devez sélectionner l'outil Plan de voie (Menu Place - 
Plan de voie), puis vous allez sélectionner le mode magnétique Proche. Si nous laissons 
simplement ceci, si vous approchez la souris près d'un coupon de rail, le tracé sera également 
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happé par le point magnétique de ce coupon (vous savez celui qui vous a permis de tracer la 
voie rapidement), alors vous allez choisir les éléments qui doivent être pris en compte pour le 
mode magnétique. Cette manipulation est très importante car vous en aurez souvent besoin, et 
de plus en plus au fur et à mesure de l'avancement du tracé du réseau, car il y aura de plus en 
plus de chose sur le plan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Donc vous allez sélectionner la fenêtre Conception 2D vue de dessus en cliquant sur son titre. 
Ensuite, vous allez sélectionner dans le menu Place - Objets actifs. Il vous affiche alors la 
grille suivante. Vous allez décocher les croix comme indiquées dans la grille. 
 
Design Railway ne prendra en compte pour la 
recherche du point magnétique que les éléments 
qui sont cochés dans cette grille. C'est très 
important, car vous pouvez vraiment adapter le 
fonctionnement en fonction de ce que vous 
tracez.  
 
� Par exemple, si vous retracez des éléments de 
voie après avoir placé des couples, plans de voie 
..., il faudra d'abord sélectionner cette grille et 
ne cocher que Voie flexible et Elément de voie. 
 
Vous allez maintenant pouvoir commencer à 
tracer le plan de voie. Le principe est simple, mais il y a quelques nuances qu'il faut bien 
maîtriser. 
 

� Il est préférable de 
commencer par un point qui 
existe déjà sur le réseau (le 
coin du réseau, le début 
d'un couple ...) pour 
pouvoir utiliser le mode 
magnétique. 
 
Vous allez tout d'abord 
cliquer avec le bouton 
gauche de la souris à 
l'intersection des couples 
C2 - C4 en bas à gauche du 
réseau comme indiqué sur 
le schéma. 
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Il vous affiche alors la grille pour les paramètres de création du plan de voie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous devez saisir l'épaisseur du plan de voie, ici 2 cm. Le numéro est calculé 
automatiquement par le système (P1), mais vous pouvez mettre un deuxième numéro 
complémentaire surtout utile pour des gros réseaux. 
 
Après clic sur OK, vous allez devoir continuer à tracer le plan de voie en cliquant avec le 
bouton gauche comme indiqué sur le plan ci-dessous en suivant les numéros. 
 

Pour le numéro 3, regardez dans la fenêtre Informations avec Y pour regarder qu'il indique 
20.0 quand vous cliquez. Vous allez placer le 4ème et 5ème point en saisissant les coordonnées 
dans la fenêtre 
Informations. Pour 
le premier, vous 
saisissez x=97.75 
et Y=20 puis clic 
sur le bouton A, 
vous saisissez à 
nouveau 
uniquement y = 
41.1 et clic sur le 
bouton A. Vous 
avez alors le tracé 
suivant. 
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Vous allez encore tracer deux points directement sur le dessin avec le clic gauche sur le dessin 
pour réaliser la meilleure courbe. 
 

� Si vous êtes observateur, vous avez pu voir que le dessin du plan de voie apparaissait 
également dans la fenêtre Librairie au fur et à mesure de votre tracé. 
 
Vous allez maintenant placer le dernier point, mais attention, ce n'est pas un clic gauche car il 
faut lui dire que le tracé est terminé. Vous allez placer le curseur sur l'intersection des couples 
C6 et C2 (point n°8), faire clic droit  puis choisir Fin tracé. Le plan est alors terminé. 
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� A la place du clic droit puis Fin tracé, vous pouvez aussi appuyer sur la touche Shift puis 
en la maintenant enfoncée, le clic gauche de la souris. Si vous devez saisir les coordonnées du 
dernier point d'un plan de voie dans la fenêtre Informations, vous devez cliquer sur le bouton 
F (fin) au lieu de A. 
 

3.6. Dessin de la forme des couples 
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Maintenant, vous allez tracer la forme du décor proprement dit. Vous avez appris à placer les 
couples sur le réseau, mais ils n'ont pour le moment ni forme ni relief. Vous allez tout d'abord 
sélectionner l'outil Couple afin qu'il vous affiche dans la fenêtre Librairie les différents 
couples que vous avez déjà tracés. Ensuite, vous allez demander l'affichage de la fenêtre 
couple en sélectionnant dans le menu Fenêtre puis couple. Vous allez repositionner la fenêtre 
sur l'écran pour qu'elle ne chevauche pas ni la fenêtre Librairie ni la fenêtre Informations, et 
ensuite, vous allez descendre le curseur de la barre de scrolling verticale de la fenêtre couple 
jusqu'à ce que vous voyez apparaître le premier couple. Vous allez sélectionner le couple C4 
dans la fenêtre Librairie en cliquant dessus. 
 

 
Ce couple est facile à tracer car le plan de voie s'appuie dessus tout le long. Vous pouvez 
d'abord noter sur le plan du couple qu'il y a trois croix bleues en pointillé, cela représente 
l'axe des voies qui passent au niveau de ce couple. Ensuite, sur les deux bords du couple, vous 
avez deux petits traits verticaux de couleur verte qui représente le plan de voie que vous avez 
tracé précédemment. 
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Vous allez donc positionner les deux extrémités du couple sur le bas des traits verts comme ci 
dessous. Il suffit de cliquer au bon endroit pour déplacer le point. Vous pouvez recommencer 
plusieurs fois si nécessaire. 

Voilà ce couple est terminé. Vous allez sélectionner le couple C6 dans la fenêtre Librairie, et 
vous refaites exactement la même chose. Ensuite, vous allez sélectionner le couple C1 tout en 
bas de la liste dans 
la fenêtre Librairie. 
Il doit vous afficher 
le dessin suivant. 
 
Vous pouvez 
observer que sur la 
gauche le couple est 
droit et plus bas. 
Quand vous avez tracé les couples C4 et C6, il a automatiquement mis à jour les autres 
couples pour qu'aux intersections, les hauteurs coïncident. Pour le reste du couple après le 
trait vert du plan de voie, vous allez tracer en plaçant des points une courbe en relief en vous 
inspirant du dessin ci-dessous. Un clic de la souris place un point sur le tracé, un clic à la 
même verticale approximative déplace le point en hauteur, et shift+clic gauche sur un point 
existant le supprime. Vous pouvez également tracer un point sans recherche des points aux 
alentours en le posant avec shift+clic droit au lieu de clic gauche. 
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Afin d'améliorer la liaison avec le plan de voie (au niveau du trait vert), vous allez tracer un 
petit trait vertical. Vous allez cliquer avec le bouton droit de la souris en bas du trait vert près 
du point rouge, légèrement à droite, puis choisir 
dans le menu Ajout vertical. Il affiche alors la 
grille qui vous demande la hauteur du trait verticale 
, ici 2 cm (la valeur peut être négative). 
 
Il affiche alors le couple terminé. 

 
Vous avez déjà tracé trois couples ! Vous allez tracer le couple C2 après l'avoir sélectionné 
dans la fenêtre Librairie. Cette fois ci, ce ne sera plus une montagne mais un creux. 
 
Comme vous venez de l'apprendre, vous allez tracer le couple C2 pour qu'il ressemble à la 
figure suivante. 

Vous pouvez légèrement modifier la forme suivant votre imagination, mais laissez tout de 
même la forme générale pour pouvoir vous y retrouver dans la suite du didacticiel. Par contre 
quand vous aurez fini de tout tracer et que vous aurez vu votre chef-d'oeuvre en 3D, vous 
pourrez revenir sur les tracés de couples et laisser libre court à votre imagination. 
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Maintenant, nous allons tracer l'avant dernier couple, le C3. Après avoir sélectionné le couple 
dans la Librairie, vous sélectionnerez la fenêtre de vue 2D conception - vue de dessus. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous pouvez voir sur la fenêtre de vue 2D qu'un couple est tracé en rouge avec un point 
rouge. Cela vous permet d'un coup d'oeil de savoir où est le couple. Vous pouvez sélectionner 
d'autres couples pour voir le changement, sans 
oublier de revenir sur le couple C3 à la fin. 
Vous devez réafficher la fenêtre couple pour 
le tracer (Menu Fenêtre + x Couple du décor - 
x1 ...). 
 
Vous allez tout d'abord tracer une ligne 
verticale au niveau de chaque trait vert. Pour 
le trait vert de droite, vous cliquez avec le 
bouton droit de la souris en bas du trait vert, 
en choisissant le menu Ajout vertical et en 

indiquant une hauteur de 2 cm. Par contre pour le trait vert de 
gauche, vous cliquez avec le bouton droit de la souris en haut 
du trait vert, et vous indiquez -2. 
 
 
Il vous affiche 
alors le couple 

suivant. Sans toucher aux deux extrémités du 
couple, vous allez placer quelques points de 
part et d'autre du plan de voie pour arrondir la 
forme du décor comme sur la dernière vue de ce 
couple qui est terminé. 
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Maintenant, vous allez tracer le dernier couple C5 après l'avoir sélectionné dans la fenêtre 
Librairie. Vous allez faire exactement les mêmes opérations que pour le couple précédent en 
adaptant le tracé de part et d'autre du plan de voie suivant la figure suivante. 
 

 
Voilà vous avez fini le tracé des couples et des plans de voie. Le plus gros travail est réalisé, 
et vous pourriez obtenir une vue 3D réaliste à partir de maintenant. Nous allons tout de même 
poursuivre le tracé des autres éléments qui sont tout de même importants. Alors un peu de 
patience (sinon jetez un coup d'oeil au chapitre 4). 
 

3.7. Pose du décor : un poste d'aiguillage 
 
Vous devez d'abord fermer la fenêtre Couple en cliquant sur sa croix. Ensuite, vous allez 
sélectionner l'outil Objet du décor (Place - Objet du décor ou la petite maison). Vous devez 
ensuite sélectionner la librairie Faller (si elle n'est pas active dans la liste, vous devez aller 
dans Fichier - Librairie pour l'activer comme vous avez appris à le faire au début du 
didacticiel (je sais, c'est loin déjà !) pour la voie (sélectionnez bien Faller HO). Ensuite, en 
cliquant sur le + de Faller puis sur le + Maison décor, sélectionnez dans la liste (en bas) le 
poste d'aiguillage référence 120 en cliquant dessus. Il suffit comme pour les éléments de voie 
de placer l'objet sur le dessin 2D et de cliquer à l'endroit voulu pour le placer. C'est tout. Il 
affiche la référence de l'objet D1. Il est conseillé de sélectionner le mode magnétique Aucun, 
et mettre l'orientation à 0° (clic droit sur fenêtre Informations-0° sous orientation). 
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� Vous pouvez avant de placer l'objet changer l'orientation de 
celui-ci. Vous pouvez cliquer dans le cercle d'orientation dans la 
fenêtre Informations pour choisir une orientation quelconque. 
Vous pouvez également choisir l'orientation avec le clic droit 
dans la fenêtre Informations et orientation. Vous saisissez alors 
la valeur de l'angle directement. C'est plus précis, mais plus long. 
 

3.8. Ajout d'un commentaire 
 

Vous allez apprendre à placer un commentaire ou 
du texte libre sur le dessin. Il suffit de sélectionner 
l'outil Texte, puis dans la fenêtre Librairie de 
choisir le type de texte que vous voulez placer, ici 
vous allez sélectionner Numéro Objet. Vous allez 
ensuite saisir le texte: 
 Poste Aiguillage dans la zone Texte de la fenêtre 
Informations. 

 
Ensuite, vous allez déplacer le texte sur la 
fenêtre de vue 2D , et le positionner à côté 
du bâtiment que vous avez placé 
précédemment en cliquant simplement avec 
le clic gauche. 
 
� Comme pour les objets de décor, vous 
pouvez choisir l'orientation du texte avant de le placer. 
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3.9. Pose des objets électriques 
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Nous allons maintenant placer les objets électriques. Nous allons mettre en place les dominos 
électriques sous le plan de voie et un boîtier 6 modules. 
 

Vous allez sélectionner dans le menu Place - 
Electrique, puis vous sélectionnez Driving Railway 
(clic sur +) puis Boîtier électrique (clic sur +), et 
ensuite vous allez sélectionner le boîtier BOIMO6. 
Par contre, il va falloir le mettre sous le plan de 
voie et non dessus. Vous allez donc modifier la 
hauteur de tracé dans la fenêtre Informations H = 
88 cm (90cm - épaisseur du plan 2cm). 
 
Vous pouvez alors placer l'objet sous le réseau en 

cliquant dessus à la bonne position. Il apparaît en pointillé car il est plus bas que le niveau 
actuel de visualisation.  
 

� Il aurait été possible aussi de changer le niveau en cliquant sur N- pour se positionner à 88 
cm et placer alors le boîtier directement à la bonne hauteur. 
 
� Si vous êtes observateur, vous 
avez remarqué que nous avons 
placé le boîtier sous la TJD à 
l'emplacement d'un des deux 
moteurs (non placé ici), donc dans 
la pratique, il faudrait le mettre 
ailleurs pour qu'il ne gène pas. Si 
vous placiez également les moteurs 
d'aiguillage (méthode identique en 
sélectionnant dans la librairie le 
moteur), vous vous seriez aperçu 
tout de suite du problème. 
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Nous allons continuer de placer les éléments en plaçant un domino électrique de 5 plots. Vous 
devez sélectionner la librairie App. électriques divers - Boîtier électrique et en sélectionnant le 
Domino 5. La hauteur étant toujours à 88cm vous allez le mettre en place sur le réseau à la 
position indiquée après avoir changé l'orientation à 90° en utilisant le clic droit dans la fenêtre 
Informations puis 90° (vérifiez que le mode magnétique est bien sur Aucun). Il sera 
également en pointillé. 
 
Vous pouvez continuer à placer les autres dominos comme indiqué sur le plan ci-dessous 
toujours avec la même méthode, sélection du domino dans la librairie, choix de l'orientation 
puis place sur la fenêtre 2D. 
 

 
� Pour terminer le placement des objets électriques, il faudrait également mettre en place les 
moteurs électriques de commandes d'aiguillagse situés sous la table. 
 

3.10. Tracé des câbles électriques 
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Maintenant vous allez tracer les câbles électriques entre les dominos que vous venez de placer 
et la voie. C'est très simple et le principe de saisie est proche de celui des plans de voie, mais 
en plus simple. 
 
Vous allez sélectionner l'outil Câble (Place - Câble). Il affiche alors dans la fenêtre de la 
librairie la liste des câbles disponibles (les couleurs, les types et les sections sont entièrement 
modifiables, voir le manuel de référence). 
 



Pégase Informatique  Didacticiel Design Railway Ver 2.xx 

 38 

Dans cet exemple, nous allons utiliser le code de couleur Driving Railway utilisé sur les kits 
Easy Train pour la voie, c'est à dire C+, C-, Za+ Za-. Les moteurs électriques n'étant pas 
placés, ils ne seront pas câblés dans ce didacticiel, mais le principe est le même. 
 
Vous allez sélectionner C+ (rouge). Vous allez 
cliquer sur le dessin à l'endroit indiqué. 
 
Il affiche alors la grille pour les informations 

complémentaires. Il suffit d'appuyer sur la touche OK. 
 
Ensuite, vous allez cliquer sur le bouton gauche de la souris 
pour relier le câble vers le domino (borne du dessus), et en 
terminant en cliquant sur le domino avec le clic droit et en 
sélectionnant Fin Tracé.  
 
C'est fini, votre câble est tracé. De la même façon, vous allez 
tracé tous les autres câbles comme indiqué sur le plan ci 
dessous. 
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Maintenant, vous avez fini de tracer le réseau, vous allez afficher la vue 3D. Votre ordinateur 
doit être équipé d'une carte vidéo compatible OpenGL (quasiment toujours le cas avec les 
ordinateurs récents).  
 
Vous devez tout d'abord afficher la fenêtre 3D en sélectionnant dans le menu Fenêtre puis 
vue 3D. Vous devez attendre quelques instants que la fenêtre s'initialise (le fond doit devenir 
gris au lieu de blanc) le temps qu'OpenGL se lance (dépend de la vitesse du PC). Si vous ne 
voyez rien ensuite sur l'écran, ce n'est pas grave. Vous devez ensuite faire un clic droit  sur la 
fenêtre 3D et sélectionner le menu Valeur par défaut. 
 
Ensuite, vous allez sélectionner la fenêtre de 
vue 3D (clic sur le titre), puis sélectionner le 
menu Affichage puis Elément. Il affiche alors 
la grille suivante. 
 
Cette grille va vous permettre de ne pas 
afficher le bord du réseau, le texte (de toute 
façon jamais affiché en 3D), les éléments et 
câbles électriques. Vous pouvez valider par 
OK. 
 
� Vous pouvez aussi utiliser cette fonction 
pour la fenêtre de vue 2D conception en 
sélectionnant ce que vous voulez afficher, ce 
qui peut être utile pour un réseau très chargé. 
 
Vous obtenez déjà une vue plus sympa ! 

 
Maintenant, vous allez afficher une deuxième fenêtre utile pour la vue 3D. 
Vous devez sélectionner le menu Fenêtre - Position vue 3D. Vous devez 
ensuite la positionner en dehors de la fenêtre 3D et la dimensionner pour 
voir toutes les zones. 
 
� Tout d'abord, sur le côté droit de cette fenêtre il affiche un niveau qui 
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correspond à la vitesse de l'ordinateur pour l'affichage de la vue 3D. Plus il y a de vert, plus 
l'ordinateur est rapide, plus il y a de jaune, plus l'ordinateur met du temps pour afficher. Si le 
curseur est totalement jaune, vous trouverez dans le manuel de référence les options pour 
augmenter la vitesse d'affichage en réduisant la qualité. Vous pouvez dans ce cas cliquer sur 
le bouton jaune en forme de lumière et sur le bouton vert en forme de paysage. 
 
Maintenant, vous allez cliquer sur le bouton 45° et regardez bien votre chef-d'oeuvre. 
 

Vous pouvez repasser en manuel en arrêtant la rotation automatique en cliquant sur le même 
bouton (rotation flèche bleue). Le deuxième bouton permet de commuter entre l'affichage 
standard des objets ou détaillé (pour les voies, vous avez les traverses et les rails, voir la vue 
ci-dessous). Le troisième bouton permet d'activer ou d'éteindre les effets de lumière. Ensuite, 
le quatrième bouton permet d'afficher ou non la surface (verte) du décor. Cette surface est 
interpolée par Design Railway, donc il peut y avoir des petits défauts. Plus les couples sont 
proches, plus la précision est grande.  
 
Le dernier bouton et les curseurs X, Y et Z permettent de spécifier les paramètres de vue. 
Vous pouvez aussi accéder aux paramètres à partir du clic droit dans la fenêtre de 
déplacement. 
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5.1. Plan du réseau 
 

Maintenant que vous avez tracé 
votre réseau, vous allez pouvoir 
apprendre à imprimer votre réseau. 
Il suffit de sélectionner le menu 
Fichier - Impression. Il affiche alors 
la grille de saisie qui va vous 
permettre de choisir les paramètres. 
 
Vous pouvez soit imprimer sur 
n'importe quel imprimante gérée 
sous Windows soit générer un 
fichier image BMP qui peut être 
intégré dans un autre logiciel. 
 
Vous allez simplement imprimer le 
plan complet. Vous devez pour cela 
essentiellement spécifier l'échelle. 
Pour imprimer sur une feuille de 
papier A4 (29cmx21cm), il faut 

spécifier l'échelle ¼ si vous imprimez en mode paysage (fortement conseillé !). Pour 
déterminer l'échelle, il suffit de diviser la taille du réseau 100 cm par la taille de la page 29 cm 
soit 100/29 = 3,45, et prendre la valeur entière juste au-dessus, donc 4. Il faut donc choisir ¼. 
Vous pouvez également choisir les choix Auto, mais vous ne saurez pas l'échelle qui est 
utilisée. 
 
� Consulter le manuel de référence pour obtenir le détail de chaque valeur de cette grille. 
 

5.2. Liste du matériel 
 
A tout moment, vous pouvez 
afficher la liste des objets (surtout 
la voie) qui ont été placés sur le 
réseau. Il suffit de sélectionner le 
menu Edition - Liste objets. Il 
affiche alors la liste des objets avec 
le prix. 
 
Il vous indique le prix total (sauf la 
partie ossature, décor, câbles ...). Il 
vous indique également la longueur 
cumulée des câbles électriques. 
 
Vous pouvez évidemment imprimer cette liste. Il suffit de sélectionner le menu Outils - Liste 
du matériel. 
� Les prix sont approximatifs et par défaut en Euro TTC. Si vous voulez vraiment utiliser les 
prix pour un budget, il est conseillé de les mettre à jour dans la librairie (Fichier-Librairie). 
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5.3. Couples 
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Vous pouvez imprimer les couples que vous avez dessiné, par exemple, pour pouvoir les 
mettre comme patron sur une planche de bois , afin de la découper très facilement. 
 
Il suffit de sélectionner le menu Fichier - 
Impression Couple. Il affiche la grille suivante 
 
Vous pouvez soit imprimer le couple actuel 
(pensez à sélectionner l'outil couple et le couple 
avant de demander l'impression). L'exemple ci-
dessous est imprimé à l'échelle ¼, plusieurs par 
page, et impression de l'axe des voies. 
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5.4. Plan de voie 
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Vous pouvez imprimer les plans que vous avez dessiné, par exemple, pour pouvoir les mettre 
comme patron sur une planche de bois , afin de la découper très facilement. 
 
Il suffit de sélectionner le menu Fichier - 
Impression plan. Il affiche la grille suivante 
 
Vous pouvez soit imprimer le plan actuel 
(pensez à sélectionner l'outil plan et le plan 
avant de demander l'impression). L'exemple ci 
dessous est imprimé à l'échelle ¼, plusieurs 
par page, et impression de l'axe des voies. 
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6.1. Les niveaux 
 
Nous allons apprendre comment tracer des voies sur plusieurs niveaux et surtout comment 
réaliser la rampe d'accès entre deux niveaux. 
 
Vous avez, en fait déjà vu ces notions. Tout au début, quand vous avez créé le fichier, vous 
avez spécifié différentes hauteurs. Vous avez également quand vous avez placé le boîtier et 
les dominos électriques joué sur les hauteurs, puisque vous les avez placé en-dessous du plan 
de voie à 88 cm de hauteur au lieu de 90 cm pour les autres objets. 
 
Vous allez créer un nouveau petit 
réseau juste avec de la voie pour voir 
le tracé sur deux hauteurs différentes et 
une pente de montée. Vous allez donc 
fermer le précédent réseau s'il était 
encore ouvert en sélectionnant Fichier 
- Fermer (n'oubliez pas de sauvegarder 
si vous n'êtes pas en version de 
démonstration). 
 
Comme vous savez le faire, vous allez 
créer un nouveau réseau (menu Fichier 
- Nouveau) en le nommant niveaux 

 
Vous spécifiez alors le nom du réseau et la taille 
maximum du réseau. 
 

 
Vous allez ensuite saisir les hauteurs 
des niveaux de voie, ici 90 cm et 96 
cm, et la hauteur du bas du réseau 75 
cm. 
 
Vous pouvez très bien saisir la voie à une hauteur quelconque, même si cette hauteur n'est pas 
saisie dans cette table, mais c'est beaucoup plus pratique de saisir toutes les hauteurs des 
différents plans de voie du réseau, ainsi que les hauteurs principales pour le décor, les objets 
électriques ... En effet, depuis la grille Informations, en cliquant sur les boutons N+ ou N- 
vous pouvez passer au niveau suivant ou précédent très facilement. Vous pouvez également 
cliquer avec le bouton gauche dans la barre située entre N+ et N- pour spécifier une hauteur 
quelconque. Il faut savoir que quand vous sélectionnez un niveau, il n'affiche que les objets 
qui sont soit à ce niveau soit en-dessous (dans ce cas en pointillé). Cela permet de ne voir 
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qu'une partie du tracé au fur et à mesure de l'avancement. Il faut également noter que vous 
pouvez spécifier une hauteur en-dessous de laquelle les objets ne sont pas affichés (au lieu 
d'être en pointillé). Il affiche tous les objets dans la zone bleue claire (touche ctrl+clic droit en 
dessous du repère bleu foncé du niveau actuel) pour réduire la zone de visualisation. 
 
Par défaut, le placement des objets se fait à la hauteur de visualisation, mais vous pouvez 
modifier manuellement la hauteur de placement des objets en changeant la valeur indiquée 
dans H.  
 
Vous allez donc réaliser dans la fenêtre Informations 
clic droit puis choisir Niveau, et sélectionner dans la 
grille 90 cm. Vous pouvez noter que la valeur dans H 
est bien de 90 cm. 
 
Vous allez également sélectionner l'outil Place Voie, et sélectionner la librairie Rocoline sans 
ballast et activer les éléments de voie (pas les appareils, nous n'allons pas nous en servir ici). 

 
Vous devez également spécifier la grille (sélection de 
la fenêtre 2D conception en cliquant sur le titre, puis 
Affichage - Grille). 
 

6.2. Tracé de la voie sur deux hauteurs différentes 
 
Vous sélectionnez également le mode magnétique Grille dans la fenêtre Informations. Vous 
n'oubliez pas non plus de sélectionner le rail droit 42410 G1 de 230mm dans la fenêtre 
Librairie.  
 
Voilà maintenant, nous 
allons tracer le premier 
rail droit à la hauteur de 
90 cm en haut à gauche. 
Il suffit de cliquer pour 
mettre le premier rail, 
puis vous changer le 
mode magnétique sur 
Proche (clic sur Proche 
dans la fenêtre 
Informations). Vous 
placez comme vous 
savez très bien le faire un 
deuxième coupon à la 
suite du premier. 
 
 
Vous allez maintenant sélectionner le rail courbe 42423 courbe R3 30°, et continuer sur votre 
lancée et tracer un demi-cercle en continuant la voie, toujours à la même hauteur de 90 cm. Ce 
demi cercle sera après la future pente, mais patience. 
 
� Vous pourriez directement tracer la pente en sélectionnant clic droit sur la fenêtre 
Informations, puis Pente. Il faut indiquer la valeur de la pente (plutôt en %), et vous placez 
normalement les éléments de voies, il va automatiquement monter. Cependant cette méthode 
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est utile si soit vous voulez une pente bien définie, ou si vous calculez la pente (facile pour des 
rails droits, mais plus difficile pour des courbes). Vous pouvez aussi utiliser cette première 
méthode, et affiner ensuite le tracé avec la méthode que vous verrez dans le chapitre suivant. 
 
Vous avez saisi tous les rails courbes pour le demi-cercle. 

 
Maintenant, vous allez continuer par deux éléments droits comme le début, mais cette fois, ils 
vont être sur le niveau supérieur. Vous allez donc cliquer sur le bouton N+ de la fenêtre 
Informations qui va vous permettre de vous placer sur la hauteur juste supérieure (il utilise les 
hauteurs que vous avez spécifiées lors de la création du réseau, ou dans Fichier - 
Configuration - Hauteurs). 
 
Les voies que vous aviez 
tracées sont alors en pointillé. 
Vous allez sélectionner dans la 
librairie la voie droite G1 
42410, et la placer au bout du 
demi-cercle. 
 
Voilà, vous avez placé des 
voies au niveau 90 cm et 
d'autres au niveau 96 cm. 
Evidemment, il y a un saut de 
6 cm entre le rail V8 et V9, 
mais nous allons voir 
maintenant comment faire la 
pente ! 
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6.3. Modification de la voie de liaison entre deux 
niveaux. 

 
Tout d'abord, vous allez cliquer sur N-, les voies en pointillé sont maintenant en trait plein, et 
les voies du niveau supérieur ont disparu ! (uniquement à l'écran rassuré vous). Vous pouvez 
facilement revoir les voies en cliquant à nouveau sur N+. Vous pouvez également cliquer 
dans la zone de hauteur de la fenêtre Informations. 
 
Il existe deux méthodes pour réaliser une pente entre deux niveaux. La première est de tracer 
la voie en spécifiant avant une pente en utilisant clic droit + pente dans le menu information. 
Si vous avez déjà placé les éléments, le mieux est de les supprimer en sélectionnant l'outil 
poubelle (Place - Suppression), et en cliquant dessus. Vous spécifiez alors la pente (en 
moyenne 3 à 4 % pour un réseau standard. 
 
�  Il est préférable de commencer plutôt par le bas, c'est plus facile car l'élément que vous 
venez de placer devient en pointillé au lieu de disparaître de l'écran, notez tout de même que 
pour descendre, il faut mettre une pente négative, et quand la pente est finie, n'oubliez pas de 
revenir avec une pente de 0° !.  
 
�  Si vous avez la visualisation 3D OpenGL, vous pouvez activer la fenêtre de vue 3D, et 
demander les valeurs par défaut, puis l'autodéplacement (clic droit dans la fenêtre vue 
3D). Très vite vous verrez très nettement le décalage des deux voies. 
 
Mais nous allons utiliser un outil puissant de pente 
automatique. Vous allez sélectionner le menu Outils - 
Pente automatique. Vous allez spécifier le premier 
élément de la pente V3 et le dernier V8, et indiquer les 
deux hauteurs 90 et 96 cm. Vous devez essayer en 
laissant le point magnétique 0, puis s 'il n'a pas trouvé le 
chemin, recommencer avec le 1. 

 
Il réalise alors le calcul, et vous affiche la grille du résultat .Il 
vous indique tout d'abord la longueur de la voie que vous 
sélectionnez, ici 130cm environ, ensuite, il vous indique la 
hauteur à monter en fonction des valeurs que vous avez 
indiquées, ici 6 cm. Et surtout, il vous indique la valeur de la 
pente calculée 4,6%, ce qui est un peu élevé pour un réseau 
standard (c'est à dire devant faire circuler n'importe quel train), 
mais nous allons tout de même accepter ce calcul. Pour 
information, il 
vous indique 

également la liste des objets qui ont permis 
d'aller de V3 à V8. Il suffit de cliquer sur OK. 
Si vous avez laissé la vue 3D, vous verrez que 
maintenant les deux niveaux se rejoignent. 
 
Si vous revenez à votre fenêtre 2D, et que vous 
faites varier la hauteur entre les deux valeurs 90 
et 96 cm (par exemple 94 cm, il n'affichera 
qu'une partie du cercle) cela vous prouve que 
maintenant la voie monte bien. 
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Nous allons maintenant passer rapidement en revue quelques caractéristiques 
complémentaires. Si vous voulez aller plus loin, vous devrez consulter le manuel de référence. 
 

7.1. Modification du tracé 
 
Vous pouvez facilement modifier le tracé en sélectionnant l'outil Sélection. Vous pouvez tout 
d'abord déplacer facilement un objet en cliquant dessus vers les points magnétiques, et 
déplaçant directement l'objet. Afin d'être sûr que Design Railway a bien trouvé l'objet que 
vous souhaitez, vous devez regarder en bas de l'écran dans la barre d'état. Il vous indique le 
type d'objet qu'il a éventuellement trouvé sous le curseur en affichant le type de l'objet, sa 
référence, et enfin des informations complémentaires. 

 
Vous allez déplacer l'objet V2. Tout d'abord, placez le curseur sur l'objet et vérifiez qu'il 
indique bien Voie V2 dans la barre d'état. 
 

 
 
 
Ensuite, vous allez appuyer sur le 
bouton gauche de la souris et le 
maintenir enfoncé, puis déplacer la 
souris (le bouton est toujours 
enfoncé). 
 
Une fois que vous avez mis l'objet 
au bon endroit, il suffit de lâcher le 
bouton de la souris. 
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Vous pouvez utiliser le mode magnétique Proche, et éventuellement vous pouvez changer le 
point magnétique pour placer plus facilement cet objet à sa bonne place. 
 
Vous pouvez utiliser ce mode pour modifier tous les objets 
(voies, éléments du décor, éléments électriques,textes). Vous 
pouvez aussi modifier les informations ou propriétés d'un 
objet avec le clic droit sur l'objet et ensuite menu Propriété. 
 
Vous allez voir comment modifier les autres types d'objets, 
et comme exemple, la voie flexible du réseau précédent. 
Tout d'abord ouvrez le fichier du guide que vous avez tracé, 
puis sélectionner l'outils Sélection, et dans le menu Place-
Objets actifs, ne laisser que voie flexible actif. 
 

Maintenant, 
mettez le 
curseur vers 
la voie 
flexible V13. 
Vous verrez 

apparaître 4 petits carrés qui représentent les quatre 
points de contrôle de la voie (c'est identique pour les 
bords de réseau, voie flexible, couples, plans de voie 
et câbles électriques). 
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Si vous approchez le curseur près d'un des points, il devient rouge. Il suffit de cliquer avec le 
bouton gauche puis de déplacer le curseur, et quand c'est ok, de relâcher le bouton. 

 
Enfin, vous allez maintenant réaliser une sélection de 
zone. Vous devez cliquer en maintenant le bouton 
gauche enfoncé à un endroit où il ne trouve aucun 
objet (pensez à mettre le mode magnétique sur Aucun, 
et à sélectionner avec Place - Objets actifs les 
élémen
ts à 
déplace

r). Il faut ensuite déplacer le curseur, il va 
tracer un rectangle de sélection où tous les 
objets de type compatible situés à l'intérieur 
seront sélectionnés. Quand vous avez choisi la 
sélection, relâchez le bouton de la souris. Il 
affiche alors les objets sélectionnés en jaune. 
 

Ensuite, sans rien faire d'autre, vous 
cliquez à nouveau dans la zone des 
objets sélectionnés et en maintenant le 
bouton enfoncé, vous déplacez le 
curseur, vous pouvez déplacer tous les 
objets jaunes en même temps, et dès 
que vous les avez mis à la bonne place 
vous pouvez relâcher le bouton pour les 
mettre en place. 

 
Vous pouvez aussi utiliser la sélection 
d'objets pour réaliser des copies des 
objets. Après les avoir sélectionnés 
comme ci-dessus, vous cliquez sur le 
bouton Copier (ou Edition - Copier), 
ensuite, vous pouvez cliquer sur le 
bouton Coller (ou Edition - Coller) et 
comme ci-dessus, vous pouvez 
déplacer la copie des objets. 
 
 
 

7.2. Suppression d'un élément 
 
Vous sélectionnez l'outil Suppression, ensuite, vous sélectionnez le type d'objet que vous 
voulez supprimer (Place - Objets actifs) pour être sûr de ne pas supprimer le mauvais. 
Ensuite, vous déplacez le curseur sur l'objet en vérifiant qu'il a bien trouvé celui que vous 
voulez, et vous cliquez avec le bouton gauche. 
 
� Si vous voulez supprimer plusieurs objets en même temps, vous devez sélectionner l'outil 
sélection, et comme indiqué au chapitre précédent, sélectionner une zone comportant tous les 
objets à supprimer, puis sélectionner le menu Edition - Couper. 



Pégase Informatique  Didacticiel Design Railway Ver 2.xx 

 51 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.3. Contrôles du réseau 
 
Vous pouvez lancer le contrôle du réseau qui vous indiquera les informations sur les rayons et 
sur les pentes. 

 
 
Ceci est pratique car il vous indique la pente minimum et maximum (il ne tient pas compte 
des voies horizontales !), et le rayon minimum et maximum (note : il ne tient pas compte des 
voies flexibles en forme de courbe de bézier pour le rayon). 
 
Sans le faire exprès, vous pouvez placer au même endroit et à la même hauteur deux objets 
identiques en cliquant par exemple deux fois de suite. Il est conseillé de vérifier de temps en 
temps, surtout sur des grands réseaux. Il suffit de lancer le contrôle du doublon (Outils - 
Contrôle doublon). S'il ne trouve aucune erreur, il n'affichera aucun message.  
 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


