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Le manuel de référence comporte la description complète des différents menus, fenêtres et 
zones des grilles de saisie. Ce manuel vous permet de rechercher une information particulière 
sur le logiciel lors de son utilisation. Par contre, nous vous conseillons de lire tout d'abord le 

Didacticiel pour apprendre à utiliser Desing Railway.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Didacticiel : Apprentissage de l'utilisation de Desing Railway 
Manuel de référence : Références complètes des menus/fenêtres et grilles de saisie 
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1. Préface 

 
Ce logiciel vous permet de tracer votre réseau de chemin de fer miniature, quelle que soit 
l'échelle que vous avez choisie, avec des coupons de rails, des voies flexibles... 
 
Ce logiciel en plus du tracé de la voie, permet de placer les objets du décor, la forme du décor, 
les plans de voie, les accessoires électriques, et même les câbles de liaison. Design Railway 
permet de tracer des réseaux sur plusieurs niveaux. 
 
L'utilisation du logiciel n'est pas difficile, mais, il est indispensable de connaître parfaitement 
la manipulation des fenêtres, de lire le didacticiel, et de se reporter à ce manuel en cas de 
besoin. 
 
Nous vous recommandons d'appendre à utiliser ce logiciel en traçant un premier réseau 
simple sur un seul niveau, en utilisant uniquement les coupons de voie. 
 
Vous devez tout d'abord créer le réseau, ensuite réaliser le dessin. 
 
Design Railway est fourni avec une librairie importante. Il est cependant possible de créer ses 
propres librairies. Un assistant permet même de créer des objets (voie, appareil de voie) en 
quelques secondes. 
 

Important :  
 
Si vous avez un document avec une licence pour ce logiciel, vous devez la saisir. Vous 
devez sélectionner le menu  Fichier - Licence. 
 
Avertissement :  
 
Les librairies contiennent des éléments de la plupart des grandes marques du commerce. 
Elles ont étés tracées en partant des données constructeurs situées dans les catalogues. Nous 
ne pouvons donc garantir que les objets des librairies sont exacts. De plus, les prix indiqués 
dans les librairies sont des prix approximatifs TTC. Vous pouvez toujours indiquer vos 
propres prix en fonction de votre lieu d'achat. 
 
Sauvegarde : 
 
Afin d'éviter un maximum de problèmes, Design Railway est équipé d'un système de 
sauvegarde automatique à 16 niveaux pour les dessins et pour les librairies. A chaque 
chargement d'un fichier, il réalise une copie sous le nom DESRESxx.BAK (DESLIBxx.BAK 
pour les librairies). En cas de problème, vous pouvez déterminer le dernier fichier (par la 
date/heure sous l'explorateur Windows), et le recopier sous un autre nom avec l'extension.DSI 
(ou DSL pour la librairie), ce qui vous permettra de récupérer la dernière version antérieure de 
votre fichier. 
 
Malgré tout, il est important de réaliser des sauvegardes des réseaux (et librairies si vous les 
avez modifiées) sur des disquettes ou cdrom. Vous devez utiliser l'explorateur Windows (voir 
le manuel livré avec votre ordinateur ou des livres sur le B.A. BA de Windows). 
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Installation :  
 
Il suffit d'insérer le CD dans le lecteur et il affichera le menu d'installation. Il faut alors cliquer 
sur le bouton Design Railway.  Ensuite, vous devez indiquez la langue, puis si vous réaliser 
une installation standard, cliquer sur  Installer. 
 

 
Le choix dans Source est différent s'il a détecté le logiciel sur CDROM, il indique alors par 
exemple D:\DESIGN 
 
ATTENTION : si vous réalisez une mise à jour de votre logiciel, vous ne devez pas cocher la 
case installation librairie sauf si vous n'avez pas modifié les librairies. Cependant, il est 
important de noter que vous n'aurez pas accès à toutes les nouvelles fonctions. Ce sera le cas 
pour le passage des versions 1.xx vers la version 2.xx 
 
Version LE: 
 
Certaines fonctionnalités décrites dans ce manuel ne sont pas disponibles avec la version LE 
du logiciel DESIGN RAILWAY. Les principales fonctionnalités non disponibles sont : 
 
- Tracé des couples du décor 
- Plans de voie 
- Câbles électriques 
- Vue 3D. 
 
Si un choix est grisé dans un menu, et reste grisé, il n'est pas forcément accessible dans cette 
version LE. 
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2. Gestion des fenêtres 

 
Design Railway affiche de nombreuses fenêtres. Certaines affichent le réseau sous différents 
points de vue, une fenêtre qui affiche les objets de la librairie, des informations... Ces fenêtres 
sont comme des feuilles de papier sur un bureau. Le fond gris correspond au-dessus du 
bureau. Si on pose plusieurs feuilles, certaines peuvent être cachées, mais elles sont toujours 
là.  

 
Dans le menu fenêtre, vous trouverez trois parties séparées par une ligne horizontale. La 
première partie permet de manipuler les fenêtres dans leur ensemble. La deuxième permet 
d'activer ou de désactiver individuellement chaque fenêtre. Enfin, la troisième partie indique 
la liste (ligne commençant par un numéro) des fenêtres actives dans Design Railway. La 
fenêtre qui possède le petit v indique la fenêtre active. Si vous voulez remettre une fenêtre 
par-dessus les autres, il suffit de la sélectionner dans cette liste située dans la troisième partie 
du menu fenêtre. 
 
Dans la première partie, le choix Cascade permet d'afficher toutes les fenêtres les unes sur les 
autres avec une taille standard, et légèrement décalées. Cette fonction doit être utilisée si vous 
ne vous y retrouvez plus avec les fenêtres. Horizontale permet de mettre toutes les fenêtres en 
coupant l'écran horizontalement en autant de parties qu'il y a de fenêtres actives. Verticale est 
identique, mais dans le sens vertical. Arrange icône permet de ranger automatiquement les 
fenêtres mises en icône. Dans la deuxième partie, un v indique que la fenêtre est active, et 
inversement, rien indique que la fenêtre est inactive. Nous vous conseillons de n'activer que 
les fenêtres dont vous avez besoin. 
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3. Création d'un réseau 

 
Vous souhaitez créer votre réseau. Vous devez donc après avoir lancé le logiciel réaliser la 
création du réseau. C'est une phase de préparation importante. 

 
Tout d'abord, il faut sélectionner dans le menu Fichier, Nouveau. Il demande alors de saisir 
le nom du fichier réseau à créer. Vous devez saisir un nom qui n'existe pas encore parmi ceux 
qui sont affichés dans la liste. Si vous saisissez un nom déjà existant, il vous demandera si 
vous souhaitez l'écraser. Dans ce cas, l'ancien fichier est perdu. Il affiche alors la grille de 
création d'un réseau. 
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Vous devez donner le nom du réseau. Ce nom est affiché à plusieurs endroits, et permet de 
mieux repérer le réseau exact qui est chargé. 
 
Vous devez alors choisir l'échelle du réseau. Ce choix est définitif. Vous devez donc le 
spécifier avec précision. Vous avez le choix entre les échelles standards ou même en 
spécifiant pour une échelle spécifique le rapport d'échelle (par exemple, pour un réseau au un 
vingtième, il faudra saisir 1/20). Si vous réalisez un réseau en voie métrique ou étroite, vous 
devez spécifier l'échelle principale. L'échelle indique le rapport de taille et non le format de la 
voie. Par exemple, HOe correspond à du HO. 
 
Numéro réf. auto permet d'afficher le numéro de référence de chaque objet calculé 
automatiquement et affiché sur le TCO. Il est fortement conseillé de laisser cette option 
cochée. 
 
Réseau en module est purement informatif. Les mesures sont métriques en cm (avec deux 
chiffres après la virgule, soit en 1/10 de mm) en valeur à l'échelle donnée (note : les calculs 
sont effectués en interne en 1/100 de mm, soit 10 micron). 
 
Vous devez alors spécifier la taille maximum du réseau. Vous pouvez prendre une certaine 
marge de sécurité. Vous pourrez de toute façon changer la valeur par la suite. La hauteur 
correspond à la hauteur maximum du point le plus haut du réseau normalement par rapport au 
sol. Donc si vous avez un réseau avec une montagne de 2 m de haut, la hauteur doit être 
supérieure. 
 
Note:  si le réseau tient sur plusieurs pièces ou même plusieurs étages, la taille doit inclure la 
taille totale du réseau. 
 

 
 

Ensuite, vous devez indiquer les hauteurs standards. Toutes les hauteurs importantes doivent 
être indiquées. Il faut indiquer le niveau de chaque plan de voie par rapport au sol, le niveau 
du bas du réseau (pour les couples du décor). Si vous réalisez un réseau sur un seul niveau, 
vous devez indiquer seulement la hauteur du plan de voie par rapport au sol (par exemple 90 
cm), puis la hauteur du bas du réseau (par exemple 75 cm). 
 
Si vous avez plus de hauteur que la table, ce n'est pas important, vous pourrez tout de même 
tracer votre réseau. Il vous suffira de saisir les valeurs correctes de hauteurs dans Edition-
Edition ou dans la fenêtre Informations. 
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Note : il ne faut pas créer le plan de voie au niveau 0, car il faut laisser la place au décor. Il 
est donc important de mettre le niveau du plan de voie à la valeur réelle. 
 
La base du réseau est créée. Avant de continuer, vous pouvez arranger les fenêtres à votre 
convenance. 
 
Afin de pouvoir sélectionner les éléments de voie que vous avez choisis pour ce réseau, vous 
devez sélectionner les librairies actives dans le logiciel. Vous pourriez toutes les activer, mais 
cela ne présente aucun intérêt, car la sélection serait plus longue. 
 
Note : il n'affichera les librairies que si elles sont compatibles avec l'échelle du réseau. 
 
Vous devez donc aller dans Fichier - Librairie et sélectionner chaque ligne de la librairie pour 
l'activer ou la désactiver en utilisant le bouton Active/Inactive. 
 
Vous pouvez terminer avec la configuration complète du réseau qui permet de spécifier de 
nombreux paramètres. Vous pourrez évidemment modifier ces paramètres par la suite à tout 
moment. 
 
Note:  les paramètres indiqués lors de la création (sauf l'échelle) se trouvent dans la 
configuration, et les hauteurs de base dans Configuration - Hauteurs 
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4. Détail des menus  

 
Nous allons décrire les différents menus disponibles dans Design Railway. 
 
Fichier - Nouveau : Création d'un nouveau réseau 
 
Fichier - Ouvrir  : Ouverture d'un réseau existant (ou d'un exemple) 
 
Fichier - Sauver - Permet de sauvegarder le réseau sur le disque 
 
Fichier - Sauver sous - Permet de sauvegarder le réseau sous un autre nom. 
 
Fichier - Fusionner - Permet de fusionner un réseau avec le réseau actuel. 
 
Fichier - Fermer - Permet de fermer le réseau actuel. 
 
Fichier - Librairie  - Permet de gérer les librairies. 
 
Fichier - Impression réseau - Réalise l'impression du réseau (vue de dessus, face ou 3D) 
 
Fichier - Impression couple - Impression du tracé du couple du décor 
 
Fichier - Impression plan - Impression du plan de voie (plaque sur laquelle est posée la 
voie). 
 
Fichier - Configuration - Configuration du logiciel. 
 
Fichier - Licence - Saisie de la licence logiciel. Obligatoirement lors de la premiere 
utilisation sauf pour la version de démonstration. 
 
Fichier - Quitte - Permet de quitter le logiciel Design Railway 
 
Edition - Annuler  - Permet d'annuler la dernière opération de saisie (ajout/suppression) 
 
Edition - Refaire - Permet d'annuler la dernière opération annulée ! 
 
Edition - Couper - Permet de couper (supprimer) tous les objets actuellement sélectionnés. 
Avant de les supprimer, Design les copie dans le presse-papiers interne. 
 
Edition - Copier - Permet de copier dans le presse-papiers (interne au logiciel) tous les objets 
actuellement sélectionnés. 
 
Edition - Coller  - Permet de coller le contenu du presse-papiers sur le réseau 
 
Edition - Désélection - Permet de désélectionner tous les objets 
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Edition - Rechercher - Cette fonction permet de rechercher et de sélectionner tous les objets 
de la référence indiquée. Vous pouvez rechercher les objets par leur référence automatique 
par exemple V15 ou D34. 
 

 
 

Nouvelle sélection indique que seues les objets dont la référence correspond sont 
sélectionnés. Dans le cas contraire, les objets sélectionnés avant la recherche restent 
sélectionnés. 
 
Edition - Edition  - Cette fonction permet de saisir les informations de hauteur, d'orientation 
et de pente de façon numérique (et non en cliquant dans la fenêtre wininfo). Vous pouvez 
spécifier la pente en ° ou en % (souvent plus pratique pour poser la voie en coupons). Il est 
conseillé d'utiliser cette méthode pour placer le premier élément de voie plutôt que d'utiliser le 
clic dans la fenêtre Informations. 
 

 
 
Hauteur permet de spécifier la hauteur actuelle pour le tracé. 
Orientation permet de spécifier l'orientation de l'objet (penser à désactiver le mode 
magnétique Proche !) 
Pente permet de spécifier la pente lors du placement des objets, elle peut être spécifiée en ° 
ou en % . Pour la voie, la valeur moyenne est de 3 %. 
Incrém. permet d'indiquer que le nombre dans le texte est automatiquement incrémenté (+ 1) 
après chaque placement avec l'outil Texte. 
 
Edition - Liste des objets - Cette fonction permet à tout moment d'afficher la liste des objets 
qui composent le réseau, et le prix actuel du réseau (en fonction du prix dans la librairie, non 
garanti). Il indique également la longueur approximative des câbles. 
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Place - Ce menu permet de sélectionner l'outil courant. Voir détail des fenêtres - Fenêtre 2D. 
 Bord réseau  : ajout d'un tracé de bord de réseau ou de pièce 
 Voie flexible  : ajout d'une voie flexible 
 Voie  : ajout d'un élément de voie (coupon droit, courbe, aiguillage ...) 
 Tracé décor  : ajout d'un couple de décor 
 Objet décor  : ajout d'un objet du décor (maison, pont ...) 
 Texte  : ajout d'un texte (commentaire , nom de lieu ...) 
 Electrique  : ajout d'un élément électrique (boîtier, raccordement, moteur 
d'aiguillage ...) 
 Sélection  : sélection d'objet ou de zone, modification de tracé ou de paramètre 
 Suppression  : suppression d'un objet 
 Plan de voie  : ajout d'un plan de voie, route ou fond de rivière 
 Câble : ajout d'un câble électrique 
 Objets actifs : Permet de spécifier les types d'objets qui sont actifs pour la 
sélection, suppression et le mode magnétique. Il est important de n'activer que les objets utiles 
pendant la phase du tracé, par exemple voie flexible et voie pendant le tracé de la voie. Cela 
évite lors de la modification, suppression de faire une erreur. 
 
Note : Avant d'utiliser le menu affichage, il faut sélectionner la fenêtre concernée (titre en 
bleu foncé). 
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Affichage - Elément - Permet de sélectionner les types d'objets qui seront affichés. 

 
Vous pouvez d'un simple clic activer ou désactiver l'affichage d'un type d'élément. En 
utilisant cette option, les éléments ne sont plus affichés sur l'écran mais ils existent toujours. Il 
suffit de les resélectionner pour qu'ils soient à nouveau affiché. Il est conseillé de les 
désactiver également dans Place - Objets actifs afin d'éviter le risque de les supprimer ou de 
les déplacer alors qu'ils ne sont pas visibles.  
 
Affichage - Grille - Permet de spécifier une grille pour l'aide au tracé. Vous devez 
simplement spécifier le pas horizontal, et le pas vertical. Si la valeur est 0, il n'y a aucune 
grille. Vous pouvez modifier le pas de la grille à tout moment. Les objets précédemment 
placés alignés sur la grille resteront à leur place. 

 
Affichage - Zoom - Permet de spécifier le zoom de la fenêtre en cours. 

 
Affichage - Niveau - Permet de sélectionner très rapidement dans la liste le nouveau niveau 
souhaité pour la fenêtre en cours. 

 
Note : si vous voulez spécifier une hauteur non standard, vous devez utiliser Edition - Edition. 
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Affichage - Magnétique - Permet de spécifier le mode magnétique qui doit être utilisé pour 
la saisie dans cette fenêtre. 

 
 * Aucune  : l'objet est placé exactement à l'endroit du clic 
 * Grille  : l'objet est placé automatiquement sur le point de la grille le plus proche 
 * Proche  : l'objet est placé automatiquement sur le point le plus proche, et ajuste  
  automatiquement l'orientation de l'objet si besoin. C'est le mode de  
  base pour le tracé de la voie après avoir placé le premier appareil. 
 
Affichage - Règle - Permet d'afficher, d'enlever les règles pour la fenêtre en cours. 
 
Outils - Recalcul couple - Permet de demander un recalcul des couples (normalement, pas 
nécessaire, car Design Railway inclut un calcul automatique des couples). 
 
Outils - Liste du matériel - Permet d'imprimer la liste du matériel nécessaire avec un prix 
total. Pour obtenir la liste uniquement à l'écran, utiliser le choix Edition -Liste des objets 
 
Outils - Contrôle - Permet de réaliser un contrôle du réseau au niveau des rayons des courbes 
et des pentes (il ne tient pas compte des voies flexibles en courbe de bézier au niveau des 
voies). Il vous indique le rayon  minimum et maximum, ainsi que la pente minimum et 
maximum. 
 

 
 
Outils - Modifie hauteur objets - Permet de modifier en une seule fois tous les objets situés 
à une hauteur donnée vers une autre hauteur. Par exemple, vous avez tracé la gare principale à 
90 cm de haut, mais comme une voie doit passer dessous, et qu'il n'y a pas de place, alors 
avec cette option, vous décalez tous les objets à 90cm et vous les mettez à 92 cm ! 
 
Outils - Contrôle doublon - Permet de contrôler et de supprimer les doublons dans le fichier. 
Par exemple, vous cliquez pour placer un aiguillage et vous remettez le même aiguillage par 
dessus. Vous ne le verrez pas sur le dessin, mais la liste des objets sera fausse. 
 
Outils - Pente automatique - Au lieu de tracer la voie en indiquant une pente, vous placez la 
voie à plat sur un des deux niveaux, puis ensuite avec cet outil, vous spécifiez la référence de 
l'objet de départ, la référence de l'objet d'arrivée ainsi que les hauteurs. Il trouvera le chemin, 
calculera la longueur du segment, et vous indiquera la pente en résultant. Si vous êtes 
d'accord, il modifiera la pente des objets pour réaliser ce qu'il a calculé. Vous pouvez 
également utiliser cette option pour calculer la longueur d'une portion de voie. 
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Fenêtre - Permet de gérer les différentes fenêtres de Design Railway 
 
Cascade - Permet de réorganiser les fenêtres ouvertes en cascade. Ce choix est utile si vous 
ne trouvez plus une fenêtre par exemple. 
 
Aide - Permet d'obtenir de l'aide sur le logiciel ! 
 
A Propos de ... - Permet d'afficher les informations sur le produit, la licence et surtout le 
numéro de version du programme en cours. 
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5. Dessin d'un réseau 

 
Le dessin du réseau s'effectue dans la fenêtre 2D (vue du dessus).  Vous devez avoir 
obligatoirement sur votre écran la fenêtre 2D vue de dessus, la fenêtre Librairie et la fenêtre 
Informations. Si elles ne sont pas présentes, il faut les activer depuis le menu Fenêtre. 
 
Nous allons tout d'abord passer en revue les différents outils pour le dessin. 
 

5.1. Détail du fonctionnement des outils (menu plac e) de dessin 
 
Avant de commencer le dessin du réseau, vous devez ouvrir, et disposer correctement les trois 
fenêtres suivantes : conception (dessus), Librairie et Info (voir ci-dessous pour plus de détails 
sur ces fenêtres). 
 
Le principe est simple, il faut d'abord sélectionner l'outil souhaité (menu place, ou clic direct 
sur l'îcone correspondant) , puis choisir éventuellement l'objet dans la fenêtre Librairie, et le 
placer dans la fenêtre conception. La fenêtre Info affiche la position du curseur sur la fenêtre 
de conception. Elle permet également de spécifier les paramètres importants 
complémentaires. Il est également possible de saisir les coordonnées des objets avec les 
valeurs numériques précises.   Il est possible de travailler en coordonnée absolue ou relative 
dans la fenêtre de visualisation 2D (vue de dessus). Il suffit de réaliser un Shift-Ctrl clic 
gauche à la position de référence du repère. Un shift-Ctrl-clic droit  revient au repère absolu. 
 
Le clic droit de la souris dans une fenêtre permet d'obtenir le menu contextuel (voir fenêtre). 

5.1.1. Outils Sélection (menu place-sélection) 
 
Cet outil permet de sélectionner des objets soit pour les modifier, soit pour les déplacer seuls 
ou en bloc. Si vous déplacez le curseur sur un objet du réseau, il affiche dans la ligne de statut 
(en bas) les informations sur l'objet. Si l'objet peut être modifié par des points (bord de réseau, 
voie flexible, couple, plan de voie, câble électrique), il affiche des petits carrés sur les endroits 
pouvant être déplacé. Il suffit de déplacer le curseur dans le petit carré (il devient rouge), de 
cliquer avec le bouton gauche de la souris, puis de déplacer le point. 
 
Clic gauche sur un objet : permet de modifier sa position en déplaçant la souris. 
 
Clic gauche en dehors d'un objet : permet de commencer la zone de sélection rectangulaire. Il 
faut après avoir enfoncé le bouton de la souris, déplacer le curseur, et le relâcher quand le 
rectangle de sélection voulu est atteint. Tous les objets intérieurs sont sélectionnés. Ils 
peuvent être déplacés directement en clic à nouveau et en maintenant le bouton enfoncé, et en 
déplaçant le curseur de la souris. Il est possible également d'utiliser les fonctions 
Couper/Copier et Coller. Note : il faut utiliser Place - Objets actifs avant de faire la sélection 
pour indiquer le type d'objet qui peut être sélectionné. 
 
Ctrl + Clic droit sur un objet : Permet de modifier certaines informations d'un objet. Sur du 
texte, il permet de modifier le texte lui-même. Sur un couple, il permet de modifier les 
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paramètres du couple du décor (hauteur/ type).Sur un plan de voie, il permet de modifier les 
paramètres du plan, et de la même façon pour les câbles. 
 
Shift + Clic droit : Change point magnétique 

5.1.2. Outils Ajout bord de réseau 
 
Cet outil permet d'ajouter un bord de réseau (ou un bord de pièce, une cheminée ...). Il faut 
après avoir sélectionné l'outil, choisir le type de tracé souhaité (dans la fenêtre Info.). Il est 
possible de tracer soit des droites, soit des arcs de cercle, soit des courbes de bézier. 
 
Vous pouvez tracer le bord soit en cliquant avec la souris sur le dessin, soit en spécifiant les 
coordonnées exactes. Afin de faciliter le tracé, vous pouvez choisir une grille, et le mode 
magnétique à utiliser. 
 
Clic Gauche : tracé d'un segment 
Shift + Clic gauche : tracé d'un segment et continue sur le suivant (surtout utile pour droite) 
 

5.1.3. Outils Ajout voie flexible 
 
Cet outil permet d'ajouter une voie flexible. Il faut après avoir sélectionné l'outil, choisir un 
type de voie dans la fenêtre Librairie, puis choisir le type de tracé souhaité (dans la fenêtre 
Info). Il est possible de tracer soit des droites, soit des arcs de cercle, soit des courbes de 
bézier. 
 
Vous pouvez tracer la voie flexible soit en cliquant avec la souris sur le dessin, soit en 
spécifiant les coordonnées exactes. Afin de faciliter le tracé, vous pouvez choisir une grille, et 
le mode magnétique à utiliser. 
 
Clic Gauche : tracé d'un segment 
Shift +Clic gauche : tracé d'un segment et continue sur le suivant (surtout utile pour droite) 
 

5.1.4. Outils Ajout voie et appareil de voie 
 
Cet outil permet de placer un appareil de voie ou un coupon. Il faut d'abord sélectionner la 
voie dans la fenêtre Librairie. L'élément de voie est alors entouré par un rectangle rouge. 
 
Note: pour réaliser une voie qui monte ou qui descend, il faut tout d'abord choisir une pente 
(dans Edition-Edition, une pente de 5% est énorme !) ou utiliser après coup l'outil de calcul 
automatique de pente (depuis le menu Outils). 
 
Note : si la voie n'est pas présente dans la liste, il faut vérifier que la librairie correspondante 
est bien active. 
 
Ensuite, il suffit de déplacer la souris sur la fenêtre de conception pour pouvoir placer l'objet. 
 
Clic gauche : place l'objet à l'endroit indiqué en fonction du mode magnétique 
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Note : en règle générale, il faut placer le premier élément soit en mode Aucun ou Grille, puis 
les autres éléments en mode Proche. 
 
Si l'objet n'est pas orienté correctement, il faut soit spécifier l'orientation dans la fenêtre Info. , 
ou dans la grille accessible par Edition-Edition pour le mode Aucun et Grille. 
 
Par contre, si vous avez sélectionné le mode magnétique Proche, l'objet va s'orienter 
correctement automatiquement, mais sur le premier point de repère. Par exemple la pointe 
d'un aiguillage. Si vous voulez placer une autre branche accolée au précédent (ou tourner dans 
l'autre sens pour une courbe par exemple), vous devez changer le point de repère : 
 
Shift + Clic gauche : Sélectionne le point d'ancrage suivant de l'appareil  
 
Ctrl + clic gauche : Vous pouvez 'poser' des éclisses isolantes aux extrémités des appareils de 
voies. Il suffit de cliquer sur le bout du rail à l'endroit souhaité.  Un clic pose l'éclisse, un 
deuxième clic l'enlève. Il faut obligatoirement utiliser le mode magnétique Aucun. 
 

5.1.5. Outils Ajout (tracé) couple du décor 
 
Pour placer un couple du décor, il faut sélectionner l'outil Couple.  
 
Clic gauche : Ajout d'un couple. Le premier clic sur le dessin spécifie le début du couple 
(attention : l'ordre entre le début et la fin d'un couple est important, le début est toujours 
affiché à gauche dans la fenêtre couple).  

 
 
Ensuite, il faut placer le deuxième point pour terminer le couple. Il demande alors la saisie 
d'informations complémentaires. Il faut spécifier la hauteur du bas du couple par rapport au 
sol. Le couple apparaît alors dans la librairie, et dans la fenêtre couple. Le numéro est attribué 
automatiquement, il est préférable de ne pas le changer. 
 
Note : il calcule toutes les intersections avec les autres couples, et place les points 
correspondants (rouge). Il calcule également automatiquement les intersections avec les axes 
de voie (affiché en rouge pointillé dans la fenêtre couple) et les plans de voie. 
 

5.1.6. Outils Ajout plan de voie 
 
Pour dessiner un plan de voie (ou une route, ou un fond de rivière), il faut sélectionner l'outil 
plan de voie. 
 
Clic gauche : Début et suite du tracé du plan de voie. Lors de l'ajout, il vous demande 
l'épaisseur du plan de voie et également si c'est un plan de voie, une route ou un plan d'eau. 
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Shift + Clic gauche : Fin du plan de voie. Le tracé est toujours automatiquement rebouclé sur 
lui-même.  
 

5.1.7. Outils Ajout objet décor (maison ...) 
 
Cet outil permet de placer un objet de décor. Il faut d'abord sélectionner l'objet dans la fenêtre 
Librairie. Il est alors entouré par un rectangle rouge. 
 
Note : si l'objet n'est pas présent dans la liste, il faut vérifier que la librairie correspondante 
est bien active. 
 
Ensuite, il suffit de déplacer la souris sur la fenêtre de conception pour pouvoir placer l'objet. 
 
Clic gauche : place l'objet à l'endroit indiqué en fonction du mode magnétique 

5.1.8. Outils Ajout  texte 
 
Cet outil permet de placer du texte sur le réseau. Il faut d'abord sélectionner l'outil Texte, puis 
sélectionner le type de texte souhaité dans la fenêtre Librairie. Il faut alors saisir le texte dans 
la fenêtre Info. 
 
Clic gauche : Place le texte à la position du curseur.  
 
Note : il est possible de choisir l'orientation du texte. Vous pouvez également activer l'auto 
incrémentation du nombre éventuellement contenu dans le texte après son placement (par 
exemple J25 devient J26, soit depuis la fenêtre Informations soit depuis le menu édition-
édition ) 

5.1.9. Outils Ajout élément électrique 
 
Cet outil permet de placer un objet électrique comme un boîtier, domino. Il faut d'abord 
sélectionner l'objet dans la fenêtre Librairie. Il est alors entouré par un rectangle rouge. 
 
Note : si l'objet n'est pas présent dans la liste, il faut vérifier que la librairie correspondante 
est bien active. 
 
Ensuite, il suffit de déplacer la souris sur la fenêtre de conception pour pouvoir placer l'objet. 
 
Clic gauche : place l'objet à l'endroit indiqué en fonction du mode magnétique 
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5.1.10. Outils Ajout câble électrique 
 
Pour dessiner un câble électrique, il faut sélectionner l'outil câble électrique, puis choisir la 
couleur du câble dans la fenêtre Librairie. 
 
Clic gauche : Ajout d'un câble (début et suite du tracé). Il affiche alors une grille de saisie qui 
demande des informations sur le câble comme la section, ou son utilisation. Et ensuite pour 
continuer le tracé, il faut utiliser le bouton gauche de la souris.  
 
Shift+clic gauche : Dernier point du tracé du câble. 
 
Note : normalement, le mode magnétique choisi est soit Aucun, soit Grille. 
 

5.1.11. Outils Poubelle 
 
L'outil poubelle permet de supprimer un objet unique sur le dessin.  
 
Clic gauche : Suppression de l'objet (voir dans la zone de statut l'objet détecté sous le 
curseur). 
 
Note : si vous voulez supprimer toute une zone en même temps, il faut utiliser l'outil sélection, 
réalisez la sélection d'un bloc rectangulaire complet, puis utilisez Edition - Couper. 
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5.2. Détail des fenêtres : 
 

5.2.1. Conception (dessus) 
 
La fenêtre de conception (dessus) correspond à la fenêtre de base pour réaliser le tracé du 
réseau. C'est dans cette fenêtre que le tracé est effectué. Souvent il convient de sélectionner 
une grille afin de faciliter le placement des objets. Il affiche dans le titre la valeur du zoom (x 
1/2), et le mode magnétique courant (proche). Les raccourcis clavier suivants sont disponibles 
dans la fenêtre de conception 2D (dessus) quand elle est active (barre de titre en bleu) : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A : aucun mode magnétique 
G : mode magnétique grille 
P : mode magnétique proche 
X : verrouille/déverrouille la coordonnée X 
Y : verrouille/déverrouille la coordonnée Y 
Z : Sélectionne le zoom x1 
- : Sélectionne le zoom en dessous (de plus loin) 
+ : Sélectionne le zoom au dessus (de plus près) 
R : Affiche/enlève la règle 
N : Sélectionne la hauteur de base (première hauteur dans la table) 
< : Niveau juste inférieur 
> : Niveau juste supérieur 
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5.2.2. Informations 
 
La fenêtre Info. est très importante également dans la conception du réseau. D'une part, elle 
affiche beaucoup d'informations, et d'autre part, elle permet la saisie directe. La zone X,Y,H 
permet de saisir directement les coordonnées du point. Le bouton A permet d'ajouter le point 
dans la liste. Le bouton F permet d'ajouter le point dans la liste et termine l'objet en cours 
(plan de voie, câble). Le bouton E permet d'effacer tous les points déjà dans la liste. Quand la 
souris se déplace sur une autre fenêtre de dessin, il affiche les coordonnées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lig, Arc et bézier permet de spécifier le type de tracé pour le bord et les voies flexibles. 
 
Magnétique indique le numéro du repère de point magnétique pour les objets de la librairie 
(c'est ce qui permet de changer l'orientation d'un rail courbe en le plaçant au bout d'un autre 
rail, de même pour un aiguillage ...). 
 
XYH en tableau indique les coordonnées des points en cours de saisie. Un verrou (case à 
cocher à droite de la coordonnée) permet de bloquer une des coordonnée (permet de tracer 
sans problème des lignes verticales ou horizontales). 
 
Texte permet de saisir le texte à placer pour l'outil texte 
 
Incrém. permet de spécifier si le mode autoincrémentation du texte est actif. 
 
Hauteur permet de sélectionner la hauteur actuelle de point de vue soit en cliquant 
directement dans la barre, soit en cliquant sur le bouton N- pour aller à la hauteur standard 
juste en dessous ou N+ pour aller à la hauteur standard juste au-dessus. Il affiche une bande 
bleue claire qui indique la zone de visualisation. Tous les objets situés à la hauteur de base 
sont affichés normalement, tous les objets situés en dessous de cette base, mais au dessus de 
la valeur mini (donc dans la bande bleue) sont en pointillés. Pour modifier la hauteur 
minimum, il faut cliquer dans l'ascenceur avec le bouton droit de la souris. 
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Orientation indique l'orientation dans le plan horizontal de l'objet. Il est possible de changer 
cette orientation en cliquant dans le cercle, mais il est plutôt conseillé d'utiliser Edition - 
Edition. Il affiche dans l'angle haut droite la valeur de l'orientation actuelle en ° 
 
Pente permet d'indiquer la pente en ° pour le placement de l'objet. Comme pour le cas 
précédent, il est plutôt conseillé d'utiliser Edition - Edition. Il affiche dans l'angle haut droite 
la valeur de la pente actuelle en ° (attention en °, pas en %, utiliser edition - edition pour les 
deux valeurs). 
 
Zoom : permet de spécifier le zoom de la fenêtre 2D vue de dessus (même si cette dernière 
n'est pas sélectionnée). 
 
Aucun/Grille/Proche : permet de spécifier le mode magnétique pour la fenêtre 2D vue de 
dessus. 
 

5.2.3. Librairie 
 
La fenêtre Librairie affiche des informations différentes en fonction de l'outil sélectionné. 
Certains outils n'utilisent pas la fenêtre Librairie, dans ce cas, elle est blanche sans rien 
dedans. 
 
Le menu contextuel (clic droit) permet de sélectionner, et éventuellement de supprimer l'objet 
(couple et plan de voie), il permet également de modifier les propriétés de l'objet (texte, 
câbles). 
 
 Voie flexible : permet de sélectionner le type de voie flexible 
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 Appareil et coupon voie : permet de sélectionner l'objet à placer 
 
Il affiche la liste des librairies actives. Si la voie dont vous avez besoin n'est pas présente, 
vous devez aller dans Fichier - Librairie, et la sélectionner en l'activant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour obtenir le détail d'un élément, vous devez cliquer sur le +, et pour réduire cliquer sur le -. 
Les librairies sont toutes automatiquement coupées en deux parties d'une part les éléments de 
voie, et d'autres part les appareils. Il indique la référence de l'objet, et sa description . 
 
 Couple : permet de sélectionner le couple à modifier (apparaît alors dans la fenêtre 
couple/plan). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PEGASE INFORMATIQUE  Design Railway - Version 2.xx 

 25 

Il indique le type de couple,  le numéro du couple saisi manuellement, le numéro de référence 
automatique (Cx), la longueur du couple et éventuellement, le nombre. 
 
 Plan de voie : Permet d'afficher la liste des plans de voie (apparaît dans la fenêtre 
couple/plan) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il vous indique le type du plan de voie, le numéro manuel du plan, la référence automatique 
(P2) et l'épaisseur du plan de voie. 
 
 Objet décor : permet de sélectionner l'objet du décor à placer (idem voie). 
 
 Texte : permet de sélectionner le type de texte à placer 
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 Elements électriques : permet de spécifier l'élement électrique à mettre en place 
(idem voie). 
 
 Câble : permet de sélectionner la couleur du câble électrique à placer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il indique en plus de la couleur du câble, son utilisation  et sa section de base. 
 

5.2.4. Couple/Plan 
 
Cette fenêtre permet de tracer le couple, son contour, et l'intérieur de ce dernier. La souris 
permet de tracer le contour supérieur en plaçant des points sur le parcours. Elle permet 
également d'avoir une vue d'un plan de voie (non modifiable). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Clic gauche : ajout ou modifie la position s'il existe déjà,  d'un point sur la courbe du 
décor. 
 Shift + clic droit : ajout d'un point à l'endroit exact sans recherche si point existe. 
 

Shift + clic gauche  : suppression d'un point de la courbe du décor si existe déjà 
 
Ctrl+clic gauche : Saisie (ajout ou modification) d'un objet à l'intérieur du couple 
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Ctrl+clic droit  : Supprime un objet à l'intérieur du couple s'il existe à la position du 
clic. 

 
Ctrl+shift+clic gauche : Ajout/modifie un point par saisie des coordonées. 
 
Ctrl + shift + clic droit : copie d'un couple d'un autre réseau. 
 

En plus par le menu contextuel,  Modification du type et de la hauteur/sol du couple, ajout 
d'un trait vertical ... 

 
Si c'est l'outil plan de voie qui est sélectionné, vous pouvez voir le dessin du plan de 

voie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le plan de voie est tracé plus foncé et positionner automatiquement en haut à gauche ce qui 
permet de mieux voir le contour, et sa position par rapport aux autres objets. 
 

5.2.5. Vue 2D (vue globale) 
Cette fenêtre affiche en permanence la vue globale du réseau. Elle affiche également un 
rectangle rouge qui indique la vue actuellement dans la fenêtre de vue 2D de dessus. Il suffit 
de cliquer sur le dessin pour déplacer la vue. La taille du rectangle dépend du zoom de la 
fenêtre 2D. Il est important de noter que si le réseau est grand, c'est un moyen rapide pour se 
déplacer au bon endroit (plutôt que d'utiliser les barres de défilement). 
 
 

5.2.6. Conception face (vue de face) 
C'est une fenêtre qui affiche la vue du réseau de face . Cette vue est surtout utile s'il y a 
plusieurs niveaux de voie. Cette vue est vite assez chargée, et il est préférable d'utiliser la vue 
3D pour vérifier le réseau en hauteur. Vous pouvez également voir la forme des couples. 
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5.2.7. Fenêtre 3D 
 
Design Railway affiche une vue 3D surfacique en utilisant OpenGL. Si votre ordinateur n'est 
pas assez puissant, où s'il ne possède pas une carte vidéo OpenGL (la grande majorité des 
cartes actuelles), vous ne pourrez pas afficher cette vue. Vous aurez à la place la vue fil de fer 
standard. 
 
�  Si votre ordinateur n'est pas puissant et que le réseau est grand, le temps de calcul peut être 
long. Il est tout d'abord conseillé de ne pas ouvrir cette fenêtre pendant le tracé dans la fenêtre 
de vue 2D. 
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Il est utile d'ouvrir également la fenêtre position vue 3D. Avec le clic droit, vous pouvez 
réaliser quelques actions de base sur la vue (voir fenêtre position vue 3d pour plus d'info). 
 
Il est également possible de réaliser une rotation automatique de l'image si la puissance de 
l'ordinateur et de la carte vidéo le permettent. Avec le clic droit, vous accédez à un menu 
direct. Vous pouvez charger et sauver les paramètres d'une vue 3D pour une utilisation 
ultérieure ou dans un autre dessin. Vous pouvez également accéder au paramétrage étendue 
(voir chapitre correspondant). 
 
�  Il est important de noter que la surface du décor est calculée par interpolation par DESIGN 
RAILWAY en fonction du tracé des couples du décor et des plans de voie. Ces deux éléments 
sont indispensables. Le temps de calcul et d'affichage de cette surface est très important. Il est 
donc conseillé de la désactiver si vous voulez modifier le point de vue de l'image, et ensuite 
de le réactiver. Sachant que c'est une approximation, il est possible que la surface présente des 
défauts d'affichage ce qui est normal. Il est également possible de spécifier la précision de 
l'affichage de cette surface ce qui permet d'améliorer la qualité au détriment de la vitesse (voir 
explication du bargraph cpu dans fenêtre position vue 3D).  
 

5.2.8. Fenêtre position vue 3D 
 
Cette fenêtre permet de spécifier le point de vue pour 
l'affichage en 3 dimensions.  
 
Le premier bouton permet de choisir entre le mode 
manuel avec la saisie des informations pour le choix 
du point de vue ou le mode rotation automatique (il 
est possible de spécifier des valeurs pour le 
déplacement et le zoom avant de demander la 
rotation automatique). Cette dernière peut ne pas être 
disponible si le PC est trop lent. Il faut alors 
désactiver dans l'ordre, l'affichage de surface, la 
lumière  
 
Le deuxième bouton permet de sélectionner la qualité d'affichage des éléments de la librairie 
(éléments de voie soit simplifié avec contour et axe de voie, soit détaillé avec rails, traverses 
plus gourmand en performance). 
 
Le troisième bouton permet d'activer/désactiver les effets de lumière (4 sources) sur le réseau. 
La lumière permet d'avoir une vue beaucoup plus réaliste, mais demande plus de temps de 
traitement. Si la vue est trop sombre, vous pouvez désactiver les effets de lumières 
 
Le quatrième bouton permet d'activer/désactiver l'affichage de la surface du décor. Cette 
option est très gourmande en ressource. 
 
Le dernier bouton permet de choisir l'action des trois curseurs X,Y,Z entre les angles de 
rotation, le déplacement du réseau et le zoom. 
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La barre horizontale permet de spécifier en cliquant dedans la précision du tracé de la surface 
(plus la zone bleue est imporante, plus la précision est grande, et plus le temps de calcul l'est 
aussi !). 
 
Les trois curseurs X, Y et Z permettent de modifier les valeurs suivant le mode en cours 
(bouton en haut à droite). 
 
Enfin, la barre de niveau CPU Vert/Jaune indique en temps réel la performance d'affichage. 
Plus il y a de vert, plus l'ordinateur trace rapidement. Si tout est jaune, il pourra toujours tracer 
la vue, mais beaucoup plus lentement, et le mode rotation automatique ne pourra pas être 
utilisé. 
 
Le menu contextuel (clic droit) permet d'accéder à d'autres fonctions dont la saisie des valeurs 
numériques, et la restauration des paramètres par défaut. 
 
�  Il est conseillé après une mise à jour du logiciel sur un réseau existant de demander la 
restauration des valeurs par défaut avant de faire quoi que ce soit sur la vue 3D. 
 
Note : cette fenêtre est totalement différente dans le mode fil de fer si OpenGL n'est pas 
disponible sur cet ordinateur. 

5.3. Paramétrage étendue de la vue 3D 
Depuis la fénêtre de vue 3D (avec OPENGL), vous pouvez accéder au paramétrage étendue 
de la vue 3D à partir du menu contextuel (clic droit puis Paramétrage Etendue).  
 
Cette grille comprend tous les paramètres de la visualisation 3D hormis les éléments actifs (il 
est conseillé de désactiver le contour du réseau). Nous vous conseillons de charger un 
paramétrage fournit. 
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* Rotation vue 3D : 
Vous pouvez spécifier l'angle en ° de rotation pour chaque axe (avec chiffres après le point 
décimal). Les valeurs varient entre 0 et 360°. 
 
* Zoom vue 3D : 
Vous pouvez spécifier le zoom pour vous rapprocher du réseau. La valeur par défaut est 1.5. Il 
ne faut pas exagérer ces valeurs. Note : Normalement, les trois valeurs sont identiques sont 
pour réaliser des effets spéciaux. 
 
* Translation vue 3D : 
Vous pouvez spécifier un déplacement sur les trois axes, surtout utile lors de l'utilisation du 
zoom. 
 
* Paramétrage vue 3D : 
- Autodéplacement : l'image réalise une rotation automatique 
 
- Qualité maximum : les objets de la librairie sont affichés avec la meilleur qualité possible (la 
voie est affichée avec les rails et les traverses). Si l'ordinateur est lent, ou lors de la recherche 
de la position correcte, vous pouvez désactiver cette option. 
 
- Affichage surface : réalise l'affichage de la surface du décor simuler par Design en fonction 
des couples et des plans de voie. 
 
* Couleurs : 
Vous permet de spécifier les couleurs importantes pour la vue 3D.  
 
* Brouillard : 
Vous permet d'afficher un effet de brouillard sur le réseau. Les paramètres permettent 
d'accentuer ou d'atténuer l'effet brouillard. Vous pouvez également le désactiver (utile aussi si 
l'ordinateur n'est pas très rapide). 
 
* Lumières : 
Vous permet de spécifier jusqu'à 4 lumières pour éclairer le réseau.  
 
Nous vous conseillons de sauvegarder un paramétrage grâce à Sauve Param. Vous pouvez 
charger un paramétrage existant rapidement grâce à Charge Param. 
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5.4. Courbe de bézier 
 
Vous pouvez tracer trois types de courbes : 
 
- la droite 
- l'arc de l'ellipse 
- la courbe de bézier 
 
La courbe de bézier est définie par quatre points.  
 
La courbe commence au premier point et se termine au deuxième point. 
 
Les deux autres points sont appelés points de contrôle. Le premier point de contrôle permet de 
spécifier le tracé de la courbe au début. Il attire la courbe vers lui. Le deuxième point de 
contrôle agit de la même façon mais pour la fin de la courbe. 
 
Avec un minimum d'habitude, il est possible de réaliser des courbes d'une très grande qualité 
de roulement et d'esthétique.  
 
Mais il faut faire des tests pour bien maîtriser ces formes (il est possible de tracer le meilleur 
et le pire, la quasi-totalité des carrosseries de voitures est tracée à partir de courbes de bézier). 
 
Note : en règle générale, les points de contrôle sont dans l'alignement des voies avant la 
courbe de bézier. 
 
 
 
 
Premier point 
Origine du tracé 
 
           Deuxieme 
           Fin du tracé 
 
 
Et ensuite les deux points de contrôle qui permettent de gérer la forme de la courbe. 
 
Points de contrôle 
 
 
 
 

Les points de contrôles sont dans l'alignement de la voie avant la courbe, et ils attirent la 
courbe vers eux. La distance avec le point du début du tracé (ou de fin pour le deuxième point 
de contrôle) change la force avec laquelle la courbe est modifiée. 
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5.5. Saisie intérieur couple 
 
Dans la fenêtre couple, après avoir sélectionné d'une part l'outil de tracé de couple, puis après 
avoir également sélectionné le couple dans la fenêtre Librairie, il est possible en plus de tracer 
la forme extérieure du couple, de percer des trous carrés, ronds ou de mettre du texte dans le 
couple.  
 
Les trous rectangulaires sont prévus pour, par exemple indiquer le passage des câbles, ou 
d'une voie. Les trous ronds sont souvent réservés au passage des câbles électriques. 
 
Le placement est très simple, il suffit de positionner le curseur de la souris à l'endroit souhaité 
sur le couple, et de faire un Ctrl + clic gauche avec la souris (ou d'utiliser le menu 
contextuel). Il affiche alors l'écran ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous devez indiquer le type à créer. Vous pouvez placer soit un trou rectangulaire, soit un 
trou circulaire, ou bien encore un texte (max. 8 caractères). 
 
Par défaut, il indique la position X et la hauteur en fonction du clic sur le couple. Vous 
pouvez spécifier des valeurs plus précises si vous en avez besoin. La position x indique la 
cote depuis le bord gauche du couple (en cm). La hauteur indique la position par rapport au 
sol (les dimensions sont en cm). 
 
Ensuite vous devez spécifier la longueur et la largeur du trou rectangulaire (ou le diamètre 
pour un trou rond).  
 
Si vous avez choisi de placer du texte, à la place de la longueur et de la largeur, vous devez 
saisir le texte. 
 
Lors du ctrl+clic gauche sur le couple, il recherche si un objet n'a pas été placé à proximité. 
S'il n'en trouve pas, il passe en ajout, sinon, il passe en modification et affiche les 
informations de l'objet trouvé. 
 
Pour supprimer un objet à l'intérieur d'un couple, il suffit de faire un ctrl + clic droit sur 
l'objet à supprimer. 
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6. Création d'un réseau (saisie) 

 
Vous pouvez voir création d'un réseau pour des informations sur toute la procédure. 
 

 
Vous devez donner le nom du réseau. Ce nom est affiché à plusieurs endroits, et permet de 
mieux repérer le réseau exact qui est chargé. 
 
Vous devez alors choisir l'échelle du réseau. Ce choix est définitif. Vous devez donc le 
spécifier avec précision. Vous avez le choix entre les échelles standards, ou même en 
spécifiant une échelle spécifique en indiquant le rapport d'échelle (par exemple, pour un 
réseau au un vingtième, il faudra saisir 1/20). Si vous réalisez un réseau en voie métrique ou 
étroite, vous devez spécifier l'échelle principale. L'échelle indique le rapport de taille et non le 
format de la voie. Par exemple, HOe correspond à du HO. 
 
Numéro de réf. Auto permet d'activer/désactiver l'affichage des numéros de référence 
automatique. 
 
Réseau en module est purement informatif. Les mesures sont métriques en cm (avec deux 
chiffres après la virgule, soit en 1/10 de mm) en valeur à l'échelle donnée. 
 
Vous devez alors spécifier la taille maximum du réseau. Vous pouvez prendre une certaine 
marge de sécurité. Vous pourrez de toute façon changer la valeur par la suite. La hauteur 
correspond à la hauteur maximum du point le plus haut du réseau normalement par rapport au 
sol. Donc si vous avez un réseau avec une montagne de 2 m de haut, la hauteur doit être 
supérieure. 
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Note:  si le réseau tient sur plusieurs pièces, ou même plusieurs étages, la taille doit inclure 
la taille totale du réseau. 
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7. Fusion d'un réseau 

 
Vous pouvez réaliser la fusion d'un réseau déjà existant avec le réseau déjà ouvert. Il suffit de 
sélectionner Fichier - Fusion dans le menu. Il vous demande de sélectionner le fichier à ouvrir 
pour la fusion. Ensuite, il demande les paramètres complémentaires. 
 

 
Il est possible de réaliser un décalage des positions du réseau à fusionner. Vous pouvez donc 
indiquer le décalage X, Y et Z (hauteur). Par exemple, si vous spécifiez un décalage en X de 
100, tout le réseau qui vient fusionner est décalé de 1 m avant d'être appliqué au réseau actuel. 
 
 
Note: il est possible d'utiliser cette fonction pour réaliser l'assemblage de module. 
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8. Impression d'un réseau 

(Fichier - Impression réseau) 
 
Vous pouvez à tout moment réaliser l'impression du réseau (en partie ou en totalité) suivant 
les différentes vues disponibles (de dessus, de face ou en 3 dimensions). Vous pouvez 
l'imprimer sur toutes imprimantes supportées par Windows qui peut imprimer des graphiques 
(imprimantes laser, jet d'encre ...). Vous pouvez imprimer sur des imprimantes noir et blanc, 
couleur, format standard, ou grand format. 
 
Cette fonction vous permet de générer un fichier bitmap au format BMP qui peut être utilisé 
depuis la plupart des logiciels de dessins, traitements de textes ... 
 

 
Vous devez tout d'abord sélectionner le type de vue que vous désirez : 
 
- 2D (dessus)  correspond à la vue de dessus du réseau en 2 dimensions, observé à 
partir d'une hauteur donnée (tout ce qui est au-dessus n'est pas visible). 
- 2D (face)  correspond à la vue de face du réseau en 2 dimensions. 
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- 3D   correspond à la vue en 3 dimensions du réseau. 
 
Vous devez spécifier la destination , soit sur l'imprimante, soit dans un fichier BMP. 
 
Ensuite, vous devez spécifier l'échelle de l'impression du réseau (Auto (une page) 
correspond à la taille maximum possible pour tenir dans une page et Auto (proche) 
correspond à la taille maximum possible pour tenir dans une page en utilisant une des échelles 
standards.) 
 
Attention: c'est le rapport entre la valeur modélisme et la valeur sur l'imprimante. Un réseau 
en HO imprimé à l'échelle 1 sera imprimé à l'échelle réelle du HO. 
 
Qualité permet de choisir le mode d'impression. Sans cocher cette option, vous voyez 
l'emprise de la voie, et son axe. En cochant cette option, vous voyez les rails et autres détails. 
 
Vous pouvez spécifier un pas pour une grille  qui sera également imprimée sur le papier (pas 
identique dans les deux sens) (uniquement pour les vues 2D). 
 
Pour les vues en 2 dimensions, il est possible de spécifier un décalage suivant l'axe X (début 
X) et suivant l'axe Y (début Y). Ceci permet d'indiquer la coordonnée du point qui sera 
imprimé en haut et à gauche de la feuille de papier. Ce système permet d'imprimer un détail 
du réseau avec une échelle importante sur une petite feuille de papier. 
 
Pour la vue 2D vue de dessus, vous devez spécifier la hauteur maximum de la vue. Tous les 
objets situés au-dessus ne seront pas imprimés, et ceux situés en dessous seront en pointillés. 
Vous pouvez également spécifier la hauteur minimale de la vue (les objets en dessous ne 
seront pas représentés). 
 
Pour la vue en 3D en mode OpenGL, vous devez d'abord afficher la vue dans la fenêtre 3D, 
puis une fois le point de vue correct, demander l'impression. 
 
Vous pouvez sélectionner les types d'objets qui doivent être imprimés. Par défaut, tous les 
objets sont imprimés. Vous pouvez cependant sélectionner seulement ceux que vous voulez 
imprimer. Par exemple en décochant bord du réseau, tout sera imprimé sauf les bords du 
réseau. Vous pouvez ainsi imprimer différentes versions du même plan. Par exemple, un plan 
contient uniquement les voies, et décors, et un autre plan les éléments électriques et les câbles 
! 
 
Ensuite, si vous souhaitez imprimer, il vous suffit alors de cliquer sur le bouton Imprime . 
Vous devez alors sélectionner l'imprimante et ses paramètres (papier, orientation ...). 
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9. Impression d'un couple 

(Fichier - Impression couple) 
 
Comme vous pouvez imprimer le réseau, vous pouvez imprimer un couple vu de face ce qui 
peut vous permettre par exemple (s'il est imprimé à l'échelle 1) de poser le papier sur la 
planche de bois et de découper suivant le contour. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Etendue d'impression : vous devez tout d'abord spécifier si vous souhaitez imprimer 
uniquement le couple actuel (s'il est sélectionné dans la fenêtre Librairie, pour le faire, choisir 
l'outil couple, puis sélectionner le dans la fenêtre Librairie, il sera alors affiché dans la fenêtre 
couple, et pourra être imprimé). 
 
Vous devez ensuite indiquer l'échelle de reproduction sur la feuille de papier. 
 
Vous pouvez comme pour le réseau imprimer une grille  en indiquant le pas (identique dans 
les deux sens). 
 
Si vous avez demandé l'impression de tous les couples, vous pouvez lui indiquer qu'il essaye 
d'en imprimer plusieurs par page (si ça tient). Ceci permet d'économiser du papier. 
 
Vous pouvez également demander l'impression des axes de voies et des repères de plan de 
voie. 
 
Dès que vous avez saisi tous les paramètres, vous pouvez lancer l'impression en cliquant sur 
le bouton Imprime . Il demandera alors les paramètres de l'imprimante. 
 
Note: il est conseillé de mettre l'imprimante en format paysage si elle supporte ce mode. 
 
Vous pouvez également générer un fichier bitmap BMP en sélectionnant le bouton Fichier 
BMP et en indiquant le nom du fichier à créer. 
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10. Impression d'un plan de voie 

(Fichier - Impression couple) 
 
Comme vous pouvez imprimer le réseau, vous pouvez imprimer un plan de voie (ou 
route/eau) vu du dessus ce qui peut vous permettre par exemple (s'il est imprimé à l'échelle 1) 
de poser le papier sur la planche de bois et de découper suivant le contour. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Etendue d'impression : vous devez tout d'abord spécifier si vous souhaitez imprimer 
uniquement le plan actuel (s'il est sélectionné dans la fenêtre librairie, pour le faire, choisir 
l'outil plan, puis sélectionner le dans la fenêtre librairie, il sera alors affiché dans la fenêtre 
couple/plan, et pourra être imprimé). 
 
Vous devez ensuite indiquer l'échelle de reproduction sur la feuille de papier. 
 
Si vous avez demandé l'impression de tous les plans, vous pouvez lui indiquer qu'il essaye 
d'en imprimer plusieurs par page (si ça tient). Ceci permet d'économiser du papier. 
 
Vous pouvez également demander l'impression des détails près du plan (voie, élements 
électriques ...). 
 
Dès que vous avez saisi tous les paramètres, vous pouvez lancer l'impression en cliquant sur 
le bouton Imprime . Il demandera alors les paramètres de l'imprimante. 
 
Vous pouvez également générer un fichier bitmap BMP en sélectionnant le bouton Fichier 
BMP et en indiquant le nom du fichier à créer. 
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11. Configuration 

(Fichier - Config) 
 
Après avoir créé votre réseau, vous pouvez accéder à la Configuration. Une partie des 
informations provient des informations que vous avez saisies lors de la création du réseau. 
 

 
Nom du réseau permet de spécifier un nom pour le réseau (plus précis que le nom du fichier). 
 
Echelle indique l'échelle du réseau. Il n'est pas possible de modifier cette valeur. 
 
Numéro réf. auto : permet d'afficher les numéros de référence automatique sur les objets. 
 
Réseau en module permet d'indiquer si le réseau est constitué de modules (purement 
informatif). 
 
Unité permet de choisir l'unité de mesure pour toutes les longueurs (cm). 
 
Taille maximum indique les dimensions maximales du réseau dans les trois directions. Vous 
pouvez modifier ces valeurs. Vous pouvez mettre des valeurs plus importantes que la valeur 
utile. 
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Espacement entre deux voies indique l'écartement standard entre deux voies.  
 
3D -> OpenGL : utilise OpenGL pour réaliser l'affichage en 3D. Si vous avez des problèmes 
avec la vue 3D, il faut décocher cette case. Vous aurez alors une vue 3D fil de fer. 
 
Hauteurs : ce bouton permet de spécifier les hauteurs standard 
 
Couleurs : ce bouton permet de spécifier les couleurs des différents objets du réseau 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour paramètrer une couleur, vous devez tout d'abord sélectionner le type de couleur dans la 
liste, puis de cliquer sur le bouton modification pour spécifier la nouvelle couleur. Par défaut, 
la couleur est la même pour l'écran et pour l'imprimante. En décochant l'option Couleur 
imprimante identique, vous pouvez spécifier une couleur différente pour le même objet à 
l'écran et à l'imprimante (en effet, certaines couleurs sont très visibles à l'écran, mais 
pratiquement pas à l'impression comme le jaune). Le bouton Défaut permet de restaurer le 
paramétrage des couleurs par défaut. 
 
Polices texte : ce bouton permet de spécifier le type, le format, la taille et les attributs des 
différentes polices utilisées dans le logiciel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour paramètrer une police, vous devez tout d'abord sélectionner le type de police dans la 
liste, puis cliquer sur le bouton modification pour spécifier la nouvelle police. Par défaut, la 
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police est la même pour l'écran et pour l'imprimante. En décochant l'option Fonte 
imprimante identique, vous pouvez spécifier une police différente pour le même objet à 
l'écran et à l'imprimante.  
 
Le bouton Fen. librairie  permet de spécifier la police utiliser dans la fenêtre librairie. 
 
Le bouton Numéro ref. permet de spécifier la police utilisée pour afficher le numéro de 
référence automatique sur le dessin. 
 
Le bouton Défaut permet de restaurer le paramétrage des polices par défaut. 
 
Taille stylo : permet de spécifier la taille du pinceau qui est utilisée pour tracer certains types 
de traits. 
 
Pour paramètrer 
une taille de stylo, 
vous devez tout 
d'abord 
sélectionner le 
type de stylo dans 
la liste, puis 
cliquer sur le 
bouton + pour 
augmenter la 
taille, ou - pour la 
diminuer. Par 
défaut, la taille est la même pour l'écran et pour l'imprimante. En décochant l'option Taille 
imprimante identique, vous pouvez spécifier une taille différente pour le même objet à 
l'écran et à l'imprimante. Le bouton Défaut permet de restaurer le paramétrage des tailles par 
défaut. 
 
Active texte : permet d'activer les différents types de textes pouvant être mis sur le réseau. 
Voir active texte 
 
Couleur câble : permet de spécifier les couleurs disponibles pour les câbles électriques 
 
Sauve/Défaut : permet de sauvegarder les paramètres actuels comme valeur par défaut. Ils 
seront utilisés pour chaque création d'un nouveau réseau, ou en cas d'appui sur la touche 
Défaut sur un autre réseau. 
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11.1. Saisie des hauteurs standards 
 
Vous devez spécifier l'ensemble des hauteurs par rapport au sol des plans de voies, des plates-
formes importantes du décor ... En effet, il est très facile de passer d'une hauteur standard à 
une autre. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous devez donc saisir les 16 hauteurs (ou moins) les plus importantes pour le réseau. 
 
Note : il n'est pas obligatoire de saisir les hauteurs, ni de les saisir toutes, mais le tracé est 
plus rapide. Il est même possible de tracer tout un réseau sans avoir un seul niveau plat ! 
 

11.2. Saisie des textes actifs 
 
Grâce à l'outil texte, vous pouvez ajouter des commentaires à votre dessin. Il existe 16 
catégories différentes de textes suivant l'utilisation. Vous pouvez donc par cette grille activer 
individuellement pour l'écran et pour l'imprimante chaque type. 
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Par exemple, vous pouvez mettre des commentaires sur le réseau qui sont visibles à l'écran 
mais pas à l'impression. 
 
Page 2 permet de passer aux 8 types suivants. 
 

11.3. Saisie des couleurs de câble 
 

 
Le bouton Défaut permet de restaurer les valeurs par défaut pour les couleurs de câbles. 
 
Cette grille permet de saisir les couleurs et caractéristiques des câbles électriques disponibles 
(max. 16).  
 
Le bouton avec le numéro permet de modifier la couleur et le bouton avec I permet de 
modifier les caractéristiques. 
 
Note : il est également possible de modifer la couleur et le type du câble directement dans la 
fenêtre librairie avec le clic droit et le menu contextuel quand l'outil câble est sélectionné. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous pouvez indiquer le type du câble (voie, alimentation, commande d'aiguillage ou C+/C-
/Za+/Za- pour le cantonnement type Driving Railway). 
 
Vous pouvez également indiquer la section du câble.  
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12. Licence logiciel 

 
Si vous avez acheté le logiciel Design Railway, vous devez saisir la licence (fournie sur un 
document séparé) afin de valider l'utilisation de Design Ralway. Dans le cas contraire, il sera 
basculé en version de démonstration, et vous ne pourrez ni imprimer, ni sauvegarder ! 
 

 
Vous devez saisir les trois informations telles qu'elles sont indiquées sur le document et en 
majuscules. Après avoir validé en appuyant sur OK, il affiche en bas et à gauche de l'écran le 
type de licence que vous avez achetée. 
 
- Demo : indique version de démonstration ou saisie incorrecte 
- Design standard : indique licence standard 
- LE : indique licence Lightning Edition (version simplifiée) 
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13. Librairie 

(Fichier - Librairie) 
 
Design Railway est fourni avec une bibliothèque importante, qui sera mise à jour et enrichie 
régulièrement. Vous pourrez très facilement intégrer les disquettes ou CDROM de mise à 
jour. 
 
Vous devez sélectionner les librairies que vous souhaitez utiliser. Vous pourrez à tout moment 
changer votre sélection. Toutes les librairies resteront sur votre machine (sauf si vous les 
supprimées, ce qui n'est pas conseillé) 
 

 
Il liste l'ensemble des librairies disponibles dans votre logiciel. La première colonne indique 
le nom de la librairie, la deuxième la marque, puis l'échelle (NA indique que cette librairie 
convient quelle que soit l'échelle). Ensuite il indique la date de la librairie, et enfin si cette 
librairie  est active ou non. 
 
Actif  indique que la librairie peut être utilisée pour le réseau actuel. Inactif indique que la 
librairie n'est pas chargée en mémoire, et donc que les éléments de cette librairie ne sont pas 
accessibles pour le moment pour le dessin (voir bouton Active/inactive page suivante). 
 
Les différentes fonctions disponibles sont les suivantes (certaines fonctions ne sont pas 
accessibles si une librairie n'est pas sélectionnée en cliquant dessus dans la liste). 
 
Ajouter :  vous permet de créer une nouvelle librairie personnelle (qui peut contenir des 
appareils de voies, des éléments de décor, des boîtiers électroniques  ...). Voir Saisie catalogue 
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Modifer infos : vous permet de modifier les informations de la librairie actuellement 
sélectionnées (curseur bleu dans la liste). Vous pouvez modifier le nom, la marque, les 
informations globales sur la voie flexible (si applicable). Voir Saisie catalogue. Pour créer 
des objets, il faut utiliser Edition Objets. 
 
Active/Inactive : vous permet de charger une librairie en mémoire (il faut d'abord cliquer sur 
la ligne de la librairie pour que cette dernière soit sélectionnée, elle devient bleue). Un clic sur 
le bouton active/inactive permet d'inverser le statut actuel. Actif à OUI indique que la librairie 
est accessible pour la construction du réseau. Il est conseillé de désactiver toutes les librairies 
que vous n'utilisez pas afin de réduire le nombre d'objets pouvant être sélectionnés dans la 
fenêtre librairie du réseau. 
 
OK : permet de quitter la gestion des librairies. 
 
Install/Maj  : permet de lancer l'installation et/ou la mise à jour des librairies à partir de 
disquettes/cdrom que nous vous fournissons. Vous devez mettre la disquette ou le  CDROM 
dans le lecteur, et appuyer sur ce bouton. Il réalisera alors automatiquement la création des 
nouvelles librairies, et la mise à jour éventuelle des anciennes. Vous devez répéter l'opération 
autant de fois qu'il y a de disquettes/CDROM. 
 
Note : pour l'installation d'une mise à jour du logiciel et non des librairies, vous devez utiliser 
la procédure normale d'installation du logiciel, c'est à dire mettre la disquette, et lancer 
Démarrer - Exécuter puis A:INSTALL depuis Windows 95. Design Railway ne doit pas être 
lancé ! 
 
Edition des objets : vous permet de créer, dessiner, supprimer les objets qui composent la 
librairie actuellement sélectionnée (en bleu dans la liste). Voir édition des objets. 
 
Supprimer : vous permet de supprimer définitivement une librairie. Note: si vous n'utilisez 
pas une librairie, désactivez-la plutôt. La suppression est plus réservée à vos propres librairies. 
 
 
Note : lors du chargement d'un réseau, les librairies utilisées doivent être présentes et actives. 
Dans le cas contraire, les objets appartenant à une librairie non active ne seront pas affichés. 
Pour les rendre à nouveau visibles, il suffit d'activer la librairie en question, et de réouvrir le 
réseau. 
 

13.1. Saisie informations librairie 
 
Cette grille est identique en ajout et en modification de librairie. Cependant, en modification, 
certains champs ne sont accessibles qu'en visualisation. 
 
Vous devez tout d'abord indiquer le nom de la librairie. Ce dernier vous permettra de repérer 
d'un coup d'œil la bonne librairie. 
 
Vous devez ensuite indiquer la marque en la sélectionnant dans la liste et, si elle n'y est pas 
de choisir 'autre'. 
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Vous devez également indiquer l'échelle. Si la librairie peut être utilisée quelle que soit 
l'échelle (par exemple des boîtiers électroniques, des dominos ...), il faut sélectionner Non 
applicable. 
 

La date de modification indique la date de la dernière modification. Ensuite, il indique la 
monnaie utilisée pour les prix, et la date de validité des prix (note: les prix sont purement 
indicatifs). 
 
Si la librairie concerne la voie, il faut indiquer la référence de la voie flexible, la longueur 
(en cm) d'un élément, et le prix  d'un élément de voie flexible. 
 
Note: il faut obligatoirement créer les paramètres de structure de la voie pour pouvoir utiliser 
la voie flexible. Il faut donc lancer l'assistant sur cette librairie après cette opération (voir 
assistant) 
 
Si vous créez une librairie, vous devez ensuite indiquer un nom de fichier pour cette librairie 
en ajoutant l'extension .DSL dans le champ Fichier. Vous pouvez utiliser le bouton 
Recherche pour sélectionner un nom de fichier pour la librairie. Vous ne devez pas utiliser un 
nom de fichier déjà existant. 
 

13.2. Edition (gestion) des éléments 
 
Après avoir sélectionné la librairie, vous accédez à la liste des éléments. Il affiche pour 
chaque élément sa référence (chez le constructeur), son nom et son type. 
 
Dans une librairie, il ne faut mettre que des objets de même échelle, et de même catégorie (par 
la voie, ou le décor ...). 
 
Les fonctions suivantes sont disponibles (certaines ne sont accessibles que si un élément est 
sélectionné en cliquant dessus, il devient alors bleu). 
 
Ajouter  : permet d'ajouter un nouvel élément. Voir Saisie des éléments 
 
Modifier  : permet de modifier les paramètres d'un élément comme son nom, sa référence ou 
son prix. Voir Saisie des éléments 
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Supprimer : permet de supprimer définitivement l'élément sélectionné. Il supprime le dessin 
et la fiche. 
 
OK : permet de quitter la saisie des éléments de cette librairie et de revenir à la sélection des 
librairies. 
 

Assistant : permet de créer, ou de modifier le dessin d'un appareil de voie en quelques 
secondes. Il permet aussi de spécifier la géométrie de la voie flexible. Voir Assistant, Choix 
du type 
 
Dessin : permet d'accéder au dessin de l'élément. Vous pouvez ainsi dessiner totalement un 
objet, ou modifier un objet existant, ou vérifier l'objet que vous venez de créer avec l'assistant. 
Voir Dessin d'un élément 
 
Imprime  : permet d'imprimer le contenu et le dessin de la librairie actuellement sélectionnée. 
Voir impression de la librairie 
 

13.3. Saisie informations des éléments 
 
Après une création, ou une modification d'un élément de la librairie, vous obtenez la grille 
suivante : 
 
Vous devez tout d'abord indiquer la référence du constructeur qui permet d'identifier 
l'élément (utile pour la liste des objets, et pour passer votre commande !). 
 
Vous spécifiez alors sa désignation, son nom qui vous permettra de le retrouver facilement 
dans la fenêtre librairie lors du tracé du réseau. 
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Vous devez ensuite spécifier son type. Ceci est très important car en fonction du type indiqué, 
il sera associé à un type d'outils ou à un autre. Il est donc primordial d'indiquer le type correct. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le sous-type n'est pas utilisé pour l'instant. 
 
Vous devez ensuite indiquer le type Driving Railway. Pour les rails droits et courbes, il faut 
indiquer le type canton, pour les appareils de voie, il faut indiquer le type d'appareil, et pour 
les autres objets, il faut choisir Non applicable. 
 
Vous pouvez alors spécifier le prix  de l'élément (prix unitaire) dans la monnaie indiquée. Ce 
prix est utilisé pour calculer le coût total du réseau. 
 

13.4. Impression librairie 
 
Vous pouvez à tout moment, imprimer la librairie. Vous pouvez aussi bien le faire sur vos 
propres librairies que sur les librairies fournies par Pégase. 
 
Vous devez tout d'abord indiquer l'étendue de l'impression, c'est à dire si vous voulez 
seulement imprimer l'élément actuellement sélectionné, ou tous.  
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Vous devez ensuite spécifier la qualité de l'impression (pour le dessin). En fonction du mode 
choisi, il imprimera plus ou moins de détails sur le papier. 
 
Si vous souhaitez imprimer le dessin, vous devez cocher la case dessin. Si vous souhaitez 
imprimer les informations (type, prix ...), vous devez cocher la case informations. 
 
Le bouton Imprime  permet de lancer l'impression. Vous pouvez alors sélectionner 
l'imprimante et les paramètres du papier comme son orientation. 
 

13.5. Dessin des éléments 
 
L'outil de dessin des éléments de la librairie affiche l'écran ci-dessous : 
 

 
L'écran est composé sur la gauche du dessin de l'objet en 2D vue du dessus. Le dessin est 
complété en haut et à gauche par deux règles en cm. Il est également complété en bas et à 
droite par deux barres de défilement qui permettent de se déplacer. 
 
L'écran est ensuite composé sur la droite de la partie saisie et menu. 
 
Fin d'édition  : permet de quitter la saisie du dessin en sauvegardant les modifications. 
 
Annulée : permet de quitter la saisie du dessin sans sauvegarder. 
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Efface dessin : permet d'effacer entièrement tout le dessin (utile avant de lancer l'assistant, ou 
de recommencer) 
 
Zoom : permet d'indiquer le coefficient de zoom de l'affichage du dessin dans la fenêtre de 
gauche. 
 
Opération : 
 

Sélect : permet la modification d'un élément de dessin déjà présent. 
 
Ajout : permet d'ajouter un élément de dessin 
 
Suppr : permet de supprimer un élément de dessin déjà présent. 

 
Coordonnées : 
 
Pour entrer les coordonnées d'un point, vous pouvez soit cliquer avec le bouton gauche sur le 
dessin, soit saisir les coordonnées en indiquant les dimensions exactes dans la fenêtre 
coordonnée et d'appuyer sur le bouton Ajout. Cette fenêtre indique les coordonnées lorsque le 
curseur se déplace dans la zone de dessin. 
 
Note : avant d'indiquer les coordonnées, il faut sélectionner le type de l'outil. 
 
Outils : 
 
Type : permet de spécifier le type d'élément de dessin à tracer. Il existe trois catégories 
principales. Les objets 2D qui composent essentiellement la vue simplifiée, les objets 3D, et 
les objets spéciaux (éclisses, point d'ancrage ...) 
 
Numéro : permet de spécifier le numéro de l'objet (pour les points d'ancrage, et pour les 
éclisses) Chaque numéro doit être unique pour chaque élément en commençant par 0. 
 
Note: il faut toujours au moins un point d'ancrage de numéro 0 par élément. 
 
Ep. correspond à l'épaisseur pour l'arc de cercle 3D (en cm). 
 
Orientation : indique l'orientation en ° de l'objet (texte, point d'ancrage, éclisse, 
parallélépipède). 
 
Texte : indique le texte à insérer sur le dessin. (à utiliser avec parcimonie). 
 
Fenêtre des coordonnées : indique l'ensemble des points qui composent l'objet (de 1 à 4 
suivant le type). 
 
Simplifié : indique que cet élément de dessin sera affiché dans le mode simplifié 
 
Détail : indique que cet élément de dessin sera affiché dans le mode détail 
 
Axe de voie : indique que cet élément (droite, arc de cercle ou bézier) est un axe de voie. 
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Couleur : permet de spécifier la couleur de l'élément de dessin à ajouter (la couleur actuelle 
est indiquée dessous).  
 
Ajout : permet d'ajouter l'élément de dessin. (Note : dans le mode Sélect, ce mode permet de 
mettre à jour les modifications). 
 
Annulée : permet de supprimer toutes les cordonnées pour la saisie en cours. 
 
Lors du clic gauche sur le dessin, vous ajoutez le point dans la liste des coordonnées. En 
utilisant le bouton droit de la souris pour le dernier clic, vous ajoutez à la fois les coordonnées 
et l'élément du dessin (penser dans ce cas à renseigner les autres zones avant). 
 

13.6. Assistant librairie (type) 
 
Si vous devez créer des objets de voies (et décors), nous vous conseillons d'utiliser l'assistant. 
Il vous permettra de créer en quelques secondes la quasi-totalité des appareils en indiquant 
simplement les dimensions importantes (comme la longueur pour un rail droit) ! 

Vous devez donc indiquer si vous souhaitez créer un nouvel élément, ou modifier  l'élément 
actuellement sélectionné (il doit être en bleu sur l'écran précédent avant d'appuyer sur le 
bouton Assistant). Pour le remplacement, vous pouvez effacer le précédent dessin (fortement 
recommandé, sauf cas très particulier). 
 
Ensuite, vous devez indiquer le type d'objet à créer. Par exemple, en cliquant sur TJS (le 
point apparaît alors à côté), vous créerez une traversée-jonction simple. 
 
Dés que vous avez choisi le mode correct, et le type d'objet, vous devez appuyer sur Suivant. 
 
En fonction du type d'objet, une grille de saisie différente apparaîtra. 
 
Les trois premiers groupes sont communs à tous les types d'appareils, et correspondent à la 
géométrie de la voie. Ils sont saisis une fois pour toutes pour la librairie en cours. Il conserve 
ces paramètres, et seules les valeurs spécifiques à chaque objet (situées dans Voie) doivent 
être spécifiées. Il utilise également ces paramètres pour tracer la voie flexible. 
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Rails : 
 
Ecartement : correspond à l'espace entre les deux rails en cm (par exemple 1.66 cm en HO, 
0.9 cm en N ...) 
 
Eclisse rail central : indique qu'il faut mettre également des éclisses au milieu de la voie. 
Uniquement pour les voies Märklin HO 
 
Largeur rail : indique la largeur moyenne du rail en cm (0.2 par exemple pour 2 mm). 
 
Hauteur rail  : indique la hauteur du rail par rapport au-dessus des traverses en cm (la 
conversion du célèbre code du rail). 
 

Traverses : 
 
Longueur : correspond à la longueur des traverses pour un rail droit en cm (3.00 cm en HO). 
 
Largeur : correspond à la largeur des traverses (0.2 cm en HO) 
 
Hauteur : correspond à la hauteur des traverses depuis le plan de voie (0.2 cm en HO). 
 
Espacement : correspond à l'écart entre deux traverses sur un rail droit (0.3 cm en HO). 
 

Ballast : 
 
Voie avec ballast : Si la voie possède un ballast intégré, il faut cocher cette case.  
 
Largeur : correspond à la largeur du ballast pour un rail droit 
 
Hauteur : correspond à la hauteur moyenne du ballast (doit être inférieure à la hauteur des 
traverses). 
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13.6.1. Assistant librairie - Droite 
 
Cet assistant permet de tracer un rail droit (pour les paramètres des trois premiers groupes, 
voir Assistant type). 
 
 

Longueur : longueur totale du rail droit en cm. 
 
 
Par exemple, création d'un rail de 115mm : 
 
Longueur : 11.5 
 

13.6.2. Assistant librairie - Courbe 
 
Cet assistant permet de tracer un rail courbe (pour les paramètres des trois premiers groupes, 
voir Assistant type). 
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Rayon : rayon de l'axe de voie en cm 
 
Angle : angle du rail courbe en ° 
 
Par exemple, création d'un rail courbe de rayon 358 mm et d'un angle de 7.5 ° : 
 
Rayon : 35.8 Angle : 7.5 
 

13.6.3. Assistant librairie - Aiguillage droit 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage droit (pour les paramètres des trois premiers 
groupes, voir Assistant type). 
 
 

Longueur : longueur totale du rail droit de l'aiguillage en cm. 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de l'aiguillage en cm 
 
Angle : Angle de déviation de l'aiguillage (pas de la pointe de cœur si différent). 
 
Par exemple, création d'un aiguillage droit de 230 mm de long, avec un rayon de 888 mm sur 
15 °  : 
 
Longueur : 23 Rayon : 88.8 
Angle : 15 
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13.6.4. Assistant librairie - Aiguillage gauche 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage gauche (pour les paramètres des trois premiers 
groupes, voir Assistant type). 
 

 
Longueur : longueur totale du rail droit de l'aiguillage en cm. 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de l'aiguillage en cm 
 
Angle : Angle de déviation de l'aiguillage (pas de la pointe de cœur si différent). 
 
Par exemple, création d'un aiguillage gauche de 230 mm de long, avec un rayon de 888 mm 
sur 15 °  : 
 
Longueur : 23 Rayon : 88.8 
Angle : 15 
 

13.6.5. Assistant librairie - Aiguillage triple 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage triple dont les trois voies sont au même niveau 
(pour les paramètres des trois premiers groupes, voir Assistant type). 
 
Longueur : longueur totale du rail droit de l'aiguillage en cm. 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de l'aiguillage en cm 
 
Angle : Angle de déviation de l'aiguillage (pas de la pointe de cœur si différent). 
 
Note: les deux voies courbes ont le même rayon et le même angle. 
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Pr exemple, création d'un aiguillage triple de 168,9 mm de long, avec un rayon de424,6 mm 
sur 22,5 °  : 
 
Longueur : 16.89 Rayon : 42.46 
Angle : 22.5 
 

13.6.6. Assistant librairie - Aiguillage triple décalé 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage triple dont la voie droite et une des deux voies 
courbes sont décalées (pour les paramètres des trois premiers groupes, voir Assistant type). 
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Longueur : longueur totale du rail droit de l'aiguillage en cm. 
 
Décalage : indique la longueur du rail droit entre le début de l'aiguillage et la deuxième 
courbe décalée en cm 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de l'aiguillage en cm 
 
Angle : Angle de déviation de l'aiguillage (pas de la pointe de cœur si différent). 
 
Droite : indique si la voie décalée (la plus loin de la pointe) est à droite ou à gauche. 
 
Par exemple, création d'un aiguillage triple décalé à droite de 230 mm de long, avec un 
rayon de 888 mm sur 15 °, et un décalage de 57 mm  : 
 
Longueur : 23 Décalage : 5.7 
Rayon : 88.8 Angle : 15 
X Droite 

13.6.7. Assistant librairie - Croisement 
 
Cet assistant permet de tracer un croisement (pour les paramètres des trois premiers groupes, 
voir Assistant type). 

 
 
Longueur : longueur totale du rail droit du croisement en cm. 
 
Angle : Angle de déviation entre les deux voies du croisement. 
 
Par exemple, création d'un croisement droit de 230 mm de long, avec un angle 15 °  : 
 
Longueur : 23 Angle : 15 
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13.6.8. Assistant librairie - Tjs 
 
Cet assistant permet de tracer une traversée-jonction simple (pour les paramètres des trois 
premiers groupes, voir Assistant type). 
 

 
 
Longueur : longueur totale du rail droit de la TJS en cm. 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de la TJS en cm. Le rayon n'est pas obligatoire. Il 
est automatiquement calculé par Design Railway si la valeur est à 0 (recommandé). 
 
Angle : Angle entre les deux voies droites. 
 
Par exemple, création d'une TJS de 230 mm de long, avec un rayon de 888 mm avec un angle 
de 10 °  : 
 
Longueur : 23 Rayon : 88.8 
Angle : 10 
 

13.6.9. Assistant librairie - Tjd 
 
Cet assistant permet de tracer une traversée-jonction double (pour les paramètres des trois 
premiers groupes, voir Assistant type). 
 
 
Longueur : longueur totale du rail droit de la TJD en cm. 
 
Rayon : Rayon de la courbe (axe de voie) de la TJD en cm 
 
Angle : Angle entre les deux voies droites. 
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Par exemple, création d'une TJD de 230 mm de long, avec un rayon de 888 mm avec un angle 
de 15 °  : 
 
Longueur : 23 Rayon : 88.8 
Angle : 15 
 

13.6.10.Assistant librairie - Aiguillage courbe droit 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage courbe droit (pour les paramètres des trois 
premiers groupes, voir Assistant type). 
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Rayon ext : Rayon de la courbe extérieure en cm. 
 
Angle ext : Angle de la courbe extérieure en ° 
 
Rayon int : Rayon de la courbe intérieure en cm (peut être égale à la courbe extérieure s'il y a 
un décalage) 
 
Angle int  : Angle de la courbe intérieure en ° 
 
Décalage : Décalage éventuel droit de la courbe extérieure / à la courbe intérieure (peut être 
nul). 
 
Par exemple, création d'un aiguillage courbe avec un rayon de 888 mm avec un angle de 30 ° 
pour les deux voies, et un décalage de 61.6 mm  : 
 
Rayon Ext: 88.8 Angle Ext : 30 
Rayon Int: 88.8 Angle Int : 30 
Décalage: 6.16 
 
 

13.6.11.Assistant librairie - Aiguillage courbe gauche 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage courbe gauche (pour les paramètres des trois 
premiers groupes, voir Assistant type). 

 
Rayon ext : Rayon de la courbe extérieure en cm. 
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Angle ext : Angle de la courbe extérieure en ° 
 
Rayon int : Rayon de la courbe intérieure en cm (peut être égale à la courbe extérieure s'il y a 
un décalage) 
 
Angle int  : Angle de la courbe intérieure en ° 
 
Décalage : Décalage éventuel droit de la courbe extérieur / à la courbe intérieure (peut être 
nul). 
 
Par exemple, création d'un aiguillage courbe avec un rayon de 888 mm avec un angle de 30 ° 
pour les deux voies, et un décalage de 61.6 mm  : 
 
Rayon Ext: 88.8 Angle Ext : 30 
Rayon Int: 88.8 Angle Int : 30 
Décalage: 6.16 
 

13.6.12.Assistant librairie - Heurtoir 
 
Cet assistant permet de tracer un rail droit terminé par un heurtoir (pour les paramètres des 
trois premiers groupes, voir Assistant type). 

 
Longueur : Longueur du rail avant le heurtoir en cm. 
 
Lng heurt : Longueur du heurtoir en cm 
 
Lar heurt : Largeur du heurtoir en cm (peut être supérieure à la largeur des traverses) 
 
Haut heurt : Hauteur du heurtoir par rapport au plan de voie en cm. 
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Par exemple, création d'un heurtoir sur un rail droit de 4 cm, avec un heurtoir de 3 cm de 
long, 3.5 cm de large et 3 cm de haut : 
 
Longueur : 4 Lng heurt : 3 
Larg heurt : 3.5 Haut heurt : 3 
 

13.6.13.Assistant librairie - Plaque tournante 
 
Cet assistant permet de tracer une plaque tournante (pour les paramètres des trois premiers 
groupes, voir Assistant type). 

 
Rayon fosse : Rayon de la fosse en cm (ou du pont !). 
 
Rayon ext : Rayon extérieur de la plaque tournante en cm (> rayon fosse !) 
 
Nb voie : Nombre maximum de voies sur la plaque (en général, 40 ou 48). 
 
Largeur pont : Largeur du pont en cm 
 
Par exemple, création d'un pont tournant 48 voies de 310 mm de fosse (diamètre), d'un rayon 
extérieur de 232 mm, d'une largeur de pont de 4 cm  : 
 
Rayon fosse : 15.5 Rayon Ext : 23.2 
Nb voie : 48 Largeur pont : 4 
 

13.6.14.Assistant librairie - Aiguillage symétrique 
 
Cet assistant permet de tracer un aiguillage symétrique (Y) (pour les paramètres des trois 
premiers groupes, voir Assistant type). 
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Rayon : Rayon des deux voies courbes (axe de voie) de l'aiguillage en cm 
 
Angle : Angle de déviation de l'aiguillage (pas de la pointe de cœur si différent). 
 
Note: les deux voies courbes ont le même rayon et le même angle. 
 
Par exemple, création d'un aiguillage symétrique avec un rayon de 888 mm sur 15 °  : 
 
Rayon : 88.8 Angle : 15 

13.6.15.Assistant librairie - Batiment 
 
Cet assistant permet de tracer un batiment (enveloppe). Il suffit d'indiquer la taille totale du 
batiment. 

 
Vous spécifiez la taille générale de l'objet. Si vous voulez ajouter des détails, il faut le faire 
directement dans le dessin. 
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13.6.16.Assistant librairie - Pont/Viaduc 
 
Cet assistant permet de tracer un pont ou viaduc (droit uniquement). Il suffit d'indiquer la 
taille. 
 

Vous devez spécifier la taille générale du pont. 
 
 

13.6.17.Assisytant librairie - Objet sous plan 
 
Cet assistant permet de tracer un objet qui est normalement situé sous le plan de voie. Donc 
quand il est placé, la hauteur correspond au dessus de l'objet et non au bas comme pour les 
autres modes. 
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